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Apresentacao

Nos dias atuais, o reconhecimento do direito a educa¢do em termos de acesso,
permanéncia e qualidade se faz presente na sociedade brasileira, constituindo em uma agenda
de alta prioridade. Neste sentido, as Instituigdes Publicas de Ensino Superior, fortalecidas
pelas politicas afirmativas e inclusivas, vém contribuindo de maneira expressiva para o
desenvolvimento socioecondmico, cultural e tecnologico do pais, nas mais variadas areas do
conhecimento humano. E diante dessa conjuntura que a UFAPE reafirma seu compromisso
com o desenvolvimento de uma sociedade critica e participativa através da construcdo e

popularizagdo de saberes cientificos, tecnologicos e culturais.

Atento as demandas sociais, econdmicas ¢ culturais do Estado de Pernambuco ¢, em
especial, da Regido do Agreste do referido estado, este Projeto Pedagdgico se apresenta como
um instrumento politico e tedrico-metodologico destinado a pautar e atualizar as praticas
académicas do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo (BCC) ofertado pela

UFAPE/UAG-UFRPE desde 2009.

O curso tem o compromisso de contribuir para a transformacao social sustentavel,
formando profissionais que possam atuar de forma ética e inovadora, respeitando os aspectos
legais e as normas inerentes a profissdo. Sua concepgdo estd em consonancia com a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a drea em questao,
bem como o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) da UFAPE e os dispositivos legais
da Universidade e Entidades de Classe, como a Sociedade Brasileira de Computagdo. Além
disso, sua proposta pedagdgica orienta-se por uma concepg¢do ativa dos processos de ensino e
aprendizagem, incorporando metodologias que incentivam a criatividade e autonomia dos
estudantes. Neste sentido, destaca-se a realizagdo de projetos interdisciplinares por meio da

Problem Based Learning — PBL em diferentes etapas do curso.

Tal como elucida Veiga (2004), o Projeto Pedagdgico ndo representa um documento
estanque ou um “artefato” meramente técnico. Pelo contrario, devido a sua dinamicidade, ele
atua como um mobilizador permanente para todos os agentes envolvidos com o curso:
professores, estudantes, técnico-administrativos e gestores. A fim de garantir a formagao, este
Projeto devera ser permanentemente acompanhado e avaliado pelos docentes do curso
(especialmente os membro do NDE), com vistas a realizacdo do seu aperfeicoamento e a

efetivacao da sua intencionalidade.
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1. IDENTIFICAGAO DO CURSO

IDENTIFICACAO DO CURSO

Denominacao do curso

Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Modalidade do curso Presencial
Grau académico do curso Bacharelado
Codigo Sistema Académico UFAPE BCCO03
Codigo INEP 118468

Descricao do perfil

Perfil valido a partir do semestre 2024.2.
PPC 03 do Bacharelado em Ciéncia da

Computacdo da UFAPE.
Ano/semestre de inicio da validade do | 2024/2024.2
perfil
Regime académico Crédito

Local de oferta

Avenida Bom Pastor, s/n.2, Boa Vista -
Garanhuns/PE, CEP: 55292-278.

Turno(s) de funcionamento

Noturno (Predominantemente)

Periodicidade de oferta Semestral
Numero de vagas oferecidas 80 anuais
Carga horaria total do curso 3200 horas
Carga horaria minima 3200 horas

Duracao do curso

4,5 anos (9 semestres)

Periodo minimo de integralizacao

4,5 anos (9 semestres)

Periodo maximo de integralizacao

4,5 anos + 70% desse tempo (15 semestres)

Ato regulatorio do curso

Portaria N2 9222, de 27 de dezembro de
2018.
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Area de conhecimento

Ciéncias Exatas e da Terra

Titulacao conferida aos egressos

Bacharel ou Bacharela em Ciéncia da
Computagdo

Ano e semestre de inicio do curso 2009.2
Conceito Preliminar do Curso (CPC) 4
Nota do Enade 4
Mantida Universidade Federal do Agreste de
Pernambuco
Pessoa juridica de Direito Publico - Federal
R p Nome: Airon Aparecido Silva de Melo
esponsavel

Cargo: Reitor
Telefone: (87) 3764-5551
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2. ENQUADRAMENTO DO CURSO A LEGISLAGAO VIGENTE/BASE LEGAL DO
CURSO

Considerando os dispositivos legais que regulamentam o funcionamento do Curso
de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, este PPC foi construido, coletivamente, sob a
égide das leis, decretos, resolucdes e pareceres, detalhados no Quadro 1.

Quadro 1 - Base legal geral do curso.

Lei, Decreto, Resolucao, Parecer e

Referencial

Lei n2 9.394/1996 Estabelece as dlretrlze.s e bases da educacgado
nacional.

Lei n® 13.005,/2014 Aprova o Plano Nacional de Educagdo- PNE -

2014-2024

Lei n® 13.146,/2015 Institui a Lei Brasileira d.e.IAncl.usao da Pessoa com
Deficiéncia

Lei n¢ 10.831/2004 Institui o Sistema Nacional de Avaliacio da

Educacdo Superior (Sinaes)

Lei n® 10.639/2003 Torna obrigatério o ensino s.ob.re Historia e Cultura
Afro-Brasileira

Lein?11.788/2008 Dispde sobre o estagio de estudantes

Lei n® 11.645,/2008 Torna obrigatério o .es'.cudo da H/lStOl‘la e Cultura
Afro-Brasileiras e Indigenas

Institui a Politica Nacional de Prote¢do dos
Lein®12.764/2012 Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro
Autista.
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Lein?13.146/2015

Institui a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com
Deficiéncia).

Lein29.795/1999

Dispde sobre a educagao ambiental, institui a
Politica Nacional de Educacdo Ambiental e da
outras providéncias.

Decreto n® 5.296/2004

Estabelece normas gerais e critérios basicos para
a promocdo da acessibilidade das pessoas com
deficiéncia ou com mobilidade reduzida.

Decreto n°5.626/2005

Dispde sobre o Ensino da Lingua Brasileira de
Sinais - LIBRAS.

Resolu¢iao CNE/CESn22/2007

Dispde sobre carga horaria minima e
procedimentos relativos a integralizacgdo e
duracdo dos cursos de graduacio,
bacharelados, na modalidade presencial.

Resoluciio MEC/CONAES n® 1/2010

Normatiza o Nucleo docente estruturante (NDE)
pela Comissao Nacional de Avaliacdo da
Educacao Superior (Conaes).

Resolucdo CNE/MECn®1/2012

Estabelece Diretrizes Nacionais para a Educacao
em Direitos Humanos.

Resolu¢ao CNE/MEC n22/2007

Institui carga horaria minima e integralizacao.

Resolu¢do CNE/MEC n2 03/2007

Institui o conceito de hora-aula.

Resolucido CNE/MECn® 2/2012

Estabelece as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacao Ambiental.

Parecer CNE/MEC n2 261/2006

Dispde sobre procedimentos a serem adotados
quanto ao conceito de hora-aula e da outras
providéncias.

Referenciais Curriculares para os
Cursos de Bacharelado e
Licenciatura/2010

Dispde sobre os nomes dos cursos de graduacgao,
carga horaria, perfil do egresso e campo de
atuacao.
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Institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para
os cursos de graduacdo na area da Computacio,
Resolucdo CNE/CES n® 5, DE 16 DE abrangendo os cursos de bacharelado em
NOVEMBRO DE 2016 Ciéncia da Computagao, em Sistemas de
Informacao, em Engenharia de Computagao, em
Engenharia de Software e de licenciatura em
Computacao, e da outras providéncias.

Além da legislacdo nacional, os cursos de graduagao também devem atender a
Legislacdo Institucional da UFAPE, descritas no Quadro 2.

Quadro 2 - Base legal institucional do curso.

Resolucoes

RESOLUCAO RPT/UFAPE N Aprova o Estatuto da Universidade Federal do
007/2021 Agreste de Pernambuco.

Dispde sobre a criacdo e implementacdo de normas
para Estagio Obrigatério (EO), Estagio Nao
Obrigatoério (ENO), ajuda de custo e equiparagdo de
estagio obrigatério nos cursos de graduacdo da
UFAPE.

Resolucao CONSEPE /UFAPE
004/2023

Dispoe sobre a organizacao, atribuicdes e consulta
do colegiado e comissdes ordinarias dos cursos de
graduacdo da UFAPE.

RESOLUCAO CONSEPE/UFAPE N©
007/2023

RESOLUCAO CONSEPE/UFAPE N© Dispd&e sobre a Politica de Extensdo da UFAPE e da
006/2022 outras providéncias.

Dispde sobre a Integralizacdo das Atividades de
Extensdo como componente curricular dos Cursos
de Graduagao da UFAPE.

RESOLUGCAO CONSEPE/UFAPE N°
007/2022

Disp0e sobre a criagdo e implementacio do

A o)
RESOLUCAO CONSEPE/UFAPE N Programa de Atividades de Vivéncia Interdisciplinar

008/2022 (PAVI) da UFAPE.
RESOLUCAO CONSEPE/UFAPE N° Dispoe sobre a criagdo e implementacio do
002/2023 Programa de Monitoria da UFAPE.
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RESOLUCAO CONSEPE/UFAPE N¢
005/2022

Dispde sobre a criagdo e implementacao do
Programa de Tutoria da UFAPE.

RESOLUCAO CONSEPE/UFAPE N©
011/2023

Dispoe sobre a expedi¢cdo de diploma e estabelece
os procedimentos para o depésito legal de trabalhos
de conclusao dos cursos de Graduagao da UFAPE.

RESOLUCAO CONSEPE/UFAPE N©
007/2023

Disp0e sobre a organizacao, atribuicoes e consulta

do colegiado e comissdes ordinarias dos cursos de

graduacdo da Universidade Federal do Agreste de
Pernambuco (UFAPE)

RESOLUCAO CONSEPE/UFAPE N©
008/2023

Institui a Politica de Assisténcia Estudantil no
ambito da UFAPE.

RESOLUCAO CONSEPE/UFAPE N°
010/2023

Regulamenta a participacao de estudantes de
graduacdo no Programa ANDIFES de Mobilidade no
ambito da UFAPE.

RESOLUCAO CONSEPE/UFAPE N®
009/2023

Dispoe sobre a criacdo e implementacdo de normas
para o aproveitamento de atividades laborais para
fins de dispensa de carga horaria, parcial ou total,

do(s) componente(s) curricular(es) de estagio
obrigatorio dos cursos de graduagao da UFAPE.

Resolucao CONSEPE/UFAPE n®
004/2024

Dispde sobre os critérios para solicitacdo de
tratamento excepcional de faltas nos cursos de
graduacdo, de oferta regular da Universidade
Federal do Agreste de Pernambuco - UFAPE.

Resolucao CONSEPE/UFAPE n®
008/2024

Dispoe sobre o cdmputo das Atividades Curriculares
Complementares e Atividades Curriculares de
Extensdo dos cursos de graduacao da
Universidade Federal do Agreste de
Pernambuco.

Resolucdo CONSEPE/UFAPE n®
010/2024

Estabelece procedimentos para elaboracdo, entrega,
aprovacao e supervisdo dos planos de ensino
das disciplinas nos Cursos de Graduacgao da
Universidade Federal do Agreste de
Pernambuco- UFAPE.
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3. HISTORICO DA UFAPE

A Universidade Federal do Agreste de Pernambuco (UFAPE) tem sua origem no
ano de 2018, a partir da Lei N? 13.651, de 11 de abril de 2018, através do
desmembramento da Unidade Académica de Garanhuns (UAG) da Universidade Federal
Rural de Pernambuco (UFRPE). A referida unidade foi criada no ano de 2005, por meio
de programa de expansao universitaria do governo federal. Desta forma, com a
emancipacdo, a UFAPE assumiu toda a estrutura fisica, patrimonial e de pessoal da até

entdo UAG/UFRPE.

Em 27 de dezembro de 2018, teve inicio a vigéncia do 12 Termo de Colaboracado
Técnica, celebrado entre o Ministério da Educa¢do (MEC), por intermédio da Secretaria
de Educacao Superior (Sesu), e a UFRPE, para a implantagdo da UFAPE, com vigéncia de
12 (doze) meses, que vem sendo prorrogado ao longo dos ultimos anos, mediante

celebracao de Termo Aditivo, por acordo dos participes.

Em 192 de janeiro de 2019, por meio do Decreto n® 9.660, o Poder Executivo
vinculou a UFAPE como entidade da administracdo publica federal. A partir de tal
cendrio, a Reitoria da UFRPE publicou no dia 30 de janeiro de 2019 a Portaria n®
132/2019-GR, que instituiu a comissdo de transicdo para a implantagdo da UFAPE,

composta tanto por servidores da UFRPE quanto por servidores da UFAPE.

No dia 12 de dezembro de 2019, o prof. Dr. Airon Aparecido Silva de Melo, até
entao Diretor Geral e Académico da UAG/UFRPE, tomou posse como o primeiro Reitor
da UFAPE em carater pro tempore, tornando-se reitor efetivo a partir de eleicao
realizada no dia 20 de novembro de 2023. Nas fases subsequentes de sua
implementacdo, a UFAPE teve seu Estatuto aprovado em 20 de abril de 2021, por meio
da Portaria n? 194/2021-MEC/Sesu, e o Regimento interno aprovado pelo Conselho
Superior pro tempore em 20 de abril de 2023.

No dia 06 de novembro de 2021, foram nomeados os primeiros Pro-Reitores,
que ficaram a frente de 7 (sete) Prd-Reitorias: Pro-Reitoria de Administracao (PROAD),

Pro-Reitoria de Planejamento (PROPLAN), Pro-Reitoria de Gestdo de Pessoas
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(PROGEPE), Pro-Reitoria de Assisténcia Estudantil (PRAE), Pro-Reitoria de Extensdo e
Cultura (PREC), Pré-Reitoria de Ensino e Graduac¢ao (PREG), e Pré-Reitoria de Pesquisa,
Pés-graduacdo e Inovacdo (PRPPGI).

A universidade oferta 07 (sete) cursos de graduacgao: Licenciatura em Pedagogia,
Bacharelado em Agronomia, Bacharelado em Medicina Veterinaria, Bacharelado em
Zootecnia, Licenciatura em Letras (Portugués/Inglés), Bacharelado em Engenharia de
Alimentos e Bacharelado em Ciéncia da Computagdo. Quanto aos programas de
pos-graduacao, oferta 05 (cinco) programas em nivel de Mestrado, sendo 04 (quatro)
Académicos: Programa de P6s-Graduagao em Ciéncias Ambientais (PPCIAM); Programa
de Poés-Graduacdo em Ciéncia Animal e Pastagens (PPGCAP); Programa de
P6s-Graduacao em Producdao Agricola (PPGPA); Programa de Pods-Graduacdo em
Sanidade e Reproducao de Animais de Produc¢ao (PPGSRAP), e 01 (um) Mestrado

Profissional em Letras (Profletras).

A UFAPE esta localizada no municipio de Garanhuns, situado na regido do
Agreste Meridional do estado de Pernambuco. Por sua importancia e desenvolvimento,
a cidade de Garanhuns atende as cidades que estdo ao seu redor, contribuindo para a
formacao educacional ndo apenas de seus habitantes, mas de muitos discentes que se
deslocam até a cidade das flores para estudar e se aperfeigoar profissionalmente.
Ressalta-se que, apesar da regido do Agreste Meridional ser constituida por 26 (vinte e
seis) cidades, todas as instituicdes de ensino superior estdo na cidade de Garanhuns,

sendo a UFAPE a tnica universidade federal localizada nessa regiao.

3.1 Historico do curso

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao (BCC) da UFAPE,
inicialmente constituido pela UAG/UFRPE, foi criado em 2008 sob o Art. 35 Decreto
5.773/06 (Redag¢do dada pelo Art. 2 Decreto 6.303/07), com o Projeto Pedagodgico do
Curso inicial (Proc. N2 014727/2008-de 01/08/2008), em seguida sofrendo
reformulacdo (Proc. N2 018649/2011-de 11/11/2011). No entanto, pode-se dizer que
sua origem esta vinculada a criagdo do Curso de Licenciatura em Computacdao da UFRPE
em 1999, que teve a primeira oferta de vestibular em 2000. Foi a expertise adquirida a

partir deste curso que capacitou e encorajou a UFRPE para criar o curso de BCC da
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UAG/UFRPE no municipio de Garanhuns/PE. O referido curso foi reconhecido sob a
portaria do MEC n.649, de 10/12/2013, DOU n. 240, Secdo 1, 11/12/2013, ISSN
1677-7042. p. 25-26. A primeira turma teve entrada em 2009 e concluiu o curso em

2013.

Em dezembro de 2015, o curso de BCC da UFAPE obteve a nota maxima de
avaliacao do ENADE (Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes), ou seja, conceito
5 (cinco). Isso fortalece a qualidade do desempenho dos estudantes com relacao aos
conteudos programaticos previstos na diretriz curricular do curso, bem como o
desenvolvimento de competéncias e habilidades necessarias ao aprofundamento da
formacao geral e profissional, e o nivel de atualizacdo dos estudantes com relacao a
realidade brasileira e mundial. Nos anos seguintes, o curso de BCC foi avaliado com 4
(quatro) estrelas (maximo de 5), sendo considerado “Muito bom” nas duas ultimas
edicoes da Avaliacdo de Cursos Superiores do Guia do Estudante (GE) da Editora Abril
em 2017 e 2018. Essa avaliacdo consta na publicacdo GE Profissées Vestibular 2018 e
2019. Em 2021, ap6s ser realizada a mais recente avaliacdo do ENADE, o curso obteve
conceito 4 (quatro). Inclusive, a fim de manter o bom resultado de avaliacdo, bem como
melhora-lo, hd& um esfor¢o para manter a grade curricular do curso em conformidade

com os topicos cobertos pelo ENADE.

Os professores do curso sao majoritariamente doutores em regime de dedicacdo
exclusiva, atuantes nas principais areas de conhecimento da Ciéncia da Computacao. Isso
¢ importante para a diversificacdo das atividades de pesquisa, ensino e extensao
ofertadas e que impactam na formac¢dao dos discentes, estando assim o curso em

conformidade com o PDI da UFAPE.

Portanto, o curso de BCC esta inserido no contexto educacional de nivel superior
e foi planejado para fornecer uma formacao so6lida em teoria da computacao, algoritmos,
programacao, e diversas outras areas. Em termos de ensino, o principal objetivo do curso
¢ proporcionar uma formacdo basica de alta qualidade, habilitando os egressos tanto
para o mercado de trabalho, em particular a criacio de empresas para expandir o

mercado local, quanto para a carreira académica.

O curso possui a missdo de formar profissionais com uma sélida base tedrica e

pratica para atuar em diversas areas da computacdo. Vislumbra-se ampliar o
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reconhecimento, em nivel nacional e internacional, como um curso de exceléncia na
formac¢do de profissionais na area, capacitando-os nao apenas para resolver desafios
atuais, mas também para inovar e desenvolver solu¢cdes transformadoras relacionadas
com desafios futuros. Aspira-se preparar os estudantes para se tornarem lideres, para
enfrentar e moldar o futuro da tecnologia em nivel global, Neste contexto, considera-se o
desenvolvimento de um aprendizado mais aprofundado, focado na preparacao para a
carreira, com énfase em uma abordagem centrada no aluno e estimulando o pensamento
critico e outras habilidades comuns do século 21. A missdao e a visdo do curso sdo
guiadas por valores tais como inovagdo, ética, responsabilidade social, exceléncia
académica, colaboracao, interdisciplinaridade, aprendizado continuo, diversidade e

inclusao.

Como evidéncia do éxito do curso em seu proposito, diversos egressos do curso
atuaram ou estdo atuando em empresas renomadas, como Neurotech, Accenture, ifood,
Compass.Uol, Philips, C.E.S.A.R,, Linx, Motorola, B2ZW Digital, Unimed, Instituto SENAI de
Inovacdo e Stefanini. Além disso, os egressos ndo tém enfrentado dificuldades para
ingressar nos mais conceituados cursos de poés-graduacdo do Brasil. Inclusive ha

egressos que atuam como docentes em institui¢cdes federais de ensino superior.

Em termos de pesquisa, o curso tem formalizado 7 (sete) grupos de pesquisa,
liderados e coordenados por professores do curso. Estes grupos atuam nas grandes
areas da computacdo: Engenharia de Software, Inteligéncia Artificial, Banco de Dados,
Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos, Informatica e Educacao, entre outras.
O curso costuma ser contemplado com bolsas para os alunos atuarem em projetos de
pesquisa, geralmente mediante selecdo regida por editais (internos ou externos a
instituicdo). Além disso, também existe cooperacdo entre os docentes de BCC e
docentes de outras universidades, tanto nacionais quanto internacionais, permitindo
que trabalhos em conjunto sejam realizados. Tais parcerias ja resultaram em
publicacdes de artigos cientificos em conferéncias e periddicos diversos, inclusive de

destaque nacional e internacional.

No Brasil, os professores desenvolvem parcerias e cooperagdes com as seguintes
instituicdes: Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), Universidade Federal de
Campina Grande (UFCG), Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN),

Universidade Federal Rural do Semi-Arido (UFERSA), Universidade Federal de Alagoas
22



(UFAL), Universidade Federal da Paraiba (UFPB), Universidade Federal do Piaui (UFPI),
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFR]), Universidade de Sdao Paulo (USP),
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), Universidade Federal de
Uberlandia (UFU), Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), Universidade de
Pernambuco (UPE), Laboratério Nacional de Computacdo Cientifica (LNCC), Instituto
Federal de Pernambuco (IFPE), Instituto Federal do Sertdo Pernambucano
(IFSertao-PE), Instituto Federal da Bahia (IFBA), Instituto Federal de Alagoas (IFAL) e
Instituto Federal de Sergipe (IFS).

No exterior, os professores possuem parceria com Duke University (Estados
Unidos), Harvard Graduate School of Education (Estados Unidos), Universitdt Mannheim
e Technische Universitit IlImenau (Alemanha), University College London (Inglaterra),
Universidade da Antuérpia (Bélgica), Vrije Universiteit (Holanda), Université Paris 1
Pantheon-Sorbonne e Ecole Pour I'Informatique et les Techniques Avancées (Franga),
Universidade de Lisboa (Portugal), Universidade NOVA de Lisboa (Portugal),
Universidade de Coimbra (Portugal), Bharathiar University (India) e Konkuk University
(Hong Kong).

Além disso, visando dar suporte ao desenvolvimento de atividades de pesquisa
aplicadas a problemas e projetos reais com supervisao de profissionais da area, o curso
de BCC criou o laboratério BCC Coworking' em 2020. A interacdo entre academia e
industria promove a construcao de conhecimento e troca de experiéncia técnica, em
partes suportada pelo uso de praticas e ferramentas adotadas no mercado de trabalho.
E um ambiente onde o discente tem a oportunidade de trazer e desenvolver sua ideia
ou projeto ao mesmo tempo que cria, mantém e aumenta o networking com pessoas de
areas diversas, o que também promove ganhos de produtividade, indo muito além de

um mero espago fisico.

Em termos de extensdo, o curso tem o objetivo de transferir conhecimento e
tecnologia para a sociedade, bem como realizar treinamentos, visando promover
melhorias na regido. Para isso, o curso costuma ser contemplado com bolsas para
atuacdo de alunos em projetos de inovagao, desenvolvimento e extensao, com perfis

diversos, muitos até de carater interdisciplinar, envolvendo parceria com outros cursos.

thttp://beeccoworking.ufape.edu.br
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A exemplo, existem projetos de desenvolvimento de aplicativos mdveis para auxiliar
agricultores e agronomos nos processos de mecaniza¢do agricola; aplicativos para o
ensino de quimica basica e avangada; solucdes inteligentes para automatizar a irrigagao
de pequenos produtores rurais da regido; projetos de ensino de programac¢do basica

para alunos de nivel médio; e projetos institucionais para gestao e administracao.

Nesse contexto, também é importante frisar o papel da Empresa Jinior do curso
de BCC, constituida majoritariamente por alunos do curso sob orientacdo de docentes.
Denominada Centro de Tecnologia da Informacdao do Agreste Meridional de
Pernambuco (Time JR), ela foi criada em 2012 e apesar de haver algumas pausas em
sua atuacdo, ao longo de sua historia ela tem produzido solu¢Ges para as diversas areas

do conhecimento, atendendo demandas da sociedade.

Igualmente, é relevante destacar o Programa de Residéncia Tecnoldgica em
Desenvolvimento de Software, com Habilitagdo Mobile e Web, aprovado pelo curso de
BCC no Edital RESITEC-FACEPE em 2022, com oferta de 20 (vinte) vagas (sendo 10 com
bolsa) para estudantes graduados em cursos de Ciéncia da Computacdo, Sistemas de
Informacdo, Engenharia de Software e areas correlatas. Este programa foi fruto de uma
parceria com o Instituto Federal do Sertdo Pernambucano - Campus de Serra Talhada e
com a empresa Omnilink Tecnologia, e contou com o apoio da Funda¢do de Amparo a
Ciéncia e Tecnologia do Estado de Pernambuco (FACEPE). O objetivo do programa era
formar recursos humanos altamente qualificados na area de desenvolvimento de
software, através da acdo combinada da oferta de disciplinas, na forma de um curso de
pos-graduacdo lato sensu (especializacdo), e realizacdo de atividades praticas no
ambiente empresarial. Durante o periodo de seis meses, os estudantes assistiram as
aulas na UFAPE, totalizando uma carga horaria de 360 (trezentos e sessenta) horas, e
integraram a equipe de desenvolvimento de projetos na Omnilink e nos laboratérios da

UFAPE.

Visando sobretudo a realizagdo de projetos de extensdo, o que também pode
envolver atividades de ensino e pesquisa, bem como dar suporte as atividades de gestao
institucional, o curso de BCC criou o “Laboratorio Multidisciplinar de Tecnologias

Sociais” (LMTS)? em 2018. Este laboratério conta com professores, técnicos e

2 http://www.mts.ufape.edu.br/
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estudantes, agregando inteligéncia coletiva para desenvolver multiplas iniciativas
voltadas para o desenvolvimento de software livre ou publico para atender as

demandas da UFAPE e da sociedade em geral, sem fins lucrativos.

Por fim, é importante mencionar que, em se tratando de relagdes institucionais e
convénios, a institui¢do conta com a Diretoria de Relagdes Interinstitucionais (DRINT),
instituida pela Resolu¢do n® 013/2021 de 26 de outubro de 2021, que tem como
finalidades: (i) Estabelecer e desenvolver relacionamento com institui¢cdes publicas e
privadas visando fomentar a captacdo de recursos e viabilizar acordos de natureza
diversa; (ii) orientar e acompanhar a execucdo dos convénios, contratos de repasse,
acordos de cooperacdo ou outros instrumentos legais congéneres em conjunto com a
area técnica envolvida. Com a acdo do DRINT, a UFAPE vem promovendo convénios de
estagio, termos de cooperacdo, dentre outras a¢des com diversas instituicdes. Nesse
sentido, as parcerias ndo estdo limitadas somente as universidades e a atuacdo em

pesquisa.

No campo mercadolégico, também ha parcerias com algumas empresas
nacionais e internacionais. No curso de BCC ha professores que ja participaram de
projetos ou que possuem contatos com a Dell EMC (antiga EMC Corporation até 2016),

Elifegroup, WEG S.A. e Omnilink.

Com base no histérico apresentado, é notéria a contribuicdo do curso para a
UFAPE e para a sociedade, em particular para a nossa regido, contribuindo na formagao
de profissionais qualificados para atender as crescentes demandas em computagdo.
Atualmente, Garanhuns estd em sétimo lugar no estado de Pernambuco no que diz
respeito a quantidade de empresas de tecnologia, contando com 63 unidades®. A sua
frente estdo Recife (3.097), Olinda (273), Caruaru (210), Jaboatao dos Guararapes
(174), Petrolina (140) e Paulista (114). Pernambuco ocupa a posi¢do 11 no ranking dos
estados brasileiros com mais empresas ativas de tecnologia, sendo o terceiro do
nordeste. Ainda, Recife abriga o Porto Digital*, um dos principais parques tecnoldgicos e
ambientes de inovacao do Brasil, atuando nos eixos de software e servicos de
Tecnologia da Informacao e Comunicac¢do (TIC) e Economia Criativa (EC), com énfase

em games, cine-video, animacdo, musica, fotografia, design e tecnologias urbanas.

3 https://www.empresaqui.com.br/empresas/tecnologia/pe
* https://www.portodigital.org/
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Desde o final de 2014, o Porto Digital também opera em Caruaru com o Armazém da
Criatividade e desde 2023 ha planos de expandir a atuacao para outras cidades do

interior, como Garanhuns e Serra Talhada.

E importante destacar que a area de computacio estd em constante evolucio e
tem um papel cada vez mais relevante no enfrentamento dos desafios em diversas
areas, como Industria 4.0, servigos publicos, cidades inteligentes e saude digital. Por
isso, o curso esta continuamente comprometido em se adaptar aos avangos da area,
acompanhando a atualizacdo curricular, as tendéncias tecnolédgicas, as novas
competéncias e habilidades exigidas, o crescimento do mercado e as inovagoes

educacionais.

Portanto, o curso de BCC é de grande importancia para a UFAPE, ao preparar
estudantes capazes de enfrentar os desafios decorrentes da continua evolucdo
tecnolégica, em um mundo em constante transformacdo digital. O curso de BCC
também ¢é crucial para a pesquisa, extensio e inovacdo na UFAPE. A
multidisciplinaridade do curso permite a integracdo e o apoio a disciplinas de outras
areas, fortalecendo projetos colaborativos e impulsionando a criacdo de solugdes

inovadoras que beneficiam toda a comunidade académica e a sociedade em geral.

3.2. REQUISITO DE INGRESSO

O acesso ao ensino de graduacao na UFAPE se da através de 7 (sete) formas

regulares e especiais de ingresso, como descrito a seguir:

a) SISU

O Sistema de Selecao Unificada (SiSU) é a forma principal de ingresso nos cursos
de graduacao da UFAPE. Ele foi estabelecido pelo MEC e tem como base classificatéria a

nota do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM).

b) Reintegracdo
A reintegracdo refere-se a possibilidade do discente que perdeu o vinculo com a

instituicdo retornar ao curso a fim de integraliza-lo e conclui-lo. A reintegracdo na
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UFAPE acontece uma unica vez e desde que haja vaga ociosa no curso de origem do

discente, de acordo com os critérios estabelecidos em Edital.

c) Transferéncia interna

A transferéncia interna diz respeito a possibilidade do discente mudar de curso
por outro que também seja ofertado pela instituicdo, conforme critérios estabelecidos

em Edital. S6 é possivel realizar transferéncia interna uma tnica vez.

d) Transferéncia externa

E possivel o ingresso de outros estudantes de cursos de graduacio de outras
Instituicoes de Ensino Superior (IES), autorizados ou reconhecidos pelo MEC, para dar

seguimento ao mesmo curso ou area afim, conforme critérios estabelecidos em Edital.

e) Portador de diploma

E possivel o ingresso na UFAPE pela portagio de Diploma ou Certificado de
Conclusdo de curso de graduagdo autorizado ou reconhecido pelo Conselho Nacional de
Educacdo (CNE) para realizacdo de novo curso de area afim, conforme critérios

estabelecidos em Edital.

f) Transferéncia ex officio na forma da lei.

A UFAPE pode receber estudantes por meio da transferéncia ex officio de IES
vinculadas a qualquer sistema de ensino e em qualquer época do ano,
independentemente da existéncia de vaga, quando se tratar de servidor publico federal

civil ou militar estudante, que mudar de sede por interesse da administragao.

4, JUSTIFICATIVA DE OFERTA DO CURSO

Inicialmente, a computacdo foi definida como uma atividade que usa o
computador para atingir seu objetivo. Na atualidade, a computacdo envolve diversas
tecnologias com a finalidade de permitir a melhoria da qualidade de vida da sociedade.

Assim, a Ciéncia da Computacdo engloba a construc¢do e implementagdo de projetos de
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hardware e software para uma extensa gama de propdsitos, processando, estruturando

e administrando diversos tipos de sistemas de informacao.

A UFAPE esta situada em Garanhuns, segundo maior municipio da regido do
Agreste Meridional pernambucano, com 4rea de 458,552 km?, popula¢io de 142.506
habitantes (IBGE, 2022) e encontra-se a cerca de 230 km da capital Recife. Além de se
configurar como area de entroncamento viario, o municipio de Garanhuns
economicamente centraliza parte do Agreste Meridional, que é constituido pelo total
de 26 municipios. Devido a localizacdo e a sua importancia como polo regional,
historicamente Garanhuns esteve marcada por sua vocacao e perfil atrativo as
atividades de comércio e servicos, especialmente ligados as areas de educagdo, saude e
turismo. Inclusive, segundo o CONDEPE/FIDEM (2017), a rede de influéncia de
Garanhuns atinge os municipios que estdo no entorno da microrregido de Garanhuns e
as populagdes de municipios situados ndo apenas no Agreste Meridional, mas no
Agreste Central e na Mata Sul, conforme pode ser observado na Figura 1. A cidade de
Garanhuns funciona como uma rede primaz, onde nao ha outros poélos de influéncia a
sua proximidade. Essa rede urbana compreende 7,49% do territério estadual e
influencia diretamente 12,43% dos municipios pernambucanos. Portanto, representa
3,57% do PIB do Estado, onde o nucleo (Garanhuns) representa 33,57% do PIB da rede
(CONDEPE/FIDEM, 2017).

A ideia de criar um curso na area de computacdo na UFAPE existiu desde a
concep¢dao da UAG/UFRPE em setembro de 2005, quando come¢aram a funcionar 4
(quatro) cursos de graduacgdo: Agronomia, Licenciatura Normal Superior (transformada
no curso de Licenciatura em Pedagogia), Medicina Veterinaria e Zootecnia. Em reunido
geral, ocorrida em dezembro de 2007, ficou decidido em processo de votacao que seria
proposta a criagdo de 3 (trés) novos cursos dentro do processo de Reestruturacao
Universitaria (REUNI). Entre eles foi indicado o curso de BCC, no turno noturno, com o
objetivo tanto de suprir a necessidade de um curso na area de computagdo, quanto
proporcionar o desenvolvimento académico da universidade mediante uma forte

interacdo com os demais cursos de graduacao.

Além de interagir com os outros cursos e com as demais areas da universidade, o
curso de BCC veio atender a uma demanda regional identificada junto ao poder publico

local e a populagdo. Portanto, o curso foi inserido em um contexto com o objetivo de
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contribuir com o desenvolvimento institucional dentro da realidade local. Em paralelo,
ressaltando a importancia da expansao tecnoldgica, constata-se que o uso do
computador deixou de ser um diferencial para se tornar necessidade fundamental,
tanto no contexto profissional quanto no dia a dia das pessoas. O advento da Internet
transformou as tecnologias em elemento chave na constru¢ao da chamada “sociedade
da informac¢do”, modificando inclusive a forma de relacionamento na sociedade
moderna. Dados de 2023 demonstram que existem no mundo cerca de 5,4 bilhdes de
usuarios da Internet (ITU, 2023) e no Brasil a rede atende a aproximadamente 84,2%

da populacao (aproximadamente 181,2 milhdes de usudrios).

Figura 1 - Centralidade, Area de Influéncia e Equipamentos Urbanos de Garanhuns-PE.
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Segundo GITNUX (2023), com o elevado crescimento da industria de
desenvolvimento de software, em 2021 o mercado global de software foi avaliado em
$429,59 bilhdes de ddlares e é esperado um crescimento com uma Compound Annual
Growth Rate (CAGR) de 11,7% de 2022 a 2030. Ou seja, atualmente existem cerca de
26,9 milhoes de profissionais que atuam na producao de software e a previsao é que em

2024 o numero aumente para 28,7 milhdes. Além disso, segundo TODOROV (2023), é
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previsto que o nimero de profissionais de TI no mundo em 2029 cresca em 22%,

chegando a aproximadamente 32,8 milhoes.

Na perspectiva nacional, o Brasil sofre com graves problemas, tanto no acesso da
populacdo aos recursos computacionais, quanto nas desigualdades regionais. Junto com
a Internet, surgem novas oportunidades de desenvolvimento ligadas a producdo de
conteddo para a rede, aliados ao desenvolvimento de sistemas que usam grande
quantidade de dados. Neste aspecto, é urgente a formacdo de profissionais ligados ao
desenvolvimento de software. Nesse contexto, em 2006, a Sociedade Brasileira de
Computacao (SBC) identificou os Cinco Grandes Desafios Atuais da Computa¢do para o
periodo de 2006-2016. Esses desafios foram definidos para orientar a pesquisa e o
desenvolvimento na area de computacdo, abordando questdes criticas e emergentes

que afetam tanto a tecnologia quanto a sociedade. Os cinco desafios sdo:

1. Gestdo da informagdo em grandes volumes de dados multimidia distribuidos;

2. Modelagem computacional de sistemas complexos artificiais, naturais,
socioculturais e da interacao homem-natureza;

3. Impactos na computagao da transi¢do do silicio para novas tecnologias;

4. Acesso participativo universal do cidadao brasileiro ao conhecimento; e

5. Sistemas disponiveis, corretos, seguros, escalonaveis, persistentes e ubiquos.
Desde entdo, o debate sobre o tema tem crescido e atualizado devido as

mudancas e, neste ano de 2024, a SBC irad realizar o seu IV Semindrio de Grandes

Desafios da Computacao do Brasil (2025-2035). Os organizadores do evento elencam os

seguintes desafios:

e Desafios Tecnologicos: Inteligéncia Artificial, Ciéncia de Dados, Computacdo
Quantica, Cibersegurancga, Ubiquidade da Internet, e Computagdo Sustentavel.

e Desafios Socioecondmicos: Aspectos Eticos da Computacio, Combate a
Desinformacdo, Fortalecimento da Inovacdo e do Empreendedorismo

Tecnolégico, e Outros Impactos Sociais e Econdmicos da Computagao.

Dentro do contexto dos desafios identificados, o curso de BCC da UFAPE
desempenha um papel significativo ao atender as necessidades e potencialidades da
regido. Inclusive, sendo o desenvolvimento de software uma area em expansdo, ha
diversas oportunidades para os profissionais formados no curso aplicarem seus

conhecimentos em Garanhuns e na regido circundante. Isso contribui para a integracao
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socioecondmica dos graduados em varias areas técnicas e cientificas, impactando

positivamente diversos municipios da regiao.

A regido onde estd localizada a UFAPE possui uma economia
predominantemente agropecudria, e o municipio de Garanhuns tem um setor de
servicos em crescimento, com uma demanda crescente por solucdes computacionais.
Nesse cenario, a Computacao se torna um dos eixos centrais do desenvolvimento
municipal. De maneira mais abrangente, o programa de expansdo das universidades
federais visa responder as necessidades regionais, promovendo a producao e a
transferéncia de conhecimento, o que é uma funcdo fundamental de qualquer

universidade.

Portanto, o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computa¢cdo da UFAPE foi
desenvolvido com énfase em areas do conhecimento que contribuem diretamente para
o desenvolvimento regional, alinhando-se as demandas emergentes e as oportunidades

de crescimento na area da tecnologia.

4.1.  JUSTIFICATIVA PARA A REFORMULACAO DO PPC

A atualizag¢do do PPC é crucial para manter o curso de BCC em sintonia com as
inovacdes tecnoldgicas e as mais recentes exigéncias do mercado de trabalho,
garantindo que o curso continue a atender aos altos padrdes de qualidade esperados
pela sociedade. Como mencionado em secdes anteriores, o corpo docente esta
comprometido em manter o curso de BCC em sintonia com as continuas evolug¢des
tecnoldgicas, inovacdes e transformacgoes digitais. Por isso, o PPC do curso deve
acompanhar essa evolucao global, garantindo que os estudantes estejam preparados
para atender as demandas atuais e futuras para contribuir com a solu¢do dos varios
problemas existentes, desde os mais triviais aos mais complexos. Nesse sentido, alguns
programas de disciplinas foram atualizados para cobrir novos tdpicos de interesse ou
atualizar os topicos abordados, houve disciplina obrigatoria que tornou-se eletiva e
eletiva que tornou-se obrigatéria, assim como algumas disciplinas tiveram a carga
horaria redefinida em termos de quantidade ou tipo. No tépico 7.1, serdao detalhadas as

mudangas na grade curricular.
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Além das razoes externas, alguns ajustes foram motivados visando reduzir as
taxas de retencdo e evasdo, em particular nos primeiros semestres do curso. Nesse
sentido, disciplinas da matematica foram realocadas. Por fim, demandas do MEC
justificaram a reorganizacdo da carga horaria do curso, de maneira a contemplar ACEx
(Acdo Curricular de Extensdo) sem aumentar a carga horaria total do curso,
mantendo-a em conformidade com o recomendado pelas Diretrizes Curriculares
Nacionais para cursos de Computacdo, assegurando que a formacdo dos alunos

permaneca so6lida e completa.

5. OBJETIVOS DO CURSO

5.1. OBJETIVO GERAL

O curso de graduacao em Ciéncia da Computacdo tem o objetivo de formar
profissionais de elevada qualificacdo técnica e cientifica, imbuidos de visdo critica e
engajamento social, aptos a desenvolver solu¢des computacionais inovadoras e
otimizadas para problemas complexos, voltados ao desenvolvimento cientifico, cultural
e econdmico da regido, contribuindo assim com a sua inser¢do no contexto nacional e

internacional.

5.2.  OBJETIVOS ESPECIFICOS

Os objetivos especificos do curso sao:

1. Desenvolver nos estudantes o perfil cientifico de pesquisador, tanto para
atuacdo na area académica quanto para atuacdo em outros ramos de
atividade;

2. Desenvolver nos estudantes um espirito empreendedor, incentivando e

motivando a sua independéncia e criatividade;

3. Promover a interdisciplinaridade, buscando atualizagdo constante na
area de computacao;

4. Motivar e orientar o estudante para que ele tenha uma postura ativa
diante da necessidade de um aprendizado continuo e autonomo;

5. Promover uma postura ética e socialmente comprometida com o papel do
estudante no desenvolvimento cientifico, tecnolégico, social e econdmico
da sua regido e do pais;
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6. Estabelecer metas e realizar processos avaliativos de forma continua,
conforme previsto no PDI da UFAPE.

6. PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

Do egresso de um curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo é exigida
uma predisposicao e aptiddes para a area, além de um conjunto de competéncias,
habilidades e atitudes a serem adquiridas durante a realizacao do curso conforme a

DCN para a area da computagdo (apresentado no Anexo F).

6.1. DEFINIGAO DO PERFIL PROFISSIONAL

Por definicdo, o Bacharel em Ciéncia da Computacdo deve ser um profissional
qualificado para a pesquisa e desenvolvimento na area de computacdo, para o projeto e
constru¢do de hardware e software basico e para o uso de sistemas computadorizados
em outras areas da atividade humana, a fim de viabilizar ou aumentar a produtividade e
a qualidade de todos os tipos de procedimentos. Na UFAPE, todo egresso deve ser um
profissional (1) com dominio e capacidade para trabalhar na area de Computacdo,
desenvolvendo projetos de computadores e sistemas de computacdo, programas e
sistemas de informacao; (2) atento ao carater ecoldgico, social e ético; e (3) que exerca

suas atividades na sociedade com responsabilidade.

O egresso do curso de BCC (Bacharelado em Ciéncia da Computacao) tera
oportunidades significativas nas areas emergentes da economia de Pernambuco.
Localmente, considerando o perfil agropecuario de Garanhuns, ha um grande potencial
para o desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas que possam apoiar os produtores
locais. Essas solucdes tém o potencial de aprimorar a producdo e modernizar os
processos de trabalho, tornando-os mais eficientes e produtivos.

No contexto regional, Pernambuco tem experimentado uma crescente
modernizagdo, especialmente na area tecnolégica. O Porto Digital, um renomado parque
tecnoldgico situado em Recife, destaca-se como um hub de inovagdo nas areas de
tecnologia da informac¢do e comunicagdo (TIC) e economia criativa. Com o crescimento
do mercado de computacdo, os egressos do curso de BCC terdao a oportunidade de
assumir papeis fundamentais, contribuindo para o desenvolvimento econ6mico de
pequenas, médias e grandes empresas em todo o estado.
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6.2.

PROBLEMAS QUE 0S EGRESSOS DEVERAO ESTAR APTOS A RESOLVER

Dado o perfil profissional desejado, o egresso devera estar apto a resolver as

seguintes classes de problemas:

Concepcao, especificagdo, projeto, construcdo, avaliacdo e adaptagdo de sistemas
digitais;

Andlise e projeto de estrutura logica e funcional de computadores e sua
implementacgdo;

Desenvolvimento e implementacdo de software basico e de apoio para sistemas
computacionais;

Projeto e desenvolvimento de sistemas e programas usando linguagens de
programacao;

Projeto e desenvolvimento de sistemas de estruturacdo de informacao;

Projeto e desenvolvimento de redes de processamento local e remota, em matéria
de hardware e de software.

O egresso do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo deve estar

preparado para propor solucdes inovadoras e adequadas para problemas propostos,

capacitado a acompanhar e avaliar avancos tecnoldgicos em computagdo, bem como

aplicar e implementar as evolugdes, reposicoes e adaptacdes que se fagam necessarias,

tanto de forma reativa com proativa. Nesse sentido, deve estar apto a desenvolver as

seguintes fung¢des no mercado de trabalho:

7.

Empreendedor — Descobrimento e empreendimento de novas oportunidades para
aplicacdes usando sistemas computacionais e avaliacao da viabilidade de investir
nestas;

Consultor — Consultoria e assessoria a empresas de diversas areas no que tange ao
uso adequado de sistemas computacionais;

Coordenador de equipe — Coordenacgao de equipes envolvidas em projetos na area
de computacao e informatica;

Membro de equipe — Participacdo de forma colaborativa e integrada em equipes
que desenvolvem projetos na area de informatica;

Pesquisador — Participacdo em projetos de pesquisa cientifica e tecnoldgica.

ORGANIZACAO CURRICULAR
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A Resolugdo n? 5, de 16 de novembro de 2016 da Camara de Educac¢ao Superior
do Conselho Nacional de Educacdo do MEC estabelece as Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCNs) para os cursos de graduag¢do na drea da Computacdo ofertadas no
territério nacional. As diretrizes especificas para o curso de Bacharelado em Ciéncia
da Computacao estdo detalhadas na resolucdo supracitada, nos itens do Artigo 42 que
trata das seguintes competéncias esperadas dos egressos desse curso: (c1)
Conhecimento das questdes sociais, legais, éticas e profissionais; (c2) Compreensao do
impacto da computacdo na sociedade; (c3) Visdo critica e criativa na solucao de
problemas; (c4) Capacidade de atuacdo empreendedora e cooperativa; (c5) Uso racional
e transdisciplinar dos recursos; (c6) Continua atualizagdo profissional; (c7) Formacao
sélida em Ciéncia da Computa¢do e Matematica; (c8) Visao global e interdisciplinar de
sistemas; (c9) Conhecimento da estrutura de sistemas de computacao; (c10)
Fundamentos teodricos da Computacao; (c11) Atuacao reflexiva na construgdo de
sistemas; (c12) Criacdo de solucdes para problemas complexos; e (c13) Inovacado e

criatividade.

Além disso, o Artigo 52 da Resolugdo trata das habilidades esperadas dos alunos
formados no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo. Essa habilidades
incluem: (h1) Compreensao dos fatos essenciais, conceitos, principios e teorias da
Ciéncia da Computacdo; (h2) Reconhecimento da importancia do pensamento
computacional; (h3) Identificacdo e gerenciamento de riscos; (h4) Identificacdo e
andlise de requisitos e especificacdes; (h5) Especificagcdo, projeto, implementagao,
manutencdo e avaliagdo de sistemas de computacdo; (h6) Tomada de decisdes
computacionais;  (h7) Garantia de critérios de qualidade; (h8) Avaliacio da
adequabilidade de sistemas computacionais; (h9) Gestdao de projetos de
desenvolvimento de sistemas computacionais; (h10) Aplicagdo de principios
recorrentes da Computacdo; (h11) Escolha e aplicacio de boas praticas e técnicas;
(h12) Aplicagdo de principios de organizacdo e recuperacdo de informacdo; e (h13)

Desenvolvimento de produtos interativos.

Na matriz curricular proposta, cujos componentes curriculares obrigatorios do
sao apresentados no Quadro 3, essas competéncias e habilidades sao trabalhadas por
meio de trés abordagens pedagodgicas principais: disciplinas especificas, abordagem

transversal e projetos interdisciplinares. A seguir, apresenta-se como cada competéncia
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(c) e habilidade (h) requerida pela DCN é contemplada em nossa matriz curricular

através dessas trés abordagens pedagogicas:

e Disciplinas Especificas: as disciplinas especificas sdo aquelas que diretamente
trabalham os fundamentos tedricos e praticos da computacdo, fornecendo uma
base sélida para o desenvolvimento das competéncias e habilidades indicadas na

DCN.

O

O

O

O

A competéncia (c7) Formacdo sélida em Ciéncia da Computacdo e
Matematica - que estd ligada a habilidade (h1) Compreensdo dos fatos
essenciais, conceitos, principios e teorias da Ciéncia da Computagao - é
desenvolvida nas disciplinas obrigatérias: Légica Matematica, Algebra
Linear, Matematica Discreta, Geometria Analitica, Calculo I, Calculo II,
Probabilidade e Estatistica, Introducao a Programacao, Algoritmos e
Estruturas de Dados 1, Algoritmos e Estruturas de Dados I,
Programacdo Orientada a Objeto, Projeto e Analise de Algoritmos, e
Teoria da Computacgao.

A competéncia (c9) Conhecimento da estrutura de sistemas de
computacdo - que esta ligada a habilidade (h5) Especificacdo, projeto,
implementacdo, manutencdo e avaliacdo de sistemas de computagdo - é
desenvolvida  nas  disciplinas  obrigatérias:  Arquitetura de
Computadores, Sistemas Operacionais, Redes de Computadores, e
Sistemas Distribuidos.

A competéncia (c10) Fundamentos tedricos da Computacdo - que esta
ligada a habilidade (h1) Compreensdo dos fatos essenciais, conceitos,
principios e teorias da Ciéncia da Computacdo - é desenvolvida nas
disciplinas obrigatoérias: Projeto e Analise de Algoritmos, Teoria da
Computacao, e Compiladores.

A competéncia (c8) Visao global e interdisciplinar de sistemas - que esta
ligada a habilidade (h10) Aplicacdo de principios recorrentes da
Computacao - é desenvolvida nas disciplinas obrigatdrias: Engenharia de
Software, Interacio Humano-Computador, e Projeto de
Desenvolvimento de Software.

e Abordagem Transversal: competéncias e habilidades transversais devem ser
trabalhadas em multiplas disciplinas de forma integrada, promovendo uma visao
holistica da area e incentivando o uso de diferentes recursos ao longo da
formacdo do aluno.

O

O

A competéncia (c1) Conhecimento das questdes sociais, legais, éticas e
profissionais - que estd ligada a habilidade (h3) Identificacdo e
gerenciamento de riscos - é desenvolvida através de discussdes éticas,
legais, e dos impactos sociais da tecnologia nas disciplinas obrigatorias:
Introduc¢ao a Computagao e Computadores e Sociedade.
A competéncia (c2) Compreensao do impacto da computacdo na
sociedade - que estd ligada a habilidade (h8) Avaliacdo da adequabilidade
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de sistemas computacionais - é desenvolvida através de estudos de caso
dos impactos sociais das tecnologias abordadas nas disciplinas
obrigatérias: Introducao a Computacido, Computadores e Sociedade,
Interacio Humano-Computador, e Inteligéncia Artificial.

o A competéncia (c4) Capacidade de atuacdo empreendedora e cooperativa
- que esta ligada a habilidade (h9) Gestdo de projetos de desenvolvimento
de sistemas computacionais - é desenvolvida através da realizacdo de
atividades em equipes nas disciplinas obrigatérias: Empreendedorismo,
Engenharia de Software, e Projeto de Desenvolvimento de Software.

o A competéncia (c6) Continua atualiza¢do profissional - que esta ligada a
habilidade (h11) Escolha e aplicacdo de boas praticas e técnicas - €
desenvolvida através do incentivo a pesquisa de novas tecnologias nas
disciplinas obrigatérias com viés pratico: Computacdo Grafica,
Inteligéncia Artificial, Reconhecimento de Padroées, Engenharia de
Software, Interacao Humano-Computador, Projeto de
Desenvolvimento de Software, Sistemas de Informacao e Tecnologias,
Banco de Dados, Redes de Computadores, Sistemas Distribuidos, e
Seguranca da informacao.

e Projetos Interdisciplinares: projetos interdisciplinares conectam a diferentes
areas do estudo humano, promovendo a integracdo entre teoria e pratica, e
incentivando a inovacao e a resolucao de problemas complexos.

o A competéncia (c3) Visao critica e criativa na solucdo de problemas - que
estd ligada a habilidade (h4) Identificacdo e analise de requisitos e
especificacoes - é desenvolvida através da implementagdo de sistemas que
envolvam a andlise de requisitos, planejamento, execu¢ao, e realizacao de
testes. Essas atividades sdo realizadas nas disciplinas obrigatorias:
Introducdo a Programaciao, Programaciao Orientada a Objeto,
Engenharia de Software, Banco de dados, Interacao
Humano-Computador, e Projeto de Desenvolvimento de Software.

o A competéncia (c5) Uso racional e transdisciplinar dos recursos - que esta
ligada a habilidade (h12) Aplicacao de principios de organizacao e
recuperacdo de informacgdo - é desenvolvida através da implementacao de
sistemas com aplicagdes interdisciplinares que manipulam grandes
volumes de dados ou realizam uma quantidade significativa de calculos
complexos: Essas atividades sdo realizadas nas disciplinas obrigatorias:
Banco de Dados, Inteligéncia Artificial, e Reconhecimento de Padrdes.

o A competéncia (c12) Criacdo de solugdes para problemas complexos - que
estd ligada a habilidade (h5) Especificagcdo, projeto, implementacao,
manutencdo e avaliacdo de sistemas de computacdo - é desenvolvida
através da execucdo de projetos voltados para criagdo de softwares
interdisciplinares. Essas atividades sdo realizadas nas disciplinas
obrigatérias: Introducao a Programacao, Programacdo Orientada a

37



Objeto, Banco de Dados, Engenharia de Software, e Projeto de
Desenvolvimento de Software.

o A competéncia (c13) Inovagao e criatividade - que estd ligada a habilidade
(h13) Desenvolvimento de produtos interativos - é desenvolvida através
do planejamento e implementagdo de aplicativos moveis e plataformas
WEB. Essas atividades sdo realizadas nas seguintes disciplinas
obrigatérias: Empreendedorismo, Interface Humano-Computador, e
Projeto de Desenvolvimento de Software.

A carga horaria total do curso de BCC é de 3.200 horas, distribuidas ao longo de
4,5 (quatro virgula cinco) anos, ou seja, 9 (nove) periodos. A matriz curricular do curso é
organizada de maneira a proporcionar flexibilidade aos estudantes, permitindo que eles
sejam participantes ativos do seu processo formativo por meio da oferta de disciplinas
obrigatorias (apresentadas no quadro 3) e optativas, que variam entre 30 e 60 horas.
Essas disciplinas optativas permitem aos alunos personalizar sua formag¢do de acordo
com seus interesses especificos e areas de maior afinidade, promovendo uma

capacitacdo mais alinhada as suas metas profissionais.

Além disso, o curso promove a interdisciplinaridade, integrando conhecimentos
de diferentes dreas e permitindo que os estudantes apliquem esses conhecimentos em
projetos e atividades que exigem uma abordagem multifacetada. Essa
interdisciplinaridade é reforcada por componentes como o Estagio Obrigatério (300
horas), o Trabalho de Conclusdo de Curso (60 horas), as Atividades Curriculares
Complementares (90 horas), as Atividades de Curricularizagdo da Extensao (320 horas),
e por projetos praticos nas seguintes disciplinas obrigatérias: Introducdo a
Programacdo, Programac¢do Orientada a Objeto, Engenharia de Software, Banco de
dados, Interacdo Humano-Computador, Projeto de Desenvolvimento de Software,
Empreendedorismo, Inteligéncia Artificial, e Reconhecimento de Padrdes. Esses
componentes curriculares incentivam a aplicacao pratica dos conceitos aprendidos em
sala de aula e a interacdao com outras disciplinas e areas do conhecimento. O curso
também promove Educagdo Ambiental dentro da disciplina obrigatéria Computadores e

Sociedade.

Quadro 3 - Componentes curriculares obrigatérios do curso de BCC.

Nucleo de Componentes Curriculares Obrigatorias

Conhecimento
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Ciclo Geral ou Basico GEOMETRIA ANALITICA

LOGICA MATEMATICA 1

METODOLOGIA CIENTIFICA NA COMPUTACAO
ALGEBRA LINEAR

CALCULO I

CALCULO II

MATEMATICA DISCRETA I

PROBABILIDADE E ESTATISTICA
COMPUTADORES E SOCIEDADE

Ciclo Profissional ou | INTRODUCAO A COMPUTACAO

Comum INTRODUGAO A PROGRAMACAO 1
ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS I
PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS
SISTEMAS DIGITAIS
ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II
ARQUITETURA DE COMPUTADORES
COMPUTAGAO GRAFICA
BANCO DE DADOS
ENGENHARIA DE SOFTWARE I
PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO I
PROJETO E ANALISE DE ALGORITMOS I
INTELIGENCIA ARTIFICIAL I
INTERAGAO HUMANO-COMPUTADOR I
REDES DE COMPUTADORES
SISTEMAS OPERACIONAIS
TEORIA DA COMPUTACAO
COMPILADORES
EMPREENDEDORISMO I
RECONHECIMENTO DE PADROES I
SISTEMAS DE INFORMACAO E TECNOLOGIAS I
SISTEMAS DISTRIBUIDOS I
PROJETO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
SEGURANCA DE INFORMACAOQ
ESTAGIO OBRIGATORIO DE BCC (EO)
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO DE BCC (TCC)

Por fim, o Anexo F deste documento apresenta outra justificativa detalhada dos
componentes obrigatorios da grade curricular, fundamentando a escolha de cada
disciplina a luz das exigéncias da prova do ENADE. Este anexo demonstra como os
conteudos abordados nas disciplinas obrigatérias foram cuidadosamente selecionados
para garantir que os estudantes estejam bem preparados para enfrentar o ENADE,
atendendo as competéncias e habilidades avaliadas por esse exame, e assegurando uma
formacao robusta e alinhada com os padrdes nacionais de exceléncia em Ciéncia da

Computacao.
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Em nossa matriz curricular, cada hora-aula corresponde a 60 minutos, conforme
expresso na Resolucdo CEPE/UFRPE n? 220/2016. O Quadro 4 abaixo resume a
organiza¢do da carga horaria do curso, destacando como a estrutura curricular foi

planejada para oferecer uma formagao abrangente e flexivel.

Quadro 4 - Distribuicao da carga horaria do curso de BCC da UFAPE.

Componente Curricular Carga Horaria %
Disciplinas do Nucleo Basico 510h 15,9%
Componentes do Nucleo Disciplinas 1.440h 45%
Profissional

TCC 60h 1,9%

EO 300h 9,4%
Disciplinas Optativas 480h 15%
Atividades Complementares Curriculares (ACC) 90h 2,8%
Atividades de Curricularizacao da Extensao (ACEx) 320h 10%
Total 3200h 100%

Conforme pode ser observado, as disciplinas estao distribuidas em trés
categorias. As disciplinas que fazem parte do nucleo basico totalizam 510 horas e as
disciplinas que constituem o nucleo tecnolégico, 1.440 horas, restando ainda 480 horas
(no minimo) de disciplinas optativas, que possibilitam ao discente direcionar o curso
aos seus interesses e preferéncias pessoais. O cumprimento da carga horaria tal como
descrita é obrigatéria para a conclusdo do curso. Além disso, a participacdo no Exame
Nacional de Desempenho de Estudantes (ENADE) é requisito indispensavel para a

integralizacdo do curso, em caso do aluno ser convocado para realiza-lo.

As disciplinas de um mesmo periodo letivo ou de periodos anteriores que tenham
sido cursadas pelo aluno devem se articular em torno de projetos de natureza
interdisciplinar, buscando otimizar o processo de avaliacdo e uma melhor adequagdo do
esforco para resolugdo de problemas pelos discentes, uma vez que assim é possivel
concentrar esfor¢os em um ou pouco(s) projeto(s) por vez. O curso superior de Ciéncia
da Computacdo é estruturado de maneira a promover nao apenas o aprendizado isolado

de cada disciplina, mas também a integracdo entre elas, fornecendo aos estudantes uma
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compreensao holistica da area. Do 12 ao 62 semestre, é possivel identificar diversas
relacdes de interdisciplinaridade entre as disciplinas que enriquecem a formacgao

académica e preparam os alunos para os desafios do mercado de trabalho.

Dessa maneira, o curso busca promover em cada semestre, interagdes para
permitir a interdisciplinaridade entre conceitos e disciplinas. Por exemplo, no primeiro
semestre, disciplinas como Geometria Analitica e Légica Matematica estabelecem as
bases fundamentais do raciocinio l6gico, essenciais para o entendimento da
Computacdo. A Introducdo a Programacao e a Ldégica Matematica, por exemplo, estdo
intimamente conectadas, uma vez que o desenvolvimento de algoritmos requer uma
sélida compreensdo de estruturas légicas. A Metodologia Cientifica complementa esse
aprendizado ao ensinar os alunos a fundamentar suas ideias e a estruturar projetos e
pesquisas de maneira coerente. Neste semestre, existem muitos apontamentos praticos
daqueles conceitos, por exemplo, apontar e explicar, como e onde sera possivel executar
ou visualizar de forma mais pratica aqueles conceitos ou teorias vistos na profissdo de

tecnologia.

No segundo semestre, o estudo de Algebra Linear e Calculo I se relaciona
diretamente com a Programacdo Orientada a Objetos e os Algoritmos e Estruturas de
Dados I, visto que a manipulagdo de dados e a criacdo de modelos computacionais
muitas vezes dependem de conceitos matematicos. A compreensao de sistemas digitais,
por sua vez, é fundamental para implementar algoritmos, pois estes sdo executados em
hardware que opera sob a légica bindria. No terceiro semestre, disciplinas como
Algoritmos e Estruturas de Dados II, Computagdo Grafica e Matematica Discreta
convergem em varios aspectos. A Computagdo Grafica utiliza conceitos de geometria
analitica e matematica discreta para criar representacdes visuais eficientes, enquanto o

conhecimento em Arquitetura de Computadores é crucial para entender como as

estruturas de dados sdo armazenadas e manipuladas de maneira eficiente.

A medida que os alunos avancam para o quarto semestre, disciplinas como
Engenharia de Software se tornam essenciais para aprender a aplicar teorias
matematicas em projetos reais. A interacao entre Banco de Dados e Projeto e Analise de
Algoritmos também é evidente, pois a eficiéncia dos bancos de dados depende da

escolha de algoritmos adequados para manipulacao e recuperacdo de dados. No quinto
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semestre, as disciplinas de Inteligéncia Artificial e Interagio Humano-Computador
requerem a aplicacdo de conceitos aprendidos em Probabilidade e Estatistica,
incentivando a analise de dados e a criacdo de interfaces mais amigaveis e eficientes. O
conhecimento de Redes de Computadores também ¢é vital para entender a comunicacdo
entre sistemas sob a influéncia de algoritmos e protocolos definidos nas aulas de
Sistemas Operacionais. No quarto e quinto semestre, muitos projetos costumam
acontecer em conjunto, projetos praticos de Engenharia de Software, Banco de Dados,
Redes, IHC, entre outros, onde é possivel utilizar um projeto tinico para que conceitos

gerais de varias disciplinas possam ser vistos em aplicagdo pratica e interdisciplinar.

Por fim, o sexto semestre é marcado por um foco mais integrado nas areas de
Compiladores, Sistemas de Informacdo e Tecnologias, e Sistemas Distribuidos. O
conhecimento adquirido em Reconhecimento de Padrdes pode ser aplicado na melhoria
de sistemas de informagdo, assim como a compreensao de Compiladores esta
profundamente ligada aos conceitos de linguagens de programag¢do abordados
anteriormente. Dessa maneira, a interdisciplinaridade presente no curriculo do curso de
Ciéncia da Computagdo € crucial para o desenvolvimento de habilidades criticas,
facilitando a formacdao de profissionais bem preparados para enfrentar desafios
complexos. Este projeto pedagégico visa ndo apenas a transmissdo de contetido, mas
também a criacdo de vinculos entre diferentes areas do conhecimento, preparando os

alunos para as diversas demandas do mercado de trabalho na area de tecnologia.

As atividades e projetos das disciplinas sdo baseados na metodologia de
aprendizagem baseada em projetos (Project Based Learning - PBL [Barrows, 1986]).
Além do didlogo entre as disciplinas, o curso estara atento a tentativa de promog¢do de
uma educagdo inclusiva (em consonancia com a Lei Brasileira de Inclusdo de 2015 - Lei
N2 13.146/2015), adaptando os contetidos programaticos previstos em cada

componente curricular em fun¢do das necessidades de aprendizagem dos estudantes.

Para garantir a inclusao e o acolhimento efetivo desses discentes, sugerem-se as

seguintes praticas:

1. Adequacao das Avaliagdes: Ajustar os formatos de avaliagao, como oferecer
tempo adicional, provas em formatos acessiveis ou permitir o uso de tecnologias
assistivas, conforme a necessidade individual do aluno.
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2. Materiais e Recursos Acessiveis: Disponibilizar materiais didaticos e recursos
em formatos acessiveis, como textos em braille, legendas em videos ou leitores de
tela, garantindo que todos os alunos tenham acesso equitativo ao contetido do
curso.

3. Ambiente Inclusivo: Promover um ambiente de aprendizado inclusivo, com
salas de aula e laboratoérios adaptados para atender as necessidades especificas
dos discentes com deficiéncias.

4. Capacitacao dos Professores: Oferecer treinamentos e workshops para
professores e colaboradores sobre praticas inclusivas e o uso de tecnologias
assistivas, para que estejam preparados para atender adequadamente as
necessidades dos alunos.

5. Apoio Psicoldgico e Académico: Disponibilizar servigos de apoio psicolégico e
orientacdo académica especializada para discentes com deficiéncias,
auxiliando-os no desenvolvimento de estratégias para superar desafios e alcancar
seus objetivos académicos.

6. Comunicacdao Aberta: Manter uma comunicagdo aberta e continua com os
alunos sobre suas necessidades e preferéncias, permitindo ajustes personalizados
e promovendo um ambiente de aprendizado colaborativo e respeitoso.

Essas praticas visam promover a equidade no processo avaliativo e garantir que
todos os discentes possam demonstrar seu conhecimento e habilidades de maneira justa

e acessivel.

Por fim, como parte da formag¢do do discente, o curso ira promover a realizagdao
de atividades praticas e visitas técnicas a organizacdes publicas, privadas e nao
governamentais, possibilitando o contato com demandas e situa¢Ges proprias da

profissao.

7.1. REFORMULACAO DOS COMPONENTES CURRICULARES

Este PPC foi reformulado com base nas orientacdes contidas na Resolugdo
CNE/CES num. 5 de 11/2016, que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para os
cursos de graduacao na area da Computacdo. A atualizacdo periddica da composicdo
curricular do curso de BCC se faz especialmente necessaria por fazer parte de uma area

tecnolégica em constante evolucao.

Prop0s-se uma nova grade curricular com base em um estudo minucioso
realizado pelo NDE do curso (Anexo E), que foi embasado nas orientagdes das Diretrizes

Curriculares Nacionais MEC e fundamentado também nas diretrizes do MEC para a
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prova do ENADE na area de computacdo. Adequando assim o curso a formagdo de alunos
com perfil atualizado no contexto da Ciéncia da Computagdo.Dessa maneira, o NDE
decidiu pela a permanéncia de certas disciplinas e - da mesma forma - pela inclusao de
outras. Por fim, realizou-se uma analise geral sobre o fluxo da matriz curricular do curso
e ementas, conteidos programaticos e referéncias bibliograficas de cada disciplina. Na
secdo 7.3, apresentamos a nova matriz curricular obrigatéria. As mudangas mais
evidentes da nova matriz em comparagdo com o PPC perfil 2 do curso de BCC:

e A retirada das disciplinas de Fisica para Computacdo e Inglés da base obrigatéria
do curso;
A adicao da disciplina obrigatéria de Seguranca de Informacao;
O incremento de mais uma optativa, totalizando agora em 8;
As mudanca nas cargas horarias de Projeto de Desenvolvimento de Software, TCC
e ACC;

e A inclusdao das ACEx como atividade que soma 10% da carga horaria total do
curso;

e A reformulacdo da ordem das disciplinas basicas de matematica no fluxo de
integralizacdo do curso;

e A adigdo tépico voltado a Educacao Ambiental (Lei N2 6.938, de 31 de agosto de
1981) na disciplina de Computadores e Sociedade;

e Mudangas nas regras de estagio quanto a realizacao e aproveitamento desse tipo
atividade ao longo de todo o curso;

e As mudancas de pré-requisitos de varios componentes curriculares.

Além da atualizacdo ter sido o foco no processo de reformulacdo desse PPC,
visou-se também criar uma grade curricular mais flexivel. Isso se evidencia nas
mudancas de pré-requisitos, minimizando aqui possiveis choques de horarios que
alunos desblocados possam sofrer (sem afetar o conhecimento basico para cursar a
disciplina), além disso, alunos desblocados poderdo cursar optativas antes do 72 periodo
caso tenham o pré-requisito para a disciplina de interesse. A autorizacdo da realizagao
de Estagio Nao Obrigatorio passou por mudancas onde os alunos ndo precisarao mais
esperar até o terceiro periodo caso comprovem capacidade de realiza-lo. Finalmente, a
mudan¢ca na ordem das disciplinas matematicas voltou-se ndao s6 para melhor
distribui-las mas também para que os alunos ficassem menos presos a blocagem em uma

eventual reprovacao.
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Com essas mudancgas se fez necessario criar uma relacdo de equivaléncia entre
perfis que sera apresentada na secao 7.6. Nas se¢des 7.7, apresentamos os programas de

todos os componentes curriculares obrigatérios e optativos do curso.

7.2. REeGIME DE MATRicuLA

A matricula nos componentes curriculares observara as exigéncias de
pré-requisitos entre as disciplinas. A organiza¢do da matriz curricular busca a maior
flexibilizacdo possivel em relacdo a necessidade de pré-requisitos entre as disciplinas,
minimizando as exigéncias. No quadro 4, apresentado na se¢do seguinte, estdo
enumerados os componentes obrigatdrios, com a sinalizacdo dos pré-requisitos para

cursa-los.

Os componentes curriculares obrigatdérios apresentam carga horaria que variam
entre 30 e 60 horas, e cada 15 horas cursadas correspondem a 1 (um) crédito. Os
componentes curriculares optativos, todos com carga horaria de 60 horas, poderdo ser
cursados pelos discentes regulares a partir do 72 periodo do curso, considerando que o
aluno esteja seguindo a blocagem do curso. A fim de flexibilizar e assim ndo onerar o
prosseguimento do curso de alunos desblocados, estes podem optar por cursar optativas
antes do 79 periodo, dado que tenha o pré-requisito para a disciplina optativa em
questdo. E necessario para o graduando, a fim de integralizacdo, cursar pelo menos oito
componentes optativos, a fim de obter um total de 480 horas de formacao nesse item.
Essa carga horaria minima de componentes optativos a serem cursados esta de acordo
com o estabelecido na Resolucao CEPE-UFRPE 220/2016, segundo a qual deve

corresponder ao minimo de 5% e, no maximo, a 30% da carga horaria total do curso.

Por fim, reforca-se a obrigatoriedade da realizacdo do Estagio Obrigatério
(totalizando 300h de atividades), a escrita e defesa de um Trabalho de Conclusado de
Curso (total de 60h de atividades) e da participagdo do aluno no ENADE, o qual se

configura como Componente Curricular obrigatério, a constar no histérico do discente.

7.3. MATRIZ CURRICULAR

A matriz curricular busca atender os objetivos tracados e o perfil desejado do

egresso em Ciéncia da Computag¢do. Os componentes curriculares que serdo ofertados no
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bacharelado estdao distribuidos considerando a seguinte tipologia: obrigatorios (que

corresponde aquelas que o aluno deve obrigatoriamente cursar ao longo dos semestres)

e optativos (dentre o rol de disciplinas ofertadas, o aluno escolhe cursar aquelas de seu

interesse). No Quadro 5, sdo expostos os periodos nos quais estes componentes estdo

dispostos no curso.

Quadro 5 - Matriz curricular

MaTtR1Z CURRICULAR

Periodo: 12
CarGA HorAriA
Cop. NoME PRE-REQUISITO EquivaLENCIA
TEeORICA | PRrATICA | ToOTAL

BCCO0 | Geometria 30 30 60 NAO EXISTE. EAL00035 -

022 Analitica Geometria
Analitica B
MATM3011-
Geometria Analitica e
AlgebraLinear A
MATM3021 -
Geometria Analitica A
UAGO00101 -
Geometria Analitica e
AlgebraLinear

BCCOO | Introducdo a| 30 0 30 NAO EXISTE. CCMP3056 -

023 Computacgao Introducdo a
Computacgédo C

BCCOO | Introducdo a| 60 30 90 NAO EXISTE. CCMP3057 -

024 Programacao I Introducdo a
Programacao

BCCOO | Légica Matematica | 30 30 60 NAO EXISTE. MATM3008 - Légica

025 I Matematica

BCCOO | Metodologia 60 0 60 NAO EXISTE. NAO EXISTE.

042 Cientifica para

Computacao
Carga horaria total | 300
Periodo: 2°
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CarGA HORARIA
Cop. NoME PRE-REQUISITO EquivALENCIA
TEeORICA | PrATICA | ToTAL
BCCO0 | Algebra Linear 30 30 60 BCC00022 - EAL00004 - Algebra
026 Geometria Linear
Analitica MATM3010 - Algebra
Linear
Computacional
MATM3019 - Algebra
Linear |
BCCOO0 | Algoritmos e |30 30 60 BCC00024 - CCMP3006 -
027 Estruturas de Introducdo a Algoritmos e
Dados I Programacao I Estrutura de Dados I
BCCOO | CalculoI 30 30 60 NAO EXISTE. AGRO0002-
043 CALCULO1
EAL00024 -
CALCULOIA
MATM3005 -
CALCULOIC
MATM3012 -
CALCULOIE
MATM3030 -
CALCULO I
MATM3031 -
CALCULO PARA
COMPUTACAO I
BCCOO | Programacdo 30 30 60 BCC00024 - CCMP3017 -
044 Orientada a Introducdo a Programacao
Objetos Programacao I Orientada ao Objeto
CCMP | Sistemas Digitais 30 30 60 NAO EXISTE. NAO EXISTE.
3058
Carga horaria total | 300
Periodo: 32
CaArGA HORARIA
Cop. NoME PRE-REQUISITO EqQuivALENCIA
TEeORICA | PrATICA | ToTAL
BCCOO | Algoritmos e 45 15 60 BCC00027 - CCMP3016 -
028 Estruturas de Algoritmos e Algoritmos e
Dados II Estrutura de Dados II
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Estruturas de
Dados |
CCMP | Arquitetura de 45 15 60 CCMP3058 - NAO EXISTE.
3010 Computadores Sistemas Digitais
BCCOO0 | Calculo II 30 30 60 BCC00022 - AGRO0003- Calculo
029 Geometria 1A
Analitica EAL00025 - Célculo
B(,ZC00043 - 1A
Caleulo MATM3006 - Calculo
11
MATM3013 - Calculo
IIE
MATM3032 - Calculo
para Computacao II
CCMP | Computagdo 60 0 60 BCC00027 - NAO EXISTE.
3019 Grafica Algoritmos e
Estruturas de
Dados I
BCC00026 -
Algebra Linear
BCCOO | Matematica 60 0 60 BCC00025 - CCMP3059 -
030 Discreta | Logica Matematica | Matematica Discreta
|
Carga horaria total | 300

Periodo: 4°

Carca HorAria
Cop. NoME PRE-REQUISITO EquivaLENCIA
TeoricA | PraTica | ToraL
BCCOO | Banco de Dados 30 30 60 BCC00028 - CCMP3066 - Banco
031 Algoritmos e de Dados 1
Estruturas de
Dados 11
BCCOO | Engenharia de 30 30 60 BCC00044 - CCMP3018 -
032 Software Programagio Engenharia de
Orientada a Software
Objetos
BCCOO | Paradigmas de 30 30 60 BCC00028 - CCMP3065 -
033 Linguagens de Algoritmos e Paradigmas de
Programacao I
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Estruturas de

Linguagens de

Dados II Programacao
PRBE3 | Probabilidade e 60 0 60 BCC00029 - PRBE3004 -
006 Estatistica Calculo II ESTATISTICA BASICA
BCCOO | Projeto e Analise 30 30 60 BCC00028 - CCMP3064 - Projeto e
034 de Algoritmos I Algoritmos e Andlise de Algoritmos
Estruturas de
Dados II
Carga horaria total | 300

Periodo: 52

CarGA HorRARIA
Cop. NoME PRE-REQUISITO EqQuivALENCIA
Teorica | Pratica | TotaL

BCCOO | Inteligéncia 30 30 60 BCC00028 - CCMP3014 -

035 Artificial I Algoritmos e Inteligéncia Artificial
Estruturas de
Dados II

BCCOO | Interacdo 30 30 60 BCC00032 - CCMP3070 -

036 Humano-Computa- Engenharia de Interagio

dorI Software | Humano-Computa-
dor

BCCOO | Redes de 30 30 60 BCC00028 - CCMP3023 - Rede de

037 Computadores Algoritmos e Computadores
Estruturas de
Dados II
BCC00023 -
Introducio a
Computacdo

CCMP | Sistemas 60 0 60 CCMP3010 - NAO EXISTE.

3009 Operacionais Arquitetura de
Computadores

CCMP | Teoria da 60 0 60 BCC00030 - NAO EXISTE.

3068 Computagao Matematica
Discreta I

Carga horaria total | 300

Periodo: 62

Cop.

NomMmE

CArGA HoRARIA

PRE-REQUISITO

EquivaLENCIA
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TeoricA | Pratica | TotaL
CCMP | Compiladores 60 0 60 CCMP3068 - NAO EXISTE.
3020 Teoria da
Computagao
BCCO0 | Empreendedorism | 30 30 60 NAO EXISTE. NAO EXISTE.
003 ol
BCCOO | Reconhecimento de | 30 30 60 BCC00035 - CCMP3043 -
038 Padrdes I Inteligéncia Reconhecimento de
Artificial [ Padroes
BCCOO | Sistemas de 60 0 60 BCC00032 - CCMP3067 - Sistemas
040 Informacdo e Engenharia de de Informacdo e
Tecnologias I Software | Tecnologias
BCCOO | Sistemas 30 30 60 BCC00037 - Redes | CCMP3021 - Sistemas
039 Distribuidos I de Computadores | Distribuidos
Carga horaria total | 300
Periodo: 72
CarGA HoRARIA
Cop. NoME PRE-REQUISITO EqQuivALENCIA
Teorica | Pratica | TotaL
BCCOO | Projeto de 15 45 60 BCC00036 - CCMP3069 - Projeto
041 Desenvolvimento Interagdo de Desenvolvimento
de Software Humano-Computa
-dor I
BCC00003 -
Empreendedoris-
mo |
Optativas - - 240
Carga horaria total | 300

Periodo: 82

CarGA HorARIA
Cop. NoME PRE-REQUISITO EquivALENCIA
Te6rIcA | PrATICA | ToTAL
BCCOO0 | Seguranca de | 45 15 60 NAO EXISTE. NAO EXISTE.
045 Informacgio
Optativas - - 240
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Carga horaria total
Periodo: 92
Carca HorAriA
Cop. NoME PRE-REQUISITO EquivALENCIA
TeORICA | PrATICA | ToTAL
CCMP | Computadores e | 30 0 NAO EXISTE. NAO EXISTE.
3071 Sociedade
BCCOO | Estagio Obrigatorio | 0 300
049 de BCC
BCCOO | Trabalho de | 60 0 BCC00041 - CCMP3063 - Trabalho
048 Conclusao de Curso Projeto de de Conclusio de
de BCC Desenvolvimento Curso - Bach. Ciéncia
de Software da Computagao UAG
Carga horaria total
7.3.1. Sintese da carga horaria total do curso
No quadro abaixo 6, é apresentada a sintese de carga horaria do curso de BCC.
Quadro 6 - Sintese da carga horaria total do curso
DETALHAMENTO DAS CARGAS HORARIAS CaRrGA PERCENTUAL EM RELAGAO A
HORARIA CARGA HORARIA TOTAL DO
CURSO
Componente Curricular Obrigatdrio | 2310 72.2 %
(Disciplinas Obrigatdrias (c.h) + ESO
(ch) + TCC/Projeto Final de Curso
(c.h)
Atividades complementares 570 17,8 %
Optativas (c.h)
Atividades curriculares de extensdo | 320 10 %
CArGA HORARIA TOTAL 3200 100%
7.4.  SINTESE DOS COMPONENTES CURRICULARES OPTATIVOS
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Nesta secdo, é apresentada no quadro 7 uma sintese dos componentes

curriculares optativos. Cada componente é organizado pela area do curso.

Quadro 7 - Sintese dos componentes optativos

COMPONENTES CURRICULARES OPTATIVOS

ARreA/E1x0: BANCO DE DADOS

CARGA HORARIA

Banco de Dados

Cop. NoME PRE-REQUISITO
Teorica | PrATICA | TotaL

BCC00006 | Modelagem Conceitual | 30 30 60 Banco de Dados
de Dados

BCC00008 | Banco de Dados | 30 30 60 Banco de Dados
Avancado

BCC00046 | Inteligéncia de | 30 30 60 Banco de Dados
Negdcios e Data
Warehouse

BCC00047 | Integracdo de Dados 60 0 60 Banco de Dados

UAG00169 | Tépicos Especiais em | 30 30 60 Banco de Dados

AREA/EI1X0: ENGENHARIA DA COMPUTAGAO

CARGA HORARIA

Engenharia da
Computagao

Cop. NoME PRE-REQUISITO
TEeORICA | PrATICA | ToTAL
UAG00009 | Projeto de Sistemas 30 30 60 Arquitetura de
Embarcados Computadores, Calculo [
CCMP3075 | Tépicos Avangados em 60 0 60 NAO EXISTE.

AREA/ EixXo: ENGENHARIA DE SOFTWARE

Cop.

NoME

CARGA HORARIA

TEORICA

PrATICA

ToTAL

PRE-REQUISITO

BCC00009

Andlise e Projeto de
Sistemas I

45

15

60

Engenharia de Software I
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BCC00010 | Tépicos em Projeto de | 30 0 30 Andlise e Projeto de Sistemas
Desenvolvimento I

CCMP3078 | Desenvolvimento de | 60 0 60 Engenharia de Software I,
Aplicacdes Mdveis Banco de Dados

CCMP3051 | Desenvolvimento 60 0 60
Distribuido de Software

BCC00007 | Engenharia de Software | 30 30 60 Engenharia de Software ]I,
Experimental Metodologia Cientifica para

Computagao

BCC00002 | Especificacdo Formal de | 30 30 60 Matematica Discreta I
Software

UAGO00075 | Gerenciamento de | 60 0 60 Engenharia de Software I
Projetos

BCC00001 | Gestdo Agil de Projetos | 30 30 60 Engenharia de Software I
de Software

CCMP3090 | Programacdo Paralela e | 45 15 60
Distribuida

BCCO0011 Programacdo Web | 30 30 60

UAG00028 | Qualidade de Software 15 15 30 Engenharia de Software I

UAGO00031 | Teste de Software 45 15 60 Engenharia de Software I

CCMP3080 | Tépicos Especiais em | 60 0 60 Engenharia de Software I
Engenharia de Software

CCMP3083 | Tépicos Especiais em | 60 0 60 Engenharia de Software I
Gestdo de Projetos

AREA/EIX0: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL

Carca HorARIA
Cop. NoME PRE-REQUISITO
Teorica | PrATICA | TotaL

CCMP3081 | Aprendizagem De | 60 0 60 NAO EXISTE.
Maquina

CCMP3087 | Biometria 60 0 60 NAO EXISTE.

UAG00029 | Mineragao de Dados 60 0 60 Inteligéncia Artificial




BCC00012 | Métodos Paramétricos | 60 0 60 Algoritmos e Estruturas de
de Aprendizagem de Dados II
Maquina I

UAGO00012 | Reconhecimento de | 60 0 60 Algoritmos e Estruturas de
Padrdes II Dados II

CCMP3039 | Redes Neurais 60 0 60 Reconhecimento de Padroes |

UAG00074 | Sistemas de | 60 0 60 Algoritmos e Estruturas de
Recomendacgao Dados II

CCMP3086 | Tépicos Especiais em | 60 0 60 NAO EXISTE.
Inteligéncia Artificial

UAGO00011 | Visdo Computacional 60 0 60 NAO EXISTE.

BCC00013 | Redes Complexas 30 30 60 Algoritmos e Estruturas de

Dados II

AReA /EIx0: MATEMATICA E SIMULAGAO COMPUTACIONAL

CARGA HORARIA

Cop. NoME PRE-REQUISITO
Teo6ricA | PrATICA | ToTAL

MATM3007 | Calculo III 60 0 60 Calculo II

MATM3017 | Calculo Numérico e | 60 0 60 Algebra Linear, Calculo II
Computacional

CCMP3032 | Modelagem Matematica | 60 0 60 Calculo II

CCMP3030 | Métodos de Otimizacdo | 60 0 60 NAO EXISTE.

CCMP3024 | Programacio 60 0 60 Algebra Linear
Matematica

ARrea/EIxo: METODOLOGIA E TECNICAS DA COMPUTACAO

Cop.

NoME

CarcA HorAria

TEORICA

PrATICA

ToTaL

PRE-REQUISITO

BCC00004

Programacao
Competitiva I

30

30

60

Algoritmos e Estruturas de
Dados I
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BCC00014 | Desenvolvimento e| 30 30 60 Introducdo a Programacao I
Execucdo de Projetos de
Software

CCMP3084 | Métodos de Pesquisa | 60 0 60 Metodologia Cientifica para
em Computagdo Computagdo

BCCO00005 | Programacao 30 30 60 Programacgao Competitiva I
Competitiva Il

AREA/ Eixo: MiDIA E INTERACAO

CARGA HORARIA
Cop. NoME PRE-REQUISITO
TeoOrICA | PrATICA | ToTAL

CCMP3082 | Desenvolvimento de | 60 0 60 Computagdo Grafica
Jogos

CCMP3034 | Processamento Digital | 60 0 60 Computacdo Grafica
de Imagens

CCMP3076 | Processamento Digital | 60 0 60 Computagio Grafica
de Sinais

UAGO00019 | Realidade Virtual e | 60 0 60 Computagido Grafica
Aumentada

CCMP3088 | Tépicos Especiais em | 60 0 60
Midia e Interacido

AREA/ EIX0: REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS

CARGA HORARIA
Cop. NoME PRE-REQUISITO
TeoORrICA | PrATICA | ToTAL

BCC00015 Avaliacao de 30 30 60 Algoritmos e Estruturas de
Desempenho de Dados II
Sistemas |

BCC00016 Gerenciamento de 30 30 60 Redes de Computadores
Redes I

BCC00017 Modelagem e 30 30 60 Calculo II, Probabilidade e
Dependabilidade de Estatistica
Sistemas

Computacionais |




BCC00018 | Seguranca de Redesde | 30 30 60 Algoritmos e Estruturas de
Computadores I Dados II
BCC00019 | Tépicos Especiais em 30 30 60 Sistemas Operacionais,
Redes e Sistemas Sistemas Distribuidos I,
Distribuidos I Calculo I
AREA/ E1x0: TECNOLOGIA EDUCACIONAL
CArGA HoRARIA
Cop. NoME PRE-REQUISITO
TEeGRICA | PrATICA | ToTAL
EDUC3048 | Informatica na 60 0 60 Introdugdo a Computagio
Educacdo
EDUC3079 | Projeto de Sistemas 60 0 60 Engenharia de Software I
Educacionais
AREA/EIX0: TECNOLOGIAS DA INFORMACAO
CArGA HoRARIA
Cop. NoME PRE-REQUISITO
TeORrRICcA | PrATICA | ToOTAL
UAG00300 | Fundamentos Em | 60 0 60 BANCO DE DADOS
Ciéncia De Dados
UAGO00080 | Gestdo Da Tecnologia | 60 0 60 SISTEMAS DE INFORMACAO
Da Informacdo E TECNOLOGIAS I
UAG00024 | Gestdo De Processos De | 60 0 60 SISTEMAS DE INFORMACAO
Negocio E TECNOLOGIAS I
CCMP3077 | Gestdao De Servigos Em | 60 0 60 SISTEMAS DE INFORMACAO
TI E TECNOLOGIAS I
UAGO00079 | Governanca Em | 60 0 60 SISTEMAS DE INFORMACAO
Tecnologia Da E TECNOLOGIAS I
Informacio
Area/Eixo: OpTaTIVAS LIVRES
CarGA HorAria
Cop. NoME PRE-REQUISITO
TEe6RICA | PrATICA | ToTAL
FISC3004 Fisica para Computacdo | 60 0 60 Calculo I
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LETR3020 | INGLES 30 0 30 NAO EXISTE.

BCC00020 | Tépicos em 30 30 60 NAO EXISTE.
Metodologia Cientifica

CIEN3005 METODOLOGIA 30 0 30 NAO EXISTE.
CIENTIFICA

EDUC3090 | Lingua Brasileira de 45 0 45 NAO EXISTE.
Sinais - Libras L

EDUC3092 | Educacdo das Relagoes | 60 0 60 NAO EXISTE.

Etnico-Raciais
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7.5.

REPRESENTACAO GRAFICA DA MATRIZ DO CURSO

3° Periodo

v

v

- _ L Interacio _ Trabalho de
Logica Algebra Matematica Banco de .| Humano- Empreendedo- Projeto de Seguranca de Conclus3o de
Matematica | Linear | | Discreta Dados ¥ Computador | rismo | Desenvolvimento Informacéo Curso de BCC
60h 60h 60h 60h 60h 60h de Software 60h 60h
G0h
Geometria J . . Probabilidade Teoria da | Compiladores Optativa Optativa Computadores
Analitica C‘:ig:‘b I > Caﬁk;l'I‘n . » e Esfatistica Computacdo > &0h 60h 60h e Sociedade
iy G0h &0h 30h
_I _I _ ¥
0 Algoritmos e Algoritmos e ,.| Paradigmas de Inteligéncia Reconhecimento
Introducac a Estruturas de .| Estruturas de Linguagens de Artificial | » de Padroes | Optativa Optativa
Programacao | Dados | Dados Il | Programacao | B0 &0h &0h 60h
90h &0h &0h &0h
— = l Projeto e Sistemas Sistemas de a -
Introducdio a | Bﬁgﬁ:&:‘fg |, Computacio Andlise de | Operacionais Informacdo e |, Optativa Optativa otErsi;%g)rio
Computacao Objeto Grafica Algoritmos | &0h Tecnologias | B0h 60h 200h
30h B60h G60h @0h
G0h
|
; L
Metodologia Sistemas Arquitetura de Engenharia Redes de Sistemas Optativa Optativa
Cientifica para Digitais » Computadores de Software | [ Computadores » Distribuidos | &0h G0h
Computacao G0h G0h G0h &0h &0h
&0h 1 A
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7.6. EQUIVALENCIA DOS COMPONENTES CURRICULARES

Diante da necessidade de adequar o perfil curricular do curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacgao, determinou-se que os alunos que ingressaram desde o periodo
2022.2 deverdo compulsoriamente seguir a nova Matriz Curricular. Ja os alunos que
ingressaram em periodos anteriores ao semestre 2022.2, desde que atendam aos
critérios definidos pelo Colegiado de Coordenagao Didatica - CCD do Curso, podem optar
por seguir a antiga matriz curricular ou fazer a transicdo para a nova, buscando a

equivaléncia de disciplinas entre as duas matrizes, conforme se mostra os Quadros 8 e 9.

E importante salientar que o estudante que optar em realizar o processo de
migracdo de perfil curricular do curso, ndo podera solicitar retorno para o perfil de
origem (antigo). Como pode ser observado pelo quadro de equivaléncias entre
componentes curriculares das diferentes matrizes, o aluno que migrar para o novo perfil
curricular podera aproveitar as disciplinas ja cursadas, incluindo as disciplinas optativas

de acordo com o Quadro 8 abaixo.

Também é importante destacar que, no momento da escolha de migracdo do
Perfil Curricular, o discente aproveitara as Cargas Horarias oriundas de disciplinas que
ndo apresentarem equivaléncia, serdo contabilizadas para o Grupo de Componentes

Optativos Livres.

Quadro 8a - Quadro de equivaléncia das disciplinas obrigatoérias para os estudantes que

vao migrar da matriz antiga para a a nova.

QUADRO DE EQUIVALENCIA DE DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

MATRIZ ANTIGA (PERFIL 2/2011) MATRIZ ATUAL (PERFIL 3/2024)

CODIGO COMPONENTE CURRICULAR CODIGO COMPONENTE CURRICULAR

MATM3021 | GEOMETRIA ANALITICA A BCC00022 Geometria Analitica

CCMP3056 | INTRODUCAO A COMPUTACAO C | BCC00023 | Introdugio 2 Computagio

CCMP3057 | INTRODUCAO A PROGRAMACAO | BCC00024 | Introdugdo a Programacio I

MATM3008 | LOGICA MATEMATICA BCC00025 | Logica Matematica I

MATM3019 | ALGEBRA LINEARI BCC00026 Algebra Linear
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CCMP3006 ALGORITMOS E ESTRUTURA DE | BCC00027 Algoritmos e Estruturas de
DADOS 1 Dados |

CCMP3016 ALGORITMOS E ESTRUTURA DE | BCC00028 Algoritmos e Estruturas de
DADOS II Dados II

CCMP3017 Programacdo Orientada ao BCC00044 Programacdo Orientada A
Objeto Objetos

MATM3031 | CALCULO PARA COMPUTACAOI | BCC00043 Célculo I

MATM3032 | CALCULO PARA COMPUTACAO II | BCC00029 Célculo 11

CCMP3059 MATEMATICA DISCRETA BCC00030 Matematica Discreta I

CCMP3066 BANCO DE DADOS I BCC00031 Banco de Dados

CCMP3018 ENGENHARIA DE SOFTWARE BCC00032 Engenharia de Software I

CCMP3065 PARADIGMAS DE LINGUAGENS | BCC00033 Paradigmas de Linguagem de
DE PROGRAMACAO Programacao I

CCMP3064 PROJETO E ANALISE DE BCC00034 Projeto e Analise de
ALGORITMOS Algoritmos |

CCMP3014 INTELIGENCIA ARTIFICIAL BCC00035 Inteligéncia Artificial I

CCMP3070 INTERACAO BCC00036 Interacao
HUMANO-COMPUTADOR Humano-Computador [

CCMP3023 REDE DE COMPUTADORES BCC00037 Redes de Computadores

CCMP3043 RECONHECIMENTO DE BCC00038 Reconhecimento de Padrdes |
PADROES

CCMP3021 SISTEMAS DISTRIBUIDOS BCC00039 Sistemas Distribuidos I

CCMP3067 SISTEMAS DE INFORMACAO E BCC00040 Sistemas de Informacéo e
TECNOLOGIAS Tecnologias |

CCMP3069 PROJETO DE BCC00041 Projeto de Desenvolvimento de
DESENVOLVIMENTO Software
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Quadro 8b - Quadro de equivaléncia das disciplinas obrigatorias para os estudantes que

vao permanecer na matriz curricular antiga (Perfil 02/2011).

QUADRO DE EQUIVALENCIA DE DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

MATRIZ ATUAL (PERFIL 3/2024)

MATRIZ ANTIGA (PERFIL 2/2011)

((0))) (¢10) COMPONENTE CURRICULAR ((0))] (¢10] COMPONENTE CURRICULAR
BCC00022 Geometria Analitica MATM3021 | GEOMETRIA ANALITICA A
BCC00023 Introducdo a Computacio CCMP3056 Introducdo a Computacido C
BCC00024 Introducdo a Programacao I CCMP3057 INTRODUCAO A

PROGRAMAGAO
BCC00025 Légica Matematica [ MATM3008 | LOGICA MATEMATICA
BCC00026 Algebra Linear MATM3019 | ALGEBRA LINEAR I
BCC00027 Algoritmos e Estruturas de CCMP3006 | ALGORITMOS E ESTRUTURA
Dados I DE DADOS I
BCC00028 Algoritmos e Estruturas de CCMP3016 | ALGORITMOS E ESTRUTURA
Dados II DE DADOS II
BCC00044 Programacdo Orientada A CCMP3017 Programacdo Orientada ao
Objetos Objeto
BCC00043 Calculo I MATM3031 | Calculo Para Computacio I
BCC00029 Calculo I MATM3032 | Calculo Para Computacdo II
BCC00030 Matematica Discreta I CCMP3059 | MATEMATICA DISCRETA
BCC00031 Banco de Dados CCMP3066 | BANCO DE DADOSI
BCC00032 Engenharia de Software I CCMP3018 ENGENHARIA DE SOFTWARE
BCC00033 Paradigmas de Linguagem de CCMP3065 PARADIGMAS DE LINGUAGENS
Programacao I DE PROGRAMACAO
BCC00034 Projeto e Analise de Algoritmos I | CCMP3064 PROJETO E ANALISE DE
ALGORITMOS
BCC00035 Inteligéncia Artificial I CCMP3014 | INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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BCC00036 Interacdo Humano-Computador | CCMP3070 INTERACAO
I HUMANO-COMPUTADOR
BCC00037 Redes de Computadores CCMP3023 REDE DE COMPUTADORES
BCC00038 Reconhecimento de Padrdes | CCMP3043 RECONHECIMENTO DE
PADROES
BCC00039 Sistemas Distribuidos I CCMP3021 SISTEMAS DISTRIBUIDOS
BCC00040 Sistemas de Informacéo e CCMP3067 | SISTEMAS DE INFORMACAO E
Tecnologias I TECNOLOGIAS
BCC00041 Projeto de Desenvolvimento de CCMP3069 Projeto de Desenvolvimento
Software
BCC00010 Tépicos em Projeto de
Desenvolvimento
BCC00042 Metodologia Cientifica para CIEN3005 METODOLOGIA CIENTIFICA
Computagdo

Quadro 9a - Quadro de equivaléncia das disciplinas optativas para os estudantes que

vao migrar da matriz antiga para a a nova.

QUADRO DE EQUIVALENCIA DE DISCIPLINAS OPTATIVAS

MATRIZ ANTIGA (PERFIL 2/2011)

(o0))) (e]0)

COMPONENTE CURRICULAR

MATRIZ ATUAL (PERFIL 3/2024)

CODIGO

COMPONENTE CURRICULAR

Computadores

UAGO00073 Analise e Projeto de Sistemas A | BCC00009 Anadlise e Projeto de Sistemas |
CCMP3073 Programacdo Web BCC00011 Programacdo Web |
UAG00064 Métodos Paramétricos de BCC00012 Métodos Paramétricos de
Aprendizagem de Maquina Aprendizagem de Maquina I
UAG00304 Avaliacdo de Desempenho de BCC00015 Avaliacdo de Desempenho de
Sistemas Sistemas [
CCMP3085 Gerenciamento de Redes BCC00016 Gerenciamento de Redes |
UAG00170 Modelagem e Dependabilidade BCC00017 Modelagem e Dependabilidade
de Sistemas Computacionais de Sistemas Computacionais |
CCMP3079 Seguranca de Redes de BCC00018 Seguranca de Redes de

Computadores I
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CCMP3074 Tépicos Especiais Redes e BCC00019 Toépicos Especiais em Redes e
Sistemas Distribuidos Sistemas Distribuidos I

CCMP3091 Integracdo de Dados e Data BCC00046 Inteligéncia de Negdcios e Data
Warehouse Warehouse

Quadro 9b - Quadro de equivaléncia das disciplinas optativas para os estudantes que

vao permanecer na matriz curricular antiga

QUADRO DE EQUIVALENCIA DE DISCIPLINAS OPTATIVAS

MATRIZ ATUAL (PERFIL 3/2024)

MATRIZ ANTIGA (PERFIL 2/2011)

((0))) (¢10) COMPONENTE CURRICULAR CODIGO COMPONENTE CURRICULAR
BCC00009 Analise e Projeto de Sistemas I UAG00073 Analise e Projeto de Sistemas A
BCC00011 Programacdo Web [ CCMP3073 Programacdo Web
BCC00012 Métodos Paramétricos de UAG00064 Métodos Paramétricos de
Aprendizagem de Maquina | Aprendizagem de Maquina

BCC00015 Avaliagdo de Desempenho de UAG00304 Avaliacdo de Desempenho de
Sistemas | Sistemas

BCC00016 Gerenciamento de Redes | CCMP3085 Gerenciamento de Redes

BCC00017 Modelagem e Dependabilidade UAGO00170 Modelagem e Dependabilidade
de Sistemas Computacionais I de Sistemas Computacionais

BCC00018 Seguranca de Redes de CCMP3079 Seguranca de Redes de
Computadores | Computadores

BCC00019 Tépicos Especiais em Redes e CCMP3074 | Tépicos Especiais Redes e
Sistemas Distribuidos I Sistemas Distribuidos

BCC00046 Inteligéncia de Negécios e Data | CCMP3091 Integracao de Dados e Data
Warehouse Warehouse

7.7. PROGRAMAS DOS COMPONENTES CURRICULARES OBRIGATORIOS E OPTATIVOS

Neste item, sdo apresentados os programas de todos os componentes curriculares

categorizados em obrigatdrios e optativos.
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7.7.1. Ementa dos componentes curriculares obrigatorios

7.7.1.1.

d d b

Componentes obrigatérios do 12 periodo

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
CNPJ: 35.872.812/0001-01

GEOMETRIA ANALITICA

CicLo GERAL ou Basico

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

GEOMETRIA ANALITICA A MATM3021

Conjuntos numéricos e operagdes; Modulo de um ntiimero real e propriedades do
modulo; Produtos notaveis e racionalizacdo de denominadores; Equacdes do 12 e
22 graus; Circulo trigonométrico, razdes trigonométricas; Matrizes, determinantes
e sistemas lineares. Vetores no plano e no espaco. Produtos interno, vetorial e
misto. Retas e Planos. Distancias; Conicas; Cilindros e superficies quadricas.

1. Os conjuntos numéricos e operacoes: 1.1 Os conjuntos N, Z, Q e R. O conjunto
dos numeros irracionais; 1.2 Operacdes: Reunido, interseccao, diferenca e
complemento; 1.3 A reta real. Coordenadas na reta; 1.4 Intervalos na reta real e
operacoes.

2. Os nameros reais: 2.1 Operacdes, racionalizacdo de denominadores; 2.2
Moédulo de um ntimero real e propriedades; 2.3 Produtos notaveis; 2.4 Equacoes e
inequacdes do 12 e 22 graus.

3. Trigonometria: 3.1 Razoes trigonométricas, suas defini¢des no tridngulo
retangulo e na circunferéncia trigonométrica. Relagao fundamental da
trigonometria; 3.2 Outras relagcoes trigonométricas. Soma e diferenca de arcos nas
funcoes trigonométricas.

64



4. Matrizes, Determinantes e Sistemas Lineares: 4.1 Definicdo de matriz, tipos
de matrizes, Igualdade e opera¢des com matrizes; 4.2 Operagdes elementares e
Inversao de matrizes; 4.3 Determinantes e suas propriedades; 4.4 Resolucao de
sistemas lineares homogéneos e ndo homogéneos.

5. Vetores no Plano e no Espaco: 5.1 Coordenadas no Plano e no Espaco; Vetor;
5.2 Igualdade e operagdes, produto interno; 5.3 M6dulo de um vetor e suas
propriedades; 5.4 Paralelismo e ortogonalidade; 5.5 Angulo entre dois vetores; 5.6
Produto vetorial, produto misto e aplicacdes.

6. Reta e Plano: 6.1 As equacdes da reta no plano e no espaco; 6.2 Angulo e
posicdes relativas de duas retas no espago; 6.3 A equagdo geral do plano; 6.4
Determinacao de um plano, dngulo e posi¢des relativas de dois planos; 6.5
Distancias: entre dois pontos, ponto e reta, reta e plano, duas retas, ponto e plano,
e dois planos.

7. Conicas: 7.1 Elipse: definicdo, elementos e equacgio; 7.2 Hipérbole: definicio,
elementos e equacdo; 7.3 Parabola: definicdo, elementos e equacao.

8. Cilindros e superficies quadricas: 8.1 Cilindros: definicio, elementos e
equacao; 8.2 Cones: definicdo, elementos e equacio; 8.3 Quadricas: definicao e
equacao .

1. STEINBRUCH, Alfredo; WINTERLE, Paulo. Geometria Analitica. 2ed. Sdo Paulo:
Pearson Makron Books, 1987.

2.1EZZ], Gelson... [et al]. Matematica Elementar V.1. Sio Paulo: ed. Atual, 1985.
3.1EZZ], Gelson... [et al]. Matematica Elementar V.4. Sdo Paulo: ed. Atual, 1985.
4. BOULOS, Paulo; CAMARGO, Ivan de. Geometria - Analitica um tratamento
vetorial.

5. STEWART, James. Calculo volume II / James Stewart ; Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2013.

1. REIS, Genésio Lima; SILVA, Valdir Vilmar. Geometria Analitica. 2ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2002.

2. MACHADO, Antbénio dos Santos. Algebra Linear e Geometria Analitica. 2ed.
Sao Paulo: Atual, 1982.

3. LIMA, Elon Lages. A matematica do ensino médio V.1. Rio de Janeiro: ed.SBM
2006.

4.1EZ71, Gelson... [et al]. Matematica Elementar V.9. Sio Paulo: ed. Atual, 1985.

5. IEZZ], Gelson... [et al]. Matematica Elementar V.10. Sdo Paulo: ed. Atual, 1985.
6. LEHMANN, Charles H. Geometria Analitica. 9ed. S3o Paulo: Globo, 1998.

7. STEWART, James; REDLIN, Lothar; WATSON, Saleem - Precalculus. Belmont:
Cengage, 2012.

8. Lima, Elon Lages Geometria analitica e algebra linear / Elon Lages Lima. Rio
de Janeiro: IMPA, 2005.
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=N UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
== Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE

-9  CNPJ:35.872.812/0001-01

INTRODUCAO A COMPUTACAO

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

INTRODUGAO A CoMPUTACAO C CCMP3056

Introdugdo a Ciéncia da Computagdo: a ciéncia, o curso e a profissdo. Histéria e
evolucdo da Ciéncia da Computagdo. Conceitos basicos. Classificacdo de sistemas
computacionais. No¢des de sistemas operacionais, redes, tipos de linguagens,
compiladores e interpretadores. Topicos complementares. Semindrio.

1. Introducgao a Ciéncia da Computacio: (a) Conceitos basicos e elementares da
Ciéncia da Computacao; (b) Algoritmos e estruturas de dados; (c) Linguagens de
programacdo e sua importancia na computagdo. 2. Histéria e Evolucdo da
Computacdo: (a) Principais marcos e avancos na histéria da computacao; (b)
Evolucdo dos computadores e tecnologias computacionais. 3. Sistemas Digitais e
Organizacdo de Computadores: (a) Nocbes basicas de sistemas digitais; (b)
Arquitetura e organizacdo de computadores; (c) Componentes basicos de um
computador e seu funcionamento. 4. Redes de Computadores e Sistemas
Operacionais: (a) Fundamentos de redes de computadores; (b) Tipos de redes e
protocolos de comunicacdo; (c) Introducdo aos sistemas operacionais e seu papel
na computacio. 5. Engenharia de Software: (a) Conceitos basicos de engenharia
de software; (b) Processos de desenvolvimento de software; (c) Métodos e
técnicas de desenvolvimento de software. 6. Teoria da Computagido e
Compiladores: (a) Fundamentos da teoria da computacdo; (b) Automatos e
linguagens formais; (c) Principios de compilacdo e constru¢do de compiladores. 7.
Inteligéncia Artificial: (a) Conceitos basicos de inteligéncia artificial; (b)
Principais areas e técnicas de IA; (c) Aplicagdes da inteligéncia artificial na
computacdo; 8. Sistemas de Informacio e Empreendedorismo em
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Computacao: (a) Nogdes de sistemas de informacdo e sua importincia nas
organizacoes; (b) Empreendedorismo em computacdo: oportunidades e desafios.

1. FEDELI, Ricardo Daniel; GIULIO, Enrico; POLLONI, Franco; PERES, Fernando
Eduardo. Introducdo a Ciéncia da Computacdo. 2. ed. Sdo Paulo: Thomson Pioneira,
2010.

2. CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introducido a Informatica. 8. ed. Sdo Paulo:
Prentice Hall, 2006.

3. Carvalho, André C. P. L. F, D. e Ana Carolina Lorena. Introducdo a Computacao -
Hardware, Software e Dados. Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo GEN, 2016.

1. CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introducéo a informatica. Sao Paulo: Prentice Hall,
2006. xv, 350p. ISBN 9788587918888 (broch.).

2. MOKARZEL, Fabio Carneiro; SOMA, Nei Yoshihiro. Introducdo a Ciéncia da
Computacdo. 1. ed. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2008.

3. NORTON, Peter. Introdugao a Informatica. Sdo Paulo: Makron Books, 2005.

4. WAZLAWICK, Raul Sidnei. Histéria da Computacdo. Rio de Janeiro: Elsevier,
2016.563p.ISBN 978-85-352-8545-1.

5. VELLOSO, Fernando de Castro. Informatica: conceitos basicos. 8. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2011. xiii, 391p. ISBN 9788535243970 (Broch.).
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=N UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
== Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE

-9  CNPJ:35.872.812/0001-01

INTRODUCAO A PROGRAMACAO |

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

INTRODUCAO A PROGRAMACAO CCMP3057

Introducdo a algoritmos e pseudocédigos. Introducdo a programacao imperativa:
variaveis, constantes e expressdes. Controle de fluxo de execugdo e repeticdo.
Estruturas triviais de dados: vetores, matrizes e registros. Nocdes de funcoes.
Comandos de atribuicdo e declaracdo de constantes, variaveis e tipos de dados.
Expressoes. Ponteiros. Instrucdes condicionais de controle de fluxo. Bibliotecas
definidas pelo usuario. Recursividade. Alocacdo dinamica de memoria.

1. Conceitos preliminares: (a) Historico; (b) Visdo geral do computador; (c)
Nocdes de arquitetura de computadores; (d) Hardware e Software; (e) Algoritmos
e pseudocddigos; (f) Compiladores e interpretadores; (g) Niveis de abstracdo em
programacdo; (h) Ambiente de desenvolvimento integrado (IDE); 2. Tipos de
dados, variaveis e operadores: (a) Tipos de dados: inteiros, decimais, caracteres
e booleanos; (b) Declaragio, atribuicio, e inicializacdo de variaveis; (c) Variaveis
locais e globais; (d) operadores aritméticos, relacionais e logicos. 3. Entrada e
saida padrao: (a) Utilizacdo de entrada padrio (teclado) e saida padrio (console);
(b) Funcdes para entrada de dados; (c) Fungdes para saida de dados. 4. Estruturas
de controle: (a) Estrutura condicional simples, aninhada, encadeada, multipla
escolha; (b) Estrutura de repeticdo com teste no inicio; com teste no final; com
variavel de controle. 5. Opera¢des com cadeias de caracteres: (a) Manipulagdo
de strings: concatena¢do, comparacdo, busca, substituicdo; (b) Func¢des para
manipulacdes de strings. 6. Estruturas de dados em diferentes linguagens de
programacao: (a) Vetores; (b) Matrizes; (c) Registros; (d) Conjuntos; (e) Listas;
(f) Mapeamentos; (g) Dicionarios. 7. Ponteiros: (a) Conceito de ponteiros; (b)
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Utilizacdo de ponteiros para manipulacdo de dados e vetores; (c) Ponteiros e
alocagdo dindmica de memoria. 8. Fun¢cdes e modularizacdo: (a) Definicdo e
utilizacdo de fungdes; (b) Parametros e retorno de funcgdes; (c) Escopo local e
global; (d) Passagem por valor e por referéncia; (e) Recursividade; (f)
Modularizagdo de programas. 9. Leitura e escrita de arquivos: (a) Abertura e
fechamento de arquivos; (b) Leitura e escrita sequencial em arquivos. 10.
Bibliotecas definidas pelo usuario: (a) Criacdo e utilizacdo de bibliotecas
préprias; (b) Organizacio e reutilizacdo de c6digo através de bibliotecas.

1. ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPO, Edilene Aparecida Veneruchi de.
Fundamentos da Programacdo de Computadores. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2002.

2. LUIZ, André; FREDERICO, Henri. Logica de Programacdo: A Construcao de
Algoritmos e Estruturas de Dados. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2002.

3. MIZRAH]I, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C. 2. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2009.

1. LOPES, Anita; GARCIA, Guto. Introdu¢do a Programacdo: 500 Algoritmos
Resolvidos. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

2. MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e Programacdo: Teoria e Pratica.
Sao Paulo: Novatec, 2005.

3. ZIVIANI, Nivio. Projetos de Algoritmos com Implementa¢des em C e Pascal. Sdo
Paulo: Thomson Learning (Pioneira), 2004.

4. SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 3. ed. Sao Paulo: Pearson, 2009.
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L ] UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
= Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
N2 CNP]J: 35.872.812/0001-01

Locica MATEMATICA 1

CicLo GERAL ou Basico

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

Légica Matematica MATM3008

Teoria dos Conjuntos. Logica Proposicional. Conceitos basicos sobre ntmeros
inteiros. Técnicas de demonstragao.

1. Teoria dos Conjuntos:
1.1. Relacgdo de pertinéncia;
1.2. Tipos de conjuntos;
1.3. Formas de representacao;
1.4. Relagdo de Inclusao;
1.5. Conjuntos das partes;
1.6. Operagdes entre conjuntos;
1.6.1. Unido;
1.6.2. Intersecgao;
1.6.3. Diferenga, conjunto universo, complementar e Leis de De Morgan;
1.6.4. Propriedades;
1.6.5. Produto cartesiano;
1.7. Relagdes e Fungdes;
1.6. Relagdo de Equivaléncia;
1.6.1. Classes de equivaléncia e propriedades;
1.6.2. Particao e conjunto quociente.
2. Légica proposicional:
2.1. Proposic¢des e conectivos;
2.2. Operacoes légicas sobre proposicdes;
2.3. Construcdo de tabelas verdade;
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3.4. Tautologias, contradicdes e contingéncias;
3.5. Implicagio logica;

3.6. Equivaléncia légica;

3.7. Sentengas abertas e conjunto verdade;

3.8. Operacoes légicas sobre sentencas abertas;
3.9. Quantificadores, negacdo e contra-exemplos.
3. Conceitos basicos sobre nimeros inteiros:
3.1. Numeros Inteiros;

3.2. Algoritmo da Divisdo;

3.3. Mdltiplos e divisores;

3.4. Maximo Divisor Comum;

3.5. Minimo Multiplo Comum;

3.6. Nimeros Primos;

3.7. Teorema Fundamental da Aritmética;

3.8. Numeros pares e impares.

4. Técnicas de demonstragio:

4.1. Organizacdo do pensamento e redacdo matematica;
4.2. Principio das Casas dos Pombos;

4.3. Principio da Boa Ordenagao;

4.4. Demonstracdo direta: implica¢des;

4.5. Demonstracdo direta: equivaléncias;

4.6. Refutacao (contra-exemplo);

4.7. Reducdo ao absurdo;

4.8. Principio de Inducdo Finita.

1. Gersting, Judith L. Fundamentos Matematicos para Ciéncia da Computacdo - 52
edicao. LTC (2004).

2. Alencar Filho, Edgar de. Iniciacdo a Légica Matematica. 18 ed. 203 p, Sdo Paulo.
Nobel, 2000.

3. Daghlian, Jacob. Légica e Algebra de Boole. 4 ed. 167 p. Sdo Paulo. Atlas, 1995.

1. Edward R. Scheinerman, Matematica Discreta: Uma Introdu¢do. Thomson
Learning (2003).

2. Seymour Lipschutz, Marc Lipson, Teoria e Problemas da Matematica Discreta -
Colecao Shaum Bookman (2004).

3. Silva, Flavio Soares Corréa, D. et al. Logica para computacdo - 22 edicdo.
Disponivel em: Minha Biblioteca, (2nd edi¢do). Cengage Learning Brasil, 2018.

4. GOLDSTEIN, Laurence; BRENNAN, Andrew; DEUTSCH, Max; et al. Légica. Porto
Alegre: Grupo A, 2007. E-book. ISBN 9788536309651
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MEeTtopoLogiA CiENTiFicA PARA COMPUTACAO

CicLo GERAL ou Basico

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

A ciéncia e o método cientifico. Pesquisa em Computacdo. Escrita cientifica.
Apresentacdo cientifica.

1. Ciéncia e tecnologia. 2. O método cientifico: conceitos, fases e tipos. 3. Pesquisa:
conceitos e tipos de pesquisa: pesquisa bibliografica, pesquisa qualitativa e
pesquisa quantitativa. 4. Planejamento da pesquisa. 5. Abordagens comuns de
Pesquisa Empirica em Computacdo: (a) Questionarios (surveys), (b) entrevistas,
(c) Estudos de caso, (d) Experimentos, (e¢) Analise de dados, (f) Pesquisa de
campo, (g) Mapeamento sistematico e (h) Revisdo sistemadtica da literatura. 6.
Apresentacdo escrita da pesquisa: (a) resumo, (b) artigo, (c) monografia, (d)
relatdrio. 7. Apresentacdes orais. 8. Leitura de artigo cientifico.

1. MARCONI, M. de A.; LAKATOS, E. M.. Metodologia do trabalho cientifico. 9.ed. Sdo
Paulo: Atlas, 2021.

2. WAZLAWICK, R. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacdo. GEN LTC;
3aed. 2021.

3. SEVERINO, A. ].. Metodologia do Trabalho Cientifico. 24a ed. Cortez Editora.

1. WOHLIN, C. Experimentation in Software Engineering. Kluwer Academic
Publishers, 2a ed., 2012.

2. CERVO, Amado Luiz. Metodologia cientifica. 5a ed. Sdo Paulo: Prentice Hall,
2006.
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3.ZOBEL, J. Writing for Computer Science, Springer; 2a edi¢ao, 2009.
4. CRESWELL, John W. Investigacdo Qualitativa e Trabalho de Pesquisa -
escolhendo entre cinco abordagens, Editora Penso, 3a ed., 2014.

5. KOHLER, Silvia H., COUTO, Maria Clara P. de Paula, HOHENDORFF, Jean Von,
Manual de Producio Cientifica, Editora Penso, 2014.
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7.7.1.2.

dd b

ALGEBRA LINEAR

Componentes obrigatérios do 22 periodo
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CicLo GERAL ou Basico

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

GEOMETRIA ANALITICA BCC00022

ALGEBRA LINEAR [ MATM3019

Vetores; Matrizes; Operagdes elementares e sistemas de equacdes; Espacos
vetorias (subespacos, dependéncia e independéncia linear, base e dimensao,
espaco linha, espaco coluna e posto, dimensao do conjunto solucdo de um sistema
linear); Determinantes; Transformacdes lineares (ntcleo e imagem, representacdo
por matrizes, mudanca de base, auto valor, auto vetor e diagonaliza¢do).

1. Espacos Vetoriais

1.1 Definicao e propriedades de um espaco vetorial.

1.2 Subespacos vetoriais.

1.3 Combinagdo linear.

1.4 Espacos vetoriais finitamente gerados.

1.5 Dependéncia e independéncia linear.

1.6 Base e Dimensao

1.6 Espagos vetoriais isomorfos.

2. Espacos Vetoriais com Produto Interno

2.1 Produto interno em espacos vetoriais

2.2 Espaco vetorial euclidiano.

2.3 Médulo, distancia e propriedades do médulo de um vetor.
2.4 Angulo de dois vetores e vetores ortogonais.

2.5 Conjunto ortogonal de vetores e base ortogonal.

2.6 Base ortonormal e o processo de ortogonalizacao de Gram-Schmidt.
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2.7 Conjuntos ortogonais e complemento ortogonal.
3. Transformacdes Lineares

3.1 Defini¢do e propriedades.

3.2 Ntcleo e imagem. Propriedades.

3.3 Teorema do nucleo e da imagem.

3.4 Matriz de uma transformacao linear.

3.5 Operagdes com transformacdes.

3.6 Transformacdes lineares planas e espaciais.

4. Operadores Lineares

4.1 Definicdo e propriedades, operadores inversiveis.
4.2 Mudanca de base.

4.3 Matrizes semelhantes e propriedades.

4.4 Operadores ortogonais e operadores simétricos.
5. Vetores Proprios e Valores Proprios

5.1 Definigdo e propriedades.

5.2 Polindmio caracteristico e equacio caracteristica.
5.3 Diagonalizacao de operadores.

1. STEINBRUCH, Alfredo. WINTERLE, Paulo. Algebra Linear. 2ed. Sio Paulo:
Pearson Makron Books, 1987.

2. BOLDRINI, José Luiz et al. Algebra Linear. 3ed. Sdo Paulo: Harper & Row do
Brasil, 1980.

3. HOWARD, Anton; RORRES, Chris. Algebra Linear com Aplicacdes. 8ed. Porto
Alegre: Bookman, 2001.

1. LANG, Serge. Algebra Linear. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2003.

2. COELHO, Flavio Ulhoa; LOURENCO, Mary Lillian. Um Curso de Algebra Linear.
2ed. S3o Paulo: Editora da Universidade de Sdo Paulo, 2005.

3. POOLE, David. Algebra Linear. Sio Paulo: Cengage Learning, 2004.

4. LAWSON, Terry. Algebra Linear. Sio Paulo: Edgard Bliicher, 1997.

5. KOLMAN, Bernard. Introducio a Algebra Linear com Aplica¢des. Rio de
Janeiro: LTC, 1999.

6. Lima, Elon Lages Algebra Linear (62 edicdo) Associacio Instituto Nacional de
Matematica Pura e Aplicada, Rio de Janeiro, 2003.
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ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS |

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

INTRODUCAO A PROGRAMACAO | BCC00024

Algoritmos e Estrutura de Dados I CCMP3006

Andlise, estratégias e solucdes de problemas. Conceitos na linguagem de
programacdo C. Estruturas de dados lineares e seus algoritmos. Algoritmos de
Ordenacdo e Busca. Nog¢des de complexidade de algoritmos.

1.  Linguagem de programacéo C
1.1.  Conceitos gerais em C
1.2.  Modularizagao
1.3.  Tipo abstrato de dados
1.4. Ponteiros
1.5.  Alocagio dindmica
2. Estruturas de dados lineares e seus algoritmos
2.1.  Vetores
2.2.  Matrizes
2.3.  Busca binaria e linear
2.4. Listas simplesmente encadeadas, duplamente encadeadas e

circulares
2.5. Pilha
2.6. Fila

3.  Algoritmos de ordenacao e no¢des de complexidade
3.1. Bubblesort
3.2. Insertion sort
3.3.  Selection sort
3.4. Merge sort
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3.5. Quicksort
3.6.  Heapsort

CELES, W. at al,, 2016. Introdugdo a Estruturas de Dados - Com Técnicas de
Programacdo em C. 32 edi¢do, LTC.

CORMEN, T. H. et al., 2012. Algoritmos - Teoria e pratica, 32 edicao, LTC.
BACKES, A. R, 2023. Algoritmos e Estruturas de Dados na Linguagem C. 12
edicao, LTC.

SOFFNER, R. 2013. Algoritmos e Programag¢do em Linguagem C, 12 edicdo,
Saraiva.

SZWARCFITER, |. L. et al,, 2020. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. 32
Edicao, LTC.

PEREIRA, S. L, 2016. Estruturas de Dados em C - Uma Abordagem Didatica, 12
edicdo, Saraiva.
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CALcuro I

CicLo GERAL ou Basico

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

CALCULO PARA COMPUTACAO 1 MATM3031

Funcgdes, Limites e Derivadas; Regras de Derivacdo; Aplicagcdes das Derivadas.
Primitivas.

1 Funcoes
1.1 Definicao, Propriedades e Representacoes de Fungoes
1.2 Fungdes Essenciais: Lineares, Polinomiais, Racionais, Algébricas e
Trigonométricas
1.3 Operagdes com Fung¢des. Composicdo de Fungdes
1.4 Funcoes Exponenciais
1.5 Fungdes Inversas e Logaritmica
2 Limites e Derivadas
2.1 Os Problemas da Tangente e da Velocidade Instantanea
2.2 O Limite de uma Fungao
2.2.1 Limites Trigonométricos
2.2.2 Limites Infinitos; Assintotas Verticais
2.3 Propriedades dos Limites
2.3.1 O Teorema do Confronto
2.4 Continuidade
2.5 Limites no Infinito; Assintotas Horizontais
2.6 Derivadas e Taxas de Variacao
2.7 A Derivada como uma Funcao
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3. Regras de Derivacdo
3.1 Derivadas de Fun¢bes Polinomiais e Exponenciais
3.2 As Regras do Produto e do Quociente
3.3 Derivadas de Fungdes Trigonométricas
3.4 A Regra da Cadeia
3.5 Derivagdo Implicita
3.6 Derivadas de Fungdes Logaritmicas
3.7 Taxas Relacionadas
3.8 Aproximacdes Lineares e Diferenciais
3.9 Fungdes Hiperbdlicas e suas Derivadas
4. Aplicagdes de Derivagao
4.1 Valores Maximo e Minimo
4.2 O Teorema do Valor Médio
4.3 Como as Derivadas Afetam a Forma de um Grafico
4.4 Formas Indeterminadas e Regra de 'Hospital
4.5 Esbogo de Curvas
4.6 Problemas de Otimizacao
4.7 Nogdes de Integral Indefinida

1. STEWART, James. Calculo volume I / James Stewart ; Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2013.

2. LEITHOLD, L. O Calculo com Geometria Analitica V. 1. 3ed. Sdo Paulo: Harbra,
1994,

3. SIMMONS, G. F. Calculo com Geometria Analitica V. 1. Sdo Paulo: Pearson
Makron Books, 1987.

1. ANTON, H. Calculo um Novo Horizonte V.1. 6ed. Porto alegre:

Bookman, 2000.

2. AVILA, G. Calculo das Fung¢ées de uma Variavel V.1. 7ed. Rio de Janeiro: LTC,
2003.

3. FINNEY, R. L. Calculo de George B. Thomas Jr. V.1. 10ed. Sdo Paulo: Addison
Wesley, 2002.

4. GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo V.1. 5ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

5. MUNEM, E. Calculo V.1. Rio de Janeiro: LTC, 1982.

6. Boulos, Paulo Calculo Diferencial e Integral - Volume 1 Sio Paulo: Pearson
Makron Books, 1999.
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PRroGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

INTRODUCAO A PROGRAMACAO | BCC00024

ProGRAMACAO ORIENTADA A0 OBJETO CCMP3017

Conceitos fundamentais da programacdo orientada a objetos: Classes, objetos,
atributos, métodos, encapsulamento. Relacionamento entre classes via associacdo
e heranca. Polimorfismo. Cole¢des. Excecdes. Diagramas UML. Arquitetura de
software.

1. Contextualizacdo de Programacao Orientada a Objetos. 2. Ambientes de
Desenvolvimento. 3. Conceitos Fundamentais: (a) Classes e objetos; (b)
Atributos; (c) Métodos; (d) Encapsulamento, modificadores de acesso e pacotes. 4.
4. Associaciao entre Classes. 5. Heranca: (a) Heranca simples; (b) Heranga
multipla. 6. Polimorfismo. 7. Classes Abstratas. 8. Interfaces. 9. Cole¢des. 10.
Excec¢oes: (a) Conceito de excecdo; (b) Lancamento e repasse de excecdo; (c)
Tratamento de excec¢des; (d) Criacdo de exce¢des. 11. Implementagdo de POO em
linguagens modernas. 12. Diagramas UML: (a) Diagrama de casos de uso; (b)
Diagramas de classes; (c) Outros diagramas: Atividades, sequéncia e estado. 13.
Arquitetura de software e padroes.

1. Paul Deitel, Harvey Deitel. Java: Como Programar. Pearson. 102 Edi¢ao, 2016.
ISBN: 8543004799.

2. Lynn Andrea Stein. Interactive Programming in Java, 2003. Disponivel online:
http://www.cs101.org/ipij/

3. Bruce Eckel. Thinking in Java. Prentice Hall. 42 Edicdo, 2007. ISBN:
0131872486.
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1. Kathy Sierra. Use a cabega Java. Alta Books. 22 edi¢do, 2009. ISBN: 8576081733.
2. Kathy Sierra, Bert Bates, Trisha Gee. Head First Java. O'Reilly Media. 32 Edicao,
2022.1SBN: 1491910771.

3. David J. Barnes, Michael Kolling. Programacao Orientada a Objetos com Java.

4. Pearson/Prentice-Hall. 42 Edicdo. 2008. ISBN: 8576051877.

5. Santos, R. Introducao a Programacgdo Orientada a Objetos Usando Java, Ed.

6. Campus, 2003.

7. Cay Horstmann. Core Java Volume [ - Fundamentals. 112 Edition.
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SisTEMAS DIGITAIS

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Sistemas de Numeragdo e Codigos; Aritmética Bindria; Porta Logicas; Andlise e
Projeto de Circuitos Combinacionais; Minimizacdo por Mapa de Karnaugh;
Somadores; Decodificadores; Codificadores; Multiplexadores; Demultiplexadores;
Anilise e Sintese de Circuitos Sequenciais; Latches e Flip-Flops; Minimizacio de
Estado; Registradores; Registradores de Deslocamento; Dispositivos Logicos
Programaveis; Memoria);

1. Sistemas de Numeracido e Cddigos: (a) Conceitos basicos de sistemas de
numeracdo: binario, decimal, hexadecimal; (b) Cdédigos numéricos: BCD, Gray,
ASCII; Conversoes entre sistemas de numeragdo. 2. Aritmética Binaria: (a)
Operacoes aritméticas basicas em binario: adicdo, subtracdo, multiplicacdo e
divisdo; (b) Representacdo de numeros com ponto flutuante. 3. Portas Légicas:
(a) Tipos de portas logicas: AND, OR, NOT, NAND, NOR, XOR, XNOR; (b)
Implementacdo e andlise de circuitos com portas légicas. 4. Andlise e Projeto de
Circuitos Combinacionais: (a) Anadlise e sintese de circuitos combinacionais, (b)
Implementacdo de expressdes booleanas utilizando portas logicas, (c)
Minimizagdo por mapa de Karnaugh. 5. Componentes Combinacionais: (a)
Somadores (meio-somador, somador completo, somador/subtrator); (b)
Decodificadores e Codificadores; (c) Multiplexadores e Demultiplexadores. 6.
Andlise e Sintese de Circuitos Sequenciais: (a) Conceitos de circuitos
sequenciais; (b) Latches e Flip-Flops: RS, D, JK, T; (c) Minimizacao de estado; (d)
Registradores e Registradores de Deslocamento. 7. Dispositivos Ldgicos
Programaveis: (a) Conceitos basicos de PLDs: PAL, GAL, CPLD, FPGA; (b)
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Arquitetura e programacido de PLDs. 8. Memoéria: (a) Tipos de memoria: RAM,
ROM, EEPROM, Flash; (b) Organizacdo e funcionamento de memorias.

1. TOCCI, Ronald ]. Sistemas Digitais: Principios e Aplica¢des. 10. ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2007.

2. WAKERLY, John F. Digital Design: Principles and Practices. Prentice-Hall, 2000.
3. D'AMORE, Roberto. VHDL: Descricdo e Sintese de Circuitos Digitais. 1. ed. Sdo
Paulo: LTC, 2005.

1. BOURGERON, R. 1300 Esquemas e Circuitos Eletronicos. Hermus, 2002. ISBN:
8528901165.

2. IDOETA, Ivan V.; CAPUANO, Francisco Gabriel. Elementos de Eletronica Digital.
Sao Paulo: Erica, 1984.

3. MALVINO, Albert Paul. Eletrénica — Volume 1, 4. ed. Sao Paulo: Makron Books.
4. TANENBAUM, Andrew S. Organizacdo Estruturada de Computadores. 5. ed. Sao
Paulo: Pearson, 2009.

5. STALLINGS, William. Arquitetura e Organizacdo de Computadores. 8. ed. Sao
Paulo: Pearson, 2010.
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ALcorITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS 11

Cicro ProrissioNAL ou CoMmuM

(X) OBRrIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DaDOS | BCC00027

ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DaDOS 11 CCMP3016

Estruturas de dados lineares e hierarquicas. Arvores binarias e seus algoritmos.
Arvores Balanceadas e seus algoritmos. Grafos e seus algoritmos. Tabelas hash.

1.  Tipos de dados, tipos abstratos de dados(TAD) e estruturas de dados
1.1.  TAD lineares
1.2.  TAD hierarquicos
1.3. TAD emrede
2. Arvores
2.1.  Conceito e defini¢cdes de arvores
2.2.  Aplicagdes
2.3.  Arvores Binarias de Busca (BST)
2.4.  Algoritmos das arvores BST
2.5.  Percursos em arvores binarias
3. Arvores Balanceadas AVL
3.1.  Conceitos basicos e representacio
3.2.  Algoritmos de arvores AVL
4.  Arvores Balanceadas Rubro Negras (RB)
4.1.  Conceitos basicos e representacao
4.2.  Algoritmos de arvores RB
5. ArvoresB
5.1.  Dispositivos de armazenamento (disco magnético)
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5.2.  Conceitos basicos e representacdo dos nds
5.3.  Algoritmos de arvores B

Tabelas Hash

6.1.  Fungdes hash

6.2.  Hash aberto e hash fechado

6.3.  Colisdes e técnicas de resolucido de colisGes
Grafos

7.1.  Conceitos basicos e terminologia

7.2.  Representacdo matricial e por lista de adjacéncias
7.3.  Busca em largura e profundidade

7.4.  Arvores espalhadas minimas

7.5.  Algoritmos de caminho minimo

7.6.  Algoritmos de fluxo maximo

CORMEN, T. H. et al,, 2012. Algoritmos - Teoria e pratica, 32 edicao, LTC.
SZWARCFITER, . L. et al., 2020. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. 32
Edicdo, LTC.

SZWARCFITER, Jayme L. Teoria Computacional de Grafos - Os Algoritmos.
Rio de Janeiro. Elsevier, 2018.

SOFFNER, R. 2013. Algoritmos e Programacdo em Linguagem C, 12 edicao,
Saraiva.

PEREIRA, S. L, 2016. Estruturas de Dados em C - Uma Abordagem Didatica,
12 edi¢do, Saraiva.

Dasgupta, Sanjoy, et al. Algoritmos. Sdo Paulo. McGraw-Hill do Brasil, 2009.
NICOLETTI, Maria do C. Fundamentos da Teoria dos Grafos para
Computacdo. Rio de Janeiro: Grupo GEN, 2018.

RODRIGUES, Thiago N.; SILVA, Cristiane; HORTA, Gustavo L.; et al. Teoria
dos grafos e analise de algoritmos. Porto Alegre: Grupo A, 2022.
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ARQUITETURA DE COMPUTADORES

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

SisTEMAS DIGITAIS CCMP3058

NAO EXISTE.

Organizacdo de Computadores; Conjunto de Instrugdes, Mecanismos de
Interrupcdo e de Excecdo; Barramento, Comunicacdes; Interfaces e Periféricos,
Hierarquia de Memoria; Multiprocessadores; Multicomputadores; Arquiteturas
Paralelas.

1. CISC x RISC: (a) Comparacio entre Complex Instruction Set Computer (CISC) e
Reduced Instruction Set Computer (RISC); (b) Vantagens e desvantagens de cada
arquitetura. 2. Mecanismos de Interrupc¢ao e de Excecdo: (a) Conceitos de
interrupcao e excecdo; (b) Funcionamento dos mecanismos de tratamento de
interrupcdes e excecdes. 3. Barramentos: (a) Tipos de barramentos e suas
funcdes; Protocolos de comunicacdo em barramentos. 4. Hierarquia de Memoria:
(a) Conceitos de hierarquia de memdria; (b) Funcionamento e caracteristicas da
memoria principal, cache e registradores. 5. Sistemas de Meméria: (a) Memoéria
principal de semicondutores; (b) Meméria cache: tipos, politicas de substituicdo e
mapeamento; (c) Funcionamento e arquitetura de sistemas de memoria. 6.
Estrutura e Funcionamento da CPU: (a) Componentes da Unidade Central de
Processamento (CPU); (b) Ciclo de busca, decodificacdo e execucdo de instrugdes;
7. Multiprocessadores e Multicomputadores: (a) Arquiteturas de sistemas com
multiplos processadores; (b) Tipos de interconexdo em sistemas multiprocessados
e multicomputadores. 8. Arquiteturas Paralelas: (a) Conceitos e caracteristicas
de arquiteturas paralelas; (b) Tipos de paralelismo: instrucional, de dados e de
tarefa. 9. Conjunto de Instrucdes: (a) Numeros de enderecos e projetos de
conjunto de instrugdes (Instruction Set Architectures - ISAs); (b) Tipos de
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operandos e operagdes suportadas pelo conjunto de instrucdes. 10. Modos de
Enderecamento. 11.Ciclos da Instrucdo e Pipeline: (a) Ciclo de vida de uma
instrucdao na CPU; (b) Pipeline de instrugdes: conceito, estagios e otimizagdes. 12.
Desenvolvimento de Projetos de Sistemas Digitais em Linguagem de
Descricdo de Hardware (HDL): (a) Introducdo a linguagem de descricdo de
hardware (HDL); (b) Projeto e implementacao de sistemas digitais em HDL.

1. PATTERSON, David; HENNESSY, John L. Organizagao e Projeto de Computadores.
3. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

2. STALLINGS, William. Arquitetura e Organizacdo de Computadores. 8. ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2010.

3. MONTEIRO, Mario A. Introducio a Organizacdo de Computadores. 5. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2007.

1. HENNESSY, John L.; PATTERSON, David. Arquiteturas de Computadores - Uma
abordagem quantitativa. 3. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

2. TOCCI, Ronald ]. Sistemas Digitais: Principios e Aplicacdes. 10. ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2007.

3. TANENBAUM, Andrew S. Organizacdo Estruturada de Computadores. 5. ed. Sao
Paulo: Pearson, 2009.

4. WEBER, RAUL FERNANDO. Fundamentos de arquitetura computadores. 3.ed.
Sao Paulo: Bookman, 2008. 306 p. (Série Livros didaticos; 8). ISBN
9788577803101 (broch.).

5. CARTER, NICHOLAS. Teoria e problemas de arquitetura de computadores. Porto
Alegre: Bookman, 2003. 240 p. ISBN 853630250X.
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CALcuro 11

CicLo GERAL ou Basico

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

BCC00043,
BCC00022

CaLcuro |
GEOMETRIA ANALITICA

CALCULO PARA COMPUTACAO 11 MATM3032

Integrais indefinidas, integrais definidas e integrais improprias; Técnicas de
Integragdo; Aplicagdes das Integrais; Curvas Planas e Coordenadas Polares;
Funcgdes Vetoriais.

1 Integrais
1.1 Areas e Distancias
1.2 A Integral Definida
1.3 O Teorema Fundamental do Calculo
1.4 Integrais Indefinidas e o Teorema da Variacao Total
1.5 A Regra da Substituicao
2 Técnicas de Integracao
2.1 Integracgao por Partes
2.2 Integrais Trigonométricas
2.3 Substituicdo Trigonométrica
2.4 Integracdo de Fungdes Racionais por Fragdes Parciais
2.5 Integrais Impréprias
3. Aplicagdes de Integracao
3.1 Areas entre as Curvas
3.2 Volumes
3.3 Volumes por Cascas Cilindricas
3.4 Comprimento de Arco
3.5 Area de uma Superficie de Revolucéo
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4. Equacdes Paramétricas e Coordenadas Polares
4.1 Curvas Definidas por Equacdes Paramétricas
4.2 Calculo com Curvas Parametrizadas
4.3 Coordenadas Polares

5. Funcdes Vetoriais
5.1 Fungdes Vetoriais e Curvas Espaciais
5.2 Derivadas e Integrais de Func¢des Vetoriais
5.3 Comprimento de Arco e Curvatura

1. STEWART, James. Calculo volume I / James Stewart ; Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2013.

2. STEWART, James. Calculo volume II / James Stewart ; S3o Paulo: Cengage
Learning, 2013.

3. LEITHOLD, L. O Calculo com Geometria Analitica V. 1. 3ed. Sdo Paulo: Harbra,
1994,

4. LEITHOLD, L. O Calculo com Geometria Analitica V. 2. 3ed. S3o Paulo: Harbra,
1994.

1. AVILA, Geraldo, 1933- Calculo das fun¢ées de uma variavel, volume 1. -
Geraldo Avila. - 7.ed. ,[reimpr.]. - Rio de Janeiro: LTC, 2008.

2. AVILA, Geraldo, 1933- Calculo das funcbées de uma variavel, volume 2 -
Geraldo Avila. - 7.ed.,[reimpr.]. -Rio de Janeiro: LTC, 2009.

3. AVILA, Geraldo, 1933- Calculo, v.3: das Func¢des de multiplas variaveis /
Geraldo Avila. - 7.ed. - Rio de Janeiro: LTC, 2006.

4. GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo V.1. 5ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

5. GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo V.2. 5ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

6. Boulos, Paulo Calculo Diferencial e Integral - Volume 1 S3o Paulo: Pearson
Makron Books, 1999.
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CompuTacAo GRAFICA

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

BCC00024,
BCC00026

INTRODUCAO A PROGRAMACAO |
ALGEBRA LINEAR

NAO EXISTE.

Introdugdo a computagdo grafica. Biblioteca grafica OpenGL. Representacdo de
objetos. Dispositivos periféricos graficos. Processo de visualizagdo. Curvas e
superficies paramétricas. Elimina¢do de superficies ocultas. Geragdo de imagens
com realismo. Tépicos complementares em computacdo grafica.

1. Conceitos Basicos de Computagido Grafica: (a) Introducio a Computacio
Grafica; (b) Aplicagdes e Dispositivos Graficos de Entrada e Saida; (c) Sistemas de
Cores. 2. Bibliotecas Graficas: Introducdo as Bibliotecas Graficas (OpenGL). 3.
Pipeline Grafico: Geracido da Visualizagdo de um Objeto Grafico em uma Cena 3D.
4. Transformacdes Geométricas: (a) Transformacoes Lineares, Afins e Projetivas;
(b) Sistemas de Coordenadas; (c) Mudanca de Sistemas de Coordenadas; (d) Tipos
de Projecoes. 5. Algoritmos de Recorte: (a) Recorte de Segmentos de Reta; (b)
Recorte de Poligonos e Objetos 3D. 6. Algoritmos de Rasterizacao: (a)
Sobreamento e Visibilidade; (b) Shading; (c) Eliminacdo de Superficies Ocultas. 7.
Textura: Mapeamento de Textura.

1. AZEVEDO, E.; CONCI, A. Computagdo Grafica: Teoria e Pratica. Rio de Janeiro:
Editora Campus, Elsevier, 2003.

2. GOMES, J.; VELHO, L. Fundamentos de Computacdo Grafica. Rio de Janeiro: IMPA,
2003.

3. FRIGERI, Sandra R; JR, Carlos A C.; ROMANINI, Anicoli. Computagdo gréfica.
Porto Alegre: Grupo A, 2018.
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1. SHIRLEY, Peter et al. Fundamentals of Computer Graphics. 2nd ed. A K Peters
Ltd, 2005.

2. SHREINER, D. et al. OpenGL(R) Programming Guide. 5th ed. Addison-Wesley,
2005.

3. FOLEY, ].D. et al. Computer Graphics: Principles And Practice. Addison Wesley,
1993.

4. VINCE, John A. Geometric Algebra for Computer Graphics. Springer, 2008. ISBN
1846289963.

5. PICHETTI, Roni E; JUNIOR, Carlos Alberto C.; ALVES, Jodo Victor da S.; et al.
Computacdo grafica e processamento de imagens. Porto Alegre: Grupo A, 2022.
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MatemATICA DiscreTA 1

CicLo GERAL ou Basico

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

Locica MATEMATICA | BCC00025
MATEMATICA DISCRETA CCMP3059

Introducdo a combinatdria: relagdes de equivaléncia, classes de equivaléncia,
parti¢cdes, multiconjuntos, inclusdo-exclusdo, principio da casa dos pombos. Teoria
dos Numeros: teorema de Euclides (divisdo), teorema de Euclides (MDC),
aritmética modular, o teorema do resto chinés, teorema fundamental da
aritmética, infinitude dos primos. Teoria dos Grafos: defini¢dao de grafos, subgrafos,
conexdo, arvores, coloracdo, grafos bipartidos, grafos planares, grafos nao
planares.

1. Contagem e Relagoes: i. Relacdes de equivaléncia; ii. Classes de equivaléncia;
iii. Particdes; iv. Coeficientes binomiais; v. Contagem de multiconjuntos; vi.
Inclusao-Exclusao; vii. Principio da Casa dos Pombos.

2. Teoria dos Numeros: i. Teorema de Euclides (Divisdo); ii. Teorema de Euclides
(MDQ); iii. Aritmética Modular; iv. O Teorema do Resto Chinés; v. Teorema
Fundamental da Aritmética; vi. Infinitude dos primos.

3. Grafos e Arvores: i. Definicdo de grafo, exemplos; ii. Subgrafos; iii. Conexao,
desconexio; iv. Arvores; v. Grafos eulerianos; vi. Coloracao; vii. Grafos Bipartidos;
viii. Grafos Planares; ix. Grafos ndo-planares: Teorema de Kuratowski, Teorema de
Appel-Haken (Quatro Cores).

1. SCHNEINERMAN, Edward. Matematica Discreta: Uma Introducio. 30 edi¢do. Sdo
Paulo. Cengage Learning. 2016.

2. GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para Ciéncia da Computacgado. 7a
edicdo. Rio de Janeiro: LTC, 2017.
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3. LIPSCHUTZ, Seymour & LIPSON, Marc. Teoria e Problemas de Matematica
Discreta. Sao Paulo: Bookman, 2004.

1. Morgado A.C. & Carvalho P. C. Matematica Discreta. Rio de Janeiro. SBM, 2023.

2. LOVASZ, L. & PELIKAN, ]. Matematica Discreta. Rio de Janeiro: SBM, 2003.

3. Balakrishnan. V. K. Introductory Discrete Mathematics. Dover. 2010.

4. LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc. Matematica discreta. Porto Alegre: Grupo
A, 2013.
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7.7.1.4.

ddd

Componentes obrigatérios do 42 periodo

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
CNPJ: 35.872.812/0001-01

Banco pE Dapos

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

ALcoriTMOS E ESTRUTURAS DE DADpos 11 BCC00028

Banco pE Dapos [ CCMP3066

Modelo Relacional. Algebra Relacional. Transformagdo de Diagrama E-R para

Tépicos Emergentes em Bancos de Dados.

Sistemas de Processamento de Arquivos. Arquiteturas de SGDBs. Modelagem de
dados. Modelo E-R e suas variacdes. Modelo Relacional. Regras de Integridade do

esquema relacional. Normalizacdo. SQL: DML e DDL. Integridade em Banco de
Dados. Seguranga em Banco de Dados. Introdu¢do a Bancos de Dados NoSQL.

1.  Introducao

1.1.  Historico

1.2.  Conceitos basicos
2. Modelagem de Dados

2.1. Modelos e Esquemas de dados

2.2. Modelo Relacional

2.3.  Regras de integridade do modelo relacional

2.4. Modelo Entidade Relacionamento (MER)

2.5. Modelo Entidade Relacionamento Estendido (MERE)
3. Projeto de Banco de Dados Relacional

em esquema relacional
3.2. Normalizacdo
4.  Algebra Relacional

3.1. Transformagdo de diagrama Entidade Relacionamento Estendido
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4.1.  Conceitos gerais
4.2.  Operacgoes
4.3.  Consultas
5. Manipulagdo de Dados
5.1.  Linguagem de consulta estruturada (SQL)
5.2.  Linguagem de manipulacdo de dados (DML)
5.3.  Linguagem de defini¢do de dados (DDL)
5.4.  Linguagem de controle de dados (DCL)
5.5. Linguagem de transa¢do de dados (DTL)
6.  Aplicacdes, Administracdo e Tépicos Emergentes
6.1. Usodo SQL em Aplicagdes
6.2.  Integridade em Banco de Dados
6.3.  Seguranc¢a em Banco de Dados
6.4. Banco de Dados NoSQL
6.5.  Topicos Emergentes em Bancos de Dados

1. ELMASRI, Ramez; NAVATHE; Shamkant B. Sistema de Banco de Dados. 19 edicao.
Pearson, 2019.

2. SILBERSCHATZ, Abraham; SUNDARSHAN, S.; KORTH, Henry F. Sistema de banco
de dados. 72 edicdo. GEN LTC, 2020.

3. LEMAHIEU, Wilfried; VANDEN BROUCKE, Seppe; BAESENS, Bart. Principles of
database management: The practical guide to storing, managing and analyzing big
and small data. 12 edi¢ao. Cambridge University Press, 2018.

1. PERKINS, Luc; REDMOND, Eric; WILSON, Jim. Seven databases in seven weeks: a
guide to modern databases and the NoSQL movement. 12 edi¢do. Pragmatic
Bookshelf, 2018.

2. HARRISON, Guy. Next Generation Databases: NoSQLand Big Data. 12 edicdo.
Apress, 2015.

3. HILLS, Ted. NoSQL and SQL data modeling: bringing together data, semantics,
and software. 12 edicdo. Technics Publications, 2016.

4. BARBOSA, Fabricio FM; FREITAS, Pedro HC. Modelagem e desenvolvimento de
banco de dados. 12 edicdo. Grupo A, 2018.

5. MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Banco de Dados - Projeto e Implementacao.
12 edi¢do. Grupo GEN, 2020.

6. ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. 12 edigdo.
Erica, 2021.
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ENGENHARIA DE SOFTWARE |

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

PRrRoGRAMACAO ORIENTADA A0 OBJETO BCC00044

ENGENHARIA DE SOFTWARE CCMP3018

DefinigOes, contexto e Histéria da Engenharia de Software; Processos de Software;
Manifesto agil, Scrum, Extreme Programming e Kanban; Processos Waterfall;
Outros Processos Iterativos: Espiral e Processo Unificado; Introducdo aos
Requisitos de Software; Requisitos funcionais e ndo funcionais; Historias de
Usuario; Casos de Uso; Produto Minimo Viavel; Testes A/B; Modelos de Software;
UML e seus diagramas; Principios de Projeto; Padrdes de Projeto; Arquitetura de
Software: Camadas, MVC, Microsservicos, Orientada a Mensagens e
Publish/Subscribe; Testes de Software: Unidade, Integracdo, Sistemas. Outros
tipos de testes: Caixa Preta e Caixa Branca; Testes de Aceitacdo: Alfa e Beta; Testes
de Requisitos nao funcionais; Refatoracdo; Catadlogo de Refatoracdo; Integracdo
Continua; Implantacdo Continua; Gerenciamento de Configuracdo; Sistemas de
Controle de Versao; Uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial para Codificagao
de Software; Autenticacio e Autorizacido de usuarios.

1. Introducdo a Engenharia de Software: (a) Definicdo e importincia da
Engenharia de Software; (b) Evolucdo histérica e tendéncias atuais. 2. Processos
de Desenvolvimento de Software: (a) Modelos tradicionais (cascata, espiral, UP);
(b) Métodos ageis (Scrum, XP, Kanban); (c) Comparacdo e selecdo de processos. 3.
Agilidade: (a) Principios e valores do Manifesto Agil; (b) Praticas 4geis e sua
aplicacdo; (c) Beneficios e desafios da ado¢do de métodos ageis. 4. Arquitetura de
Software (a) Definicdo das principais arquiteturas de software. 5. Qualidade de
Software: (a) Métricas de qualidade; (b) Testes de software (unitarios, integracao,
sistema); (c) Testes caixa branca, caixa preta, aceitacdo e testes de requisitos nao
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funcionais.. 7. Integracdo e Implantacao Continua: (a) Ferramentas e técnicas; (b)
Automacio de processos de desenvolvimento. 8. Gerenciamento de Configuracio:
(a) Controle de versdo e configuracdo de software; (b) Politicas e procedimentos
de controle de mudangas. 9. UML (Unified Modeling Language): (a) Conceitos
basicos de modelagem com UML; (b) Diagramas UML mais utilizados: Casos de
Uso, Classes, Sequéncia, Estado, Atividade. 10. Refatoracao (a) Conceitos basicos;
(b) Catalogo de Refatoracdes. 11. Principios de Projeto (a) Definicdo e uso dos
principais principios de projeto. 12. Padrdes de Projeto (a) Definicdo e uso dos
principais padrdes de projeto. 13. Requisitos de Software (a) Historias de Usuario;
(b) Casos de Uso. 14. Codificacdo com IAs (a) Estudo do auxilio de ferramentas de
inteligéncia artificial na codificacao de software; (b) ética no uso de ferramentas
de IA. 15. Autenticacdo e Autorizacdo de usuarios (a) Uso de criptografia para
proteger dados sensiveis; (b) Frameworks de autenticacdo e Autorizacdo; (c)
Introdugdo as vulnerabilidades.

1. TULIO, Marco. Engenharia de Software Moderna. Editora Independente, 2022.

2. FOX, Armando; PATTERSON, David; KON, Fabio. Construindo Software como
Servigo (SaaS): Uma Abordagem Agil Usando Computacido em Nuvem. Strawberry
Canyon LLC, 2015.

3. Pressman, Roger S., and Bruce R. Maxim. Engenharia de software-9. McGraw Hill
Brasil, 2021.

1. CHACON, Scott; STRAUB, Ben. Pro Git. Apress, 2014.

2. PORTER, Leo. Learn Al-assisted Python Programming: With GitHub Copilot and
ChatGPT. Manning, 2024.

3. IEEE COMPUTER SOCIETY. SWEBOK: Guide to the Software Engineering Body of
Knowledge. [EEE Computer Society Press, 2014.

4. Jalote, Pankaj. A concise introduction to software engineering. Springer Science
& Business Media, 2008.

5. lan, Sommerville. Engenharia de software. 6a. edicdo, Addison-Wesley /Pearson
(2011).
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PARrADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO 1

Cicro ProrissioNAL ou ComuM

(X) OBRrIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

ALcoriTMOS E EsTRUTURA DE DaDos 11 BCC00028

PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO CCMP3065

Introdugdo. Paradigmas de Linguagem de Programacao. Conceitos das linguagens
de programacdo. Programacao Concorrente. Programacao Funcional. Programacgao
Loégica.

1. Introducao
1.1. Historia das Linguagens de Programacao
1.2. Os varios Paradigmas de Linguagem de Programacao
1.2.1. Imperativo
1.2.2. Orientado a Objetos
1.2.3. Logico
1.2.4. Scripting
1.2.5. Funcional
1.2.6. Concorrente
2. Conceitos das linguagens de programacgao
2.1. Valores e Tipos
2.2. Variaveis e Armazenamento
2.3. Associacgoes e Escopo
2.4. Abstracao de Procedimentos
2.5. Abstracdo de Dados
2.6. Abstracdo Genérica
2.7. Sistema de tipos
2.8. Controle de Fluxo
3. Programacao Concorrente
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3.1. threads

3.2. processos

3.3. variaveis compartilhadas

3.4. regido critica

3.5. exclusdo mutua

3.6. sincronicidade

3.7. semaforos

3.8. monitores

3.9.locks

3.10. mensagens

3.11. deadlock

3.12. livelock

3.13. condigdes de corrida

3.14. starvation

3.15. Recursos de apoio a concorréncia em linguagens de programacao.

3.16. Aplicacdes, Vantagens e Limitacoes
4. Programacao Funcional

4.1. Fundamentacdo Matematica

4.2. Expressoes

4.3. Fungdes

4.4. Tuplas

4.5. Listas

4.6. Definicao de funcgodes sobre listas

4.7. Aplicagdes, Vantagens e Limita¢des
5. Programacio Logica

5.1. Logica de predicados

5.2. Fatos

5.3. Regras

5.4. Inferéncia

5.5. Aritmética

5.6. Listas

5.7. Aplicagdes, Vantagens e Limita¢des

1. SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programacdo. 11. ed. Bookman,
2018.
2. WATT, David A. Programming Language Concepts and Paradigms. 1. ed. Wiley.
2004.
3. MANZANQO, José A. Algoritmos Funcionais: Introdu¢do Minimalista a Légica de
Programacdo Funcional Pura Aplicada a Teoria dos Conjuntos. 1. ed. Alta Books,
2020.

1. SESTOFT, Peter. Programming Language Concepts. 2. ed. Springer, 2017.

2. VAREJAO, Flavio. Linguagens de Programacdo - Conceitos e Técnicas. Rio de
Janeiro: Campus, 2004.

3. GABRIELLI, Maurizio; MARTINI, Simoni. Programming Languages: Principles
and Paradigms. 1. ed. Springer, 2010.
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4. SILVA, Fabricio M.; LEITE, Marcia C D.; OLIVEIRA, Diego B. Paradigmas de
programacao. Porto Alegre: Grupo A, 2019.
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ProBABILIDADE E EsTATiSTICA

CicLo GERAL ou Basico

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

CaLcuro 11 BCC00029

ESTATISTICA BASICA PRBE3004

Andlise combinatéria. Planejamento de uma pesquisa. Analise exploratéria de
dados. Probabilidade. Variaveis aleatdrias discretas e continuas. Principais
modelos tedricos. Estimacdo de parametros. Testes de hipoteses.

1. Aspectos basicos da estatistica: (a) Conceito e aplica¢des; (b) Populagio e
amostra; (c) Tipos de variaveis; (d) Fases do método estatistico. 2. Séries
estatisticas: (a) Normas para se representar dados em tabelas; (b) Conceito e
classificacdo (séries de localizacdo, temporal, especifica e mistas). (c)
Representacdo grafica e aplicagbes. 3. Distribuicdo de frequéncia: (a)
Organizacdo e distribuicdo de frequéncias; (b) Tipos de Frequéncias (c)
Frequéncia de dados simples; (d) Frequéncia de dados agrupados; (e)
Representacdo grafica. 4. Medidas de tendéncia central: (a) Médias, mediana e
moda para dados simples; (b) Média, Mediana e moda para dados representados
em distribuicdes de frequéncias. 5. Medidas de dispersdo: (a) Desvios desvio
padrio, variancia. (b) Coeficiente de variacdo. 6. Introducio a probabilidade: (a)
Experimento Aleatério; (b) Espaco Amostral; (c) Defini¢coes de Probabilidade (d)
Axiomas de Probabilidade; (e) Principais teoremas de probabilidade (f)
Probabilidade Condicional. (g) Teorema de Bayes 7. Variavel aleatdria: (a)
Variaveis aleatdrias discretas; (b) Variaveis aleatdrias continuas; (c) Fungdo de
probabilidade; (d) Probabilidade acumulada; (e) Principais distribuicoes
discretas; (f) Principais distribuicdes continuas. 8. Amostragem: (a) Importancia
da técnica de amostragem na coleta de dados; (b) Amostragem aleatéria simples e
outros tipos; (c) Distribuicoes amostrais. 9. Inferéncia basica: (a) Conceitos
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basicos de Inferéncia; (b) Testes de hipdteses para uma amostra - média e
propor¢do; (c) Intervalos de confianca para média e proporc¢do; 10. Regressao: (a)
Graficos de Dispersdo; (b) Nogdes de correlacdo e regressdo; (c) Correlagdo e
regressao linear simples.

1. BUSSAB, W. 0.; MORETTIN, P. A. Estatistica Basica. 10, ed. Sao Paulo: Saraiva,
2023.

2. MORETTIN, L. G. Estatistica Basica: Probabilidade e Inferéncia. 01. Ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2009.

3. TRIOLA, M. F. Introducgio a Estatistica.14. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2024

1. BARBETTA, P. A,; REIS, M. M.; BORNIA, A. C. Estatistica para Cursos de
Engenharia e Informatica. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

2. COSTA, S. F. Introducio Ilustrada a Estatistica. Sio Paulo: Harbra, 1992.
3. LEVINE, D. M.; BERENSON, M. L.; STEPHAN, D. Estatistica: Teoria e
Aplicagdes Usando Microsoft® Excel em Portugués. Rio de Janeiro: LTC,
2012.

4. MONTGOMERY, D. C.; RUNGER, G. C. Estatistica Aplicada e Probabilidade
para Engenheiros. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

5. SPIEGEL, M. R. Estatistica. Sdo Paulo: McGraw Hill do Brasil, 1993.
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W™

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
CNPJ: 35.872.812/0001-01

PRrojETO E ANALISE DE ALGORITMOS |

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

ALGoRITMOS E ESTRUTURAS DE Dapos 11 BCC00028

PROJETO E ANALISE DE ALGORITMOS CCMP3064

Corretude de Algoritmos Recursivos. Corretude de Algoritmos Iterativos. Notagdo
e Andlise Assintdotica. Complexidade (tempo) de Algoritmos Recursivos.
Complexidade (tempo) de Algoritmos Iterativos. Algoritmos Gulosos. Programacao
Dindmica. Back-tracking. Branch-and-Bound. NP-Completude.

1. Corretude de Algoritmos: (a) Conceitos de corretude e verificacdo de
algoritmos; (b) Técnicas para garantir a corretude de algoritmos. 2. Modelo
Computacional: (a) Introducdo ao modelo computacional; (b) Representacdo de
algoritmos e problemas no modelo computacional. 3. Medidas de Tempo e
Espaco: (a) Andlise de desempenho de algoritmos; (b) Notagoes assintoticas: O, Q
e ©; Analise de complexidade temporal. 4. Técnicas de Analise de Algoritmos:
(a) Analise de somatoérios; (b) Método da Substituicdo; (c) Arvore de recursio; (d)
Teorema mestre. 5. Estratégias de Projeto de Algoritmos: (a) Tentativa e erro;
(b) Divisdo e conquista; (c) Programacdo dinamica; (d) Algoritmos gulosos. 6.
Técnicas Avancadas de Busca: (a) Backtracking; (b) Branch-and-Bound. 7.
Problemas NP-Completos: (a) Classificacdo de problemas computacionais;
Exemplos de problemas NP-Completos.

1. CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: Teoria e Pratica. Traducdo da 4. edicdo
americana. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos Editora Ltda, 2024.

2. GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computacio:
matematica discreta e suas aplicacdes. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos
Editora Ltda, 2017.
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3. SERPA, Matheus da S. et al. Analise de Algoritmos. Porto Alegre: Grupo A
Educacdo S.A, 2021.

1. SIPSER, Michael. Introdugio a Teoria da Computacao. 2. ed. Sdo Paulo: Thomson
Pioneira, 2007.

2. PAIVA ]R, Dilermando. Algoritmos e Programacdo de Computadores. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2019.

3. MENEZES, Paulo B. Linguagens Formais e Autématos. 6. ed. Bookman, 2011.

4. LAMBERT, Kenneth A. Fundamentos de Python: estruturas de dados. 1. ed. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2022.

5. PEREIRA, Silvio do L. Estruturas de Dados em C - Uma Abordagem Didatica. 1.
ed. Sio Paulo: Erica, 2016.
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7.7.1.5. Componentes obrigatdrios do 52 periodo

ddd

= UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO

= Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
CNPJ: 35.872.812/0001-01

INTELIGENCIA ARTIFICIAL I

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA
(X) SEMESTRAL () ANUAL

BCC00028
CCMP3014

Introducdo a Inteligéncia Artificial. Agentes Inteligentes. Resolucdo de problemas
por meio de Busca. Problemas de Satisfacdo de Restri¢cdes. Introducio a
Aprendizagem de Maquina. Classificagdo. Avaliacdo de classificadores.
Pré-processamento dos dados. Regressdo. Agrupamento.

ALcoriTMOS E ESTRUTURAS DE DADpos 11

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

[1] Introducgido a Inteligéncia Artificial:
(a) Definigao e Histoérico da IA;
(b) Areas de Aplicagio da IA;
(c) Etica e Impacto Social da IA.
[2] Agentes Inteligentes:
(a) Definicao de agente;
(b) Racionalidade;
(c) Natureza dos ambientes;
(d) Estrutura dos Agentes.
[3] Resoluc¢ao de Problemas por meio de Busca:
(a) Espaco de Estados;
(b) Busca sem informacdo (Busca em Largura, Busca em Profundidade
etc.);
(c) Busca Heuristica (A* etc.);
(d) Algoritmos de Otimizacao (Algoritmos Genéticos).
[4] Problemas de Satisfacao de Restri¢oes:
(a) Definicao;
(b) Backtracking.
[5] Introdugdo a Aprendizagem de Maquina:
(a) Paradigmas de Aprendizagem de Maquina
(b) Aplicagdes.
[6] Classificacao:
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(a) k-NN;
(b) Arvores de Decisdo e Random Forests;
(c) Naive Bayes.
[7] Avaliagdo e Comparacao de Classificadores:
(a) Métricas de avaliagao;
(b) Experimentacdo e Re-amostragem;
(c) Comparacio de métricas e testes de hipdtese.
[8] Pré-processamento dos dados
(a) Amostragem de dados;
(b) Dados desbalanceados;
(c) Limpeza de dados;
(d) Transformacgio de dados.
[9] Regressao:
(a) Regressdo Linear Simples;
(b) Regressao Linear Multipla;
(c) Interpretacao;
(d) Avaliacao.
[10] Agrupamento:
(a) k-médias;
(b) Agrupamento hierarquico;
(c) Avaliacao.

1. RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial : uma abordagem
moderna. 4. ed. - [22 Reimp.] - Rio de Janeiro : GEN | Grupo Editorial Nacional S.A.
Publicado pelo selo LTC | Livros Técnicos e Cientificos Ltda., 2024.

2. FACELI, Katti; LORENA, Ana C.; GAMA, Jodo; AL, et. Inteligéncia Artificial - Uma
Abordagem de Aprendizado de Maquina. Rio de Janeiro : LTC, 2024.

3. LOPES, Isaias L.; PINHEIRO, Carlos .A.M.; SANTOS, Flavia A.O. . Inteligéncia
artificial - 1. ed. - Rio de Janeiro : Elsevier, 2014.

1. GERON, Aurélien. Mios a Obra: Aprendizado de Maquina com Scikit-Learn,
Keras & TensorFlow: Conceitos, Ferramentas e Técnicas para a Construcdo de
Sistemas Inteligentes. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2021.

2. FAVERO, LUIZ P; BELFIORE, Patricia. Manual de Andlise de Dados - Estatistica e
Modelagem Multivariada com Excel®, SPSS® e Stata®. - 1. ed. - [Reimpr.]. - Rio
de Janeiro: LTC, 2022.

3. CARVALHO, André C. P. L. F de; MENEZES, Angelo G.; BONIDIA, Robson P. Ciéncia
de Dados - Fundamentos e Aplicagdes. Grupo GEN, 2024.

4. KAUFMAN, Dora. Desmistificando a inteligéncia artificial. Sdo Paulo: Grupo
Auténtica, 2022.
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=N UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
== Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE

-9  CNPJ:35.872.812/0001-01

INTERACA0 HUMANO-COMPUTADOR I

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

ENGENHARIA DE SOFTWARE | BCC00032

INTERAGAO HUMANO-COMPUTADOR CCMP3070

Conceitos de Interface e Interacdo; Affordance e Mapeamento; Usabilidade:
Eficacia, Eficiéncia e Satisfacdo; Experiéncia do usuario; Acessibilidade e
Comunicabilidade; Principios de Gestaldt; Controle e flexibilidade da interacao;
Hierarquia visual: tamanho, cor, layout, espacamento, estilo. Lei de Fritts;
Seguranca no uso; Processo de Design Thinking; Técnicas de observacio dos
usuarios e entrevistas; Representa¢des do usuario: Point of Views (POVs),
Personas e Perfis de usuarios; Mapas de Empatia e Journey Maps; Técnica de
How Might We (HMW); Brainstorming; Prototipagem: baixa, média e alta
fidelidade; Avaliagdo Heuristica; Teste de Usabilidade; Métricas de usabilidade.

1. Introducio a Interface Humano-Computador: (a) Defini¢ido e importancia da
Interface Humano-Computador (IHC); (b) Evolucdo histérica e contextos de
aplicacdo da IHC. 2. Conhecimento em IHC: (a) Fundamentos tedricos e
metodoloégicos da IHC; (b) Abordagens multidisciplinares na IHC. 3. Interacdo e
Interface: (a) Compreensao dos conceitos de interagdo e interface; (b) Estudo das
caracteristicas de uma boa interface. 4. Perspectivas sobre IHC: (a) Abordagens
tedricas e metodolégicas em IHC; (b) Visao histérica e perspectivas futuras da IHC.
5. Design e Avaliacao em IHC: (a) Principios e técnicas de design de interfaces;
(b) Métodos de avaliacdo de interfaces. 6. Nogcoes de Heuristica em IHC: (a)
Conceitos e aplicagdes das heuristicas de usabilidade; (b) Utilizagdo das
heuristicas como ferramentas de avaliacdo de interfaces. 7. Paradigmas de IHC:
(a) Abordagem Semidtica em IHC; (b) Aspectos cognitivos na concepcao de
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interfaces. 8. Projeto em IHC: (a) Ciclos de vida no desenvolvimento de interfaces;
(b) Identificacio de necessidades dos usuarios; (c) Personas e Points of View
(POVs) como ferramentas de design centrado no usudrio. 9. Design Thinking: (a)
Emphatize, Define, Ideate, Prototype e Test.

1. BARBOSA, Simone Diniz Junqueira; SILVA, Bruno Santana. Interacao
Humano-Computador. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

2. Lidwell, William, Kritina Holden, and Jill Butler. Universal principles of design,
revised and updated: 125 ways to enhance usability, influence perception, increase
appeal, make better design decisions, and teach through design. Rockport Pub,
2010.

3. Tim Brown. Design Thinking: uma Metodologia Poderosa Para Decretar o fim
das Velhas Ideias. Alta Books, 2020

1. Norman, Don. The design of everyday things: Revised and expanded edition.
Basic books, 2013.

2. Jakob Nielsen. Usability Engineering. Academic Press, 1993.

3. Yvonne Rogers, Helen Sharp e Jennifer Preece. Interaction Design: Beyond
Human-Computer Interaction. Wiley - 62 edicao, 2023.

4. Both, Thomas, and Dave Baggereor. "Design thinking bootcamp bootleg." Web,
2019.

5. Vieira, H. C. R, and Maria Cecilia C. Baranauskas. "Design e avaliacdo de
interfaces humano-computador." Campinas: Unicamp (2003).
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=N UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
== Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
2 CNPJ: 35.872.812/0001-01

REDES DE COMPUTADORES

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA
(X) SEMESTRAL () ANUAL

ALcoriTMOS E EsTrRUTURAS DE Dapos I BCC00028
INTRODUCAO A COMPUTACAO BCC00023
REDE DE COMPUTADORES CCMP3023

Conceitos basicos sobre as redes de computadores e a Internet; diferencas entre o
modelo OSI e o modelo TCP/IP; modelo de camadas TCP/IP e seus protocolos;
enderecamento de redes, roteamento e topicos especiais em redes de
computadores.

1. Introducio as redes de computadores. 2. Redes de computadores e a Internet. 3.
Camada de aplicacdo. 4. Camada de transporte. 5. Camada de rede. 6. Camada de
enlace e redes locais. 7. Topicos especiais em redes de computadores (seguranga
de redes, gerenciamento de redes, cloud computing e ferramental de utilitarios e
simuladores de redes).

1. KUROSE, James FE; ROSS, Keith W. Redes de Computadores e a Internet: Uma
Abordagem Top-Down. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Addison Wesley, 2008.

2. COMER, Douglas E. Redes de computadores e internet. Porto Alegre: Grupo A,
2016. E-book. ISBN 9788582603734.

3. FOROUZAN, Behrouz A.; MOSHARRAE, Firouz. Redes de computadores. Porto
Alegre: Grupo A, 2013. E-book. ISBN 9788580551693.

1. TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. 4. ed. Rio de Janeiro: Editora
Campus, 2002.

2. MAIA, Luiz P. Arquitetura de Redes de Computadores, 22 edi¢do. Rio de Janeiro:
Grupo GEN, 2013. E-book. ISBN 978-85-216-2436-3.

3. SOUSA, Lindeberg Barros de. Redes de Computadores - Guia Total. Rio de
Janeiro: Grupo GEN, 2014. E-book. ISBN 9788536505695.

4. LACERDA, Paulo S. Padua de; SOARES, Juliane A.; LENZ, Maikon L.; et al. Projeto
de Redes de Computadores. Porto Alegre: Grupo A, 2022.
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=N UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
== Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE

-9  CNPJ:35.872.812/0001-01

SiSTEMAS OPERACIONAIS

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

ARQUITETURA DE COMPUTADORES CCMP3010

NAO EXISTE.

Estrutura de um Sistema Operacional. Processos Concorrentes. Escalonamento.
Gerenciamento de Memdria. Memoria Virtual. Gerenciamento de Disco. Sistemas
de Arquivos. Protecdo e Seguranca. Sistemas Distribuidos. Estudos de Caso.

1. Introducdo aos Sistemas Operacionais: (a) Definicio e Importancia dos
Sistemas Operacionais; (b) Evolucdo Histérica e Tendéncias Atuais. 2. Estruturas
do Sistema Operacional: (a) Kernel do Sistema Operacional; (b) Componentes
Principais: Gerenciador de Processos, Gerenciador de Memoria, Gerenciador de
Dispositivos. 3. Processos e Gerenciamento de Processos: (a) Conceito de
Processo; (b) Estados do Processo; (c) Escalonamento de Processos. 4. Threads e
Multithreading: (a) Conceito de Thread; (b) Threads em Sistemas Operacionais;
(c) Beneficios e Desafios da Programacao Multithread. 5. Escalonamento de
Processos: (a) Objetivos do Escalonamento; (b) Algoritmos de Escalonamento:
FCFS, SJF, Round Robin, Prioridade. 6. Sincronizacio de Processos: (a)
Problemas de Concorréncia; (b) Semaforos, Mutexes e Monitores; (c) Solucdes
para Problemas de Sincronizacio. 7. Tratamento de Deadlocks: (a) Definicio e
Caracteristicas de Deadlocks; (b) Detecg¢do, Prevencao e Resolucdo de Deadlocks.

8. Gerenciamento de Memoria: (a) Modelos de Gerenciamento de Memoria:
Contigua, Paginada, Segmentada; (b) Alocagdo de Memdria: Particionamento Fixo
e Variavel. 9. Memodria Virtual e Paginacdo: (a) Conceitos e Vantagens da
Memoria Virtual; (b) Algoritmos de Substituicdo de Paginas. 10. Interface do
Sistema de Arquivos e Operacdes Basicas: (a) Estrutura do Sistema de Arquivos;
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(b) Operacdes Basicas de Leitura, Escrita, Criacdo e Exclusdo de Arquivos. 11.
Implementacdo do Sistema de Arquivos e Estruturas de Dados: (a)
Organizacdo Fisica e Ldgica de Arquivos; (b) Estruturas de Dados Utilizadas:
Diretérios, Tabelas de Alocacdo, Mapas de Bits. 12. Toépicos Especiais em
Sistemas Operacionais: (a) Prote¢do e Seguranca em Sistemas Operacionais; (b)
Conceitos e Desafios em Sistemas Distribuidos.

1. TANENBAUM, A. Sistemas Operacionais Modernos. Pearson Education, 2009.

2. DEITEL, H. M.; CHOFFNES, D. Sistemas Operacionais. Pearson Education, 3a
Edicdo, 2005.

3. STALLINGS, W. Operating Systems: Internals and Design Principles. Pearson
Education, 7a Edigdo, 2011.

1. WOODHULL, A. S.; TANEMBAUM, A. S. Sistemas Operacionais: Projeto e
Implementacdo. Artmed, 2008.

2. SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B.; GAGNE, Greg. Fundamentos de
Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro: Grupo GEN, 2015.

3. OLIVEIRA, R. S.; CARISSIMI, A. S.; TOSCANI, S. Sistemas Operacionais. 2a Edicao.
Editora Sagra Luzzato, Porto Alegre, 2001.

4. JR., Ramiro S C.; LEDUR, Cleverson L.; MORAIS, Izabelly S. Sistemas operacionais.
Porto Alegre: Grupo A, 2019.
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=N UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
== Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE

-9  CNPJ:35.872.812/0001-01

TEoRIA DA COMPUTACAO

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

MaTEMATICA DiscreTA | BCC00030

NAO EXISTE.

Conceitos Basicos. Alfabetos e Linguagens. Gramadticas. Automatos Finitos;
Linguagens Regulares. Linguagens Livres de Contexto; Automato de Pilhas;
Gramaticas Livre de Contexto Ambigua. Formas Normais. Linguagens
Recursivamente Enumeraveis e Sensiveis ao Contexto. Hierarquia de Chomsky.
Indecidibilidade.

1. Introducio e Conceitos Basicos: (a) Notas Histdricas e Abordagem Conceitual;
(b) Conceitos Basicos. 2. Automatos Finitos: (a) Autdomatos Finitos
Deterministicos e Nao-deterministicos; (b) Autdmatos com Pilha; (c) Maquinas de
Turing; (d) Equivaléncia entre Maquinas. 3. Linguagens Formais: (a) Linguagens
Regulares; (b) Linguagens Livres de Contexto; (c) Linguagens Sensiveis ao
Contexto; (d) Gramaticas Formais; (e) Hierarquia de Chomsky. 4. Decidibilidade:
(a) Linguagens Ndo Recursivamente Enumeraveis; (b) Problemas Indecidiveis
sobre Maquinas de Turing; (c) Problema de Correspondéncia de Post; (d) Outros
Problemas Indecidiveis; (e¢) Reducio de Problemas. 5. Classes de Complexidade.
6. Conclusdes: (a) Resumo dos Principais Conceitos; (b) Aplicacdes em
Compiladores.

1. SIPSER, M. Introdugdo a Teoria da Computacao. Sdo Paulo Thomson Learning,
2007.

2. HOPCROFT, ]J. E; MOTWANI, R; ULLMAN, ]J. D. Introdu¢do a Teoria dos
Automatos, Linguagens e Computacao. Editora Campus, 2002.
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3. MENEZES, P. B. Linguagens Formais e Autdomatos. Série Livros Didaticos, 62 Ed.
Porto Alegre Sagra Luzzatto, 2008.

1. DIVERIO, Tiaraju A.; MENEZES, Paulo F. Blauth. Teoria da Computacdo -
Maquinas Universais e Computabilidade. Porto Alegre: Bookman, 32 edi¢do, 2011.
2. COELHO, F; PEDRO NETO, ]J. Teoria da Computagdo - Computabilidade e
Complexidade, 12 Edi¢ao, Editora: Escolar Editora/Zamboni, 2010.

3. LEWIS, H. R; PAPPADIMITRIOU, C. H. Elementos de Teoria da Computacao.
Bookman, 22 edig¢ao, 2000.

4. SHIELDS, M. W. An Introduction to Automata Theory. Oxford Blackwell Scientific
Publications, 1987.

5. GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacio.
5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.
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7.7.1.6. Componentes obrigatérios do 62 periodo

ddd

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
= Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
CNPJ: 35.872.812/0001-01

COMPILADORES

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

TEORIA DA COMPUTACAO CCMP3068

NAO EXISTE.

Processadores de linguagem: compilador e interpretador. Introducdo a
compilacdo. Fases da compilagdo. Relagbes sobre gramaticas. Analise léxica.
Analise sintatica ascendente e descendente. Tabelas de simbolos. Esquemas de
tradugdo. Analise semantica. Gera¢do de codigo intermediario. Ambientes de
execucdo. Introdugdo a otimizacgao de cédigo.

1. Introducao a Compiladores: (a) Conceitos basicos de compiladores; (b) Fases
de compilagdo; (c) Modelos de compiladores. 2. Analisador Léxico: (a)
Reconhecimento de tokens; (b) Especificacdo de 1éxicos; (c) Autématos finitos. 3.
Analisador Sintatico: (a) Reconhecimento de estruturas sintaticas; (b)
Gramaticas livres de contexto; (c) Métodos de andlise sintatica: descendente e
ascendente. 4. Verificacdo semantica de tipos: (a) Tipos de dados e expressdes;
(b) Verificacdo de coeréncia de tipos; (c) Tabelas de simbolos. 5. Ambiente de
Execucdo: (a) Pilha de execugdo; (b) Gerenciamento de memdria; (c) Alocagdo de
variaveis e constante. 6. Tradugdo para codigo intermediario: (a) Representacdo
intermediaria; (b) Geragdo de cédigo intermediario; (c) Otimizacgdes
intermediarias. 7. Otimizacao de codigo: (a) Técnicas de otimiza¢do de cddigo;
(b) Analise de fluxo de dados; (c) Analise de dependéncia de dados. 8. Traduc¢ao
para codigo final: (a) Geracdo de cddigo final; (b) Otimizacdes finais; (c) Emissdo
e montagem de cédigo.
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1. AHO, A. V; SETHI, R.; ULLMAN, ]J. D. Compiladores: Principios, Técnicas e
Ferramentas. 22 edicao - Sdo Paulo: Pearson Addison -Wesley, 2008.

2. PRICE, A. M,, TOSCAN], S. S. Implementacdo de Linguagens de Programacio:
Compiladores. 3. Ed. - Porto Alegre: Bookman: Instituto de Informatica da UFRGS,
2008.

3. DELAMARO, M. E. Como Construir um Compilador Utilizando Ferramentas Java.
Novatec, 2004.

1. LOUDEN, Kenneth. C. Compiladores: principios e praticas. Sdo Paulo: Cengage
Learning.

2. KEITH, Cooper. Construindo Compiladores. GEN LTC, 12 edicao, 2013.

3. SANTOS, Pedro Reis; LANGLOIS, Thibault. Compiladores: Da Teoria a Pratica.
Lisboa: FCA, 12 edicdo, 2014.

4. SETZER, V. A Construcao de Um Compilador. Rio de Janeiro: Campus, 1986.

5. SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programacdo. Porto Alegre:
Bookman, 5. edigao, 2003.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
CNPJ: 35.872.812/0001-01

EMPREENDEDORISMO I

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Apresentar os principais conceitos sobre empreendedorismo destacando sua
importancia e contribui¢cdes. Apresentar o cendrio do empreendedorismo e
inovacao no Brasil, suas caracteristicas e suas perspectivas. Fazer uma introducao
da inovacdo destacando seus principais tipos.Abordar a definicdo do problema,
introduzir os conceitos de funil de Ideias, SCAMPER e outras. Apresentar o Design
Thinking, a Matriz CSD, o Lean Canvas. Definir o MVP e o Pitch. Definir o que é uma
startup. Apresentar o modelo de Plano de Negé6cios. Abordar o Investimento anjo,
o ambientes de inovagdo, os tipos de fomento a inovacdo, o ecossistema de
inovacao, a triplice-hélice e outros.

1. CARACTERISTICAS DO EMPREENDEDORISMO 1.1 Os conceitos do
empreendedorismo e sua importancia para o desenvolvimento economico. 1.2
Cendrio brasileiro para o empreendedorismo e instituicdes as dificuldades,
entidades promotoras do empreendedorismo 1.3 As incubadoras de empresa
conceitos e objetivos, instituicbes de apoio, incentivo e desenvolvimento de
empreendimentos. 1.4 A inovacdo e o0 processo empreendedor 2.
COMPORTAMENTOS DO EMPREENDEDOR 2.1 Empreendedor X Empresario 2.2
Teste Perfil do Empreendedor 2.3 comportamentos do empreendedor habilidades
técnicas, gerenciais e caracteristicas pessoais 3. OPORTUNIDADES 3.1
Identificando e analise de oportunidades 3.2 Tipos de empreendedorismo
corporativo, start-up, social. Tipos de empresas 3.3 A sociedade em rede, formacio
de aliangas. 3.4 Internet o mundo web para negécios 4. INOVACAO 4.1 Conceitos
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4.2 Tipos de inovagio 5. INOVACAO E ESTRATEGIA 5.1 Gerenciando a inovagéo 5.2
Medidas e estratégia de inovagio 6. PLANO DE NEGOCIO 6.1 Sumério Executivo
6.2 Andlise de Mercado 6.3 Plano de Marketing 6.4 Plano Operacional 6.5 Plano
Financeiro 6.6 Construcao de Cenarios 6.7 Avaliacao Estratégica 6.8 Avaliacdo do

plano de negécio 7. Matriz CSD 8. CANVAS 9. MVP

1. Bessant, John, e Joe Tidd. Inovacido e empreendedorismo. (3rd edigdo). Grupo A,
2019.

2. Dornelas, José. Empreendedorismo - Transformando Ideias em Negdcios. (9th
edicdo). Grupo GEN, 2023.

3. Shane, Robert A. Baron e Scott A. Empreendedorismo: Uma visdo do processo.
Cengage Learning Brasil, 2012.

1. Dornelas, José. Empreendedorismo na pratica. (4th edi¢do). Editora Empreende,
2020.

2. Julien, Pierre-André. Empreendedorismo Regional e economia do conhecimento.
Grupo GEN, 2010.

3. Najberg, Estela, et al. Empreendedorismo Sustentavel - 12 Edicdo. Grupo GEN,
2014.

4. Salim, Cesar. Introducdo ao Empreendedorismo. Grupo GEN, 2009.

5. Teixeira, Tarcisio, e Alan Moreira Lopes. Startups e inovacdo: direito no
empreendedorismo. (2nd edi¢ao). Editora Manole, 2020.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
= Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
W CNPJ: 35.872.812/0001-01

RECONHECIMENTO DE PADROES 1

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA
(X) SEMESTRAL () ANUAL

BCC00035
CCMP3043

Redes Neurais Artificiais; Visdo Computacional; Introducdo ao Processamento
Digital de Imagens; Transformacdes e Realce de Imagens; Segmentacao;
Morfologia Matematica e Analise de Regides

1. Redes Neurais Artificiais: (a) Conceitos Basicos de Redes Neurais; (b)
Perceptron e Redes Neurais de Multiplas Camadas; (c) Treinamento de Redes
Neurais (Backpropagation); (d) Redes Neurais Convolucionais (CNNs); (e) Redes
Neurais Recorrentes (RNNs); (f) Ferramentas e Bibliotecas de Deep Learning. 2.
Visdo Computacional: (a) Fundamentos de Visdo Computacional; (b) Deteccdo e
Reconhecimento de Objetos; (c) Segmentacdo de Imagens; (d) Aplicacdes de Visdo
Computacional (Reconhecimento Facial, Analise de Video). 3. Introdu¢dao ao
Processamento Digital de Imagens: (a) Conceitos basicos e historicos; (b)
Representacdo digital de imagens. 4. Transformacgoes e Realce de Imagens: (a)
Transformacdes de intensidade e equalizacdo de histograma; (b) Filtragem no
dominio do espaco e frequéncia para suavizagio, nitidez, e deteccdo de bordas. 5.
Segmentacdo: (a) limiarizacdo e clustering; (b) deteccdo de bordas com
operadores de Sobel e Canny. 6. Morfologia Matematica e Analise de Regides:
(a) Operagdes morfoldgicas: erosdo, dilatacdo, abertura e fechamento; (b) Andlise
de regides: etiquetagem de componentes conectados; (c) descritores de forma.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL |

RECONHECIMENTO DE PADROES

1. HAYKIN, Simon. Redes Neurais: Principios e Pratica. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2007.

2. BRAGA, A. P; Ludermir, T. B.; de Carvalho, A. P. L. F. Redes Neurais Artificiais -
Teoria e Aplicagdes. LTC, 2007.

3. GONZALEZ, R. C,, WOODS, R. E. Processamento de Imagens Digitais. Editora
Edgard Blucher, ISBN 8521202644, Sao Paulo, 2000.

1. GOODFELLOW I.; BENGIO, Y.; COURVILLE. A.. Deep Learning. MIT Press.

2. ZHANG, Aston, et al. Dive into deep learning. Cambridge University Press, 2023.
3. BEALE, R;; Jackson, T. Neural Computing - An Introduction. Institute of Physics.
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4. PEDRINI, Hélio; SCHWARTZ, William R. Analise de imagens digitais : principios,
algoritmos e aplicagdes. Sao Paulo: Cengage Learning Brasil, 2007.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
= Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
CNP]J: 35.872.812/0001-01

SisTEMAS DE INFORMACAO E TECNOLOGIAS 1

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

ENGENHARIA DE SOFTWARE | BCC00032

SISTEMAS DE INFORMAGAO E TECNOLOGIAS CCMP3067

Configuracdo estrutural da organizacdo. Visdo sistémica de estratégias
integradoras de 4reas e informagdo como apoio ao processo decisorio.
Planejamento. Elementos da Tomada de decisdo na organizagdo. Sistemas de
Informacido Transacionais, Gerenciais e de Apoio as Operagdes e a Decisdo
(ERP,CRM,SCM). Business intelligence. Seguranca das informacodes. Governanga de
TI. Processos de negdcios - BPM. Gestdo do conhecimento. Tendéncias em TI nas
organizacoes

1. A organizacdo e sua configuracao estrutural. 2. A Tl na empresa e a Revolucao da
Web 3. Visdo sistémica de estratégias integradoras de areas e informag¢do como
apoio ao processo decisério 4. Elementos da Tomada de decisio numa
organizacdo, decisdo e controle. 5. Sistemas de Informacdo Transacional 6.
Sistemas de Informacdo Gerencial 7. Sistemas Especialistas 8. Sistemas de apoio a
decisdo 9. ERP 10. CRM 11. SCM 12. Business intelligence 13. BPM 14. Seguranca
das informacdes 15. Gestdo do conhecimento 16. Governanca de TI 17. Tendéncias
em TI nas organizagdes.

1. Gordon, Steven, R. e Judith R. Gordon. Sistemas de Informacdo - Uma Abordagem
Gerencial, 32 edicdo. Grupo GEN, 2006.

2. Rezende, Denis, A. e Aline Franga de Abreu. Tecnologia da Informacao Aplicada a
Sistemas de Informacdo Empresariais, 92 edicao. Grupo GEN, 2014.

3. STAIR, Ralph M., REYNOLDS, George Walter. Principios de sistemas de
informacdo: uma abordagem gerencial. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2008
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1. Audy, Jorge L., N. et al. Fundamentos de sistemas de informacao. Grupo A, 2005.
2.]r, Henry C. L. Tecnologia da Informac&o. Grupo GEN, 2006.

3. Morais, Izabelly, S. e Glauber R. B. Gongalves. Governang¢a de tecnologia da
informacdo. Grupo A, 2018.

4. Turban, Efraim, e Linda Volonino. Tecnologia da informacdo para gestao. Grupo

A, 2013.
5. Molinaro, Carneiro R. Gestdo de Tecnologia da Informacao - Governanca de TI:

Arquitetura e Alinhamento entre Sistemas de Informacado e o Negdcio. Grupo GEN,
2010.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
= Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
W CNPJ: 35.872.812/0001-01

SisTEMAS DisTRIBUIDOS |

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA
(X) SEMESTRAL () ANUAL

BCC00037
CCMP3021
Introducdo aos sistemas distribuidos; conceitos de middleware; definicdes de
processos e threads; comunicacdo em sistemas distribuidos; sincronizacdo em
sistemas distribuidos; tolerancia a falhas; Clusters e grides computacionais; topicos
especiais em sistemas distribuidos.

REDES DE COMPUTADORES

Sistemas Distribuidos

Introducao.

Arquiteturas.

Processos.

Comunicagao.

Sincronizacao.

Tolerancia a falhas

Clusters Computacionais.

Grids Computacionais.

Tépicos especiais em sistemas distribuidos (consisténcia e replicagdo; seguranca;
sistemas distribuidos baseados em objetos, sistemas de arquivos distribuidos,
sistemas distribuidos baseados na WEB; redes P2P; dependabilidade e
computacdo em nuvem).

1. TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradigmas.
2. ed. Sao Paulo: Prentice Hall Brasil, 2007.

2. COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas Distribuidos: Conceitos
e Projetos. 5. ed. Porto Alegre: Bookman Companhia, 2013.

3. MONTEIRO, Eduarda R.; JUNIOR, Ronaldo C M.; LIMA, Bruno Santos de; et al.
Sistemas Distribuidos. Porto Alegre: Grupo A, 2020. E-book. ISBN
9786556901978.

1. DANTAS, M. Computac¢do Distribuida: Redes, Grids e Clusters Computacionais.
Rio de Janeiro: Axcel Books, 2005.

2. RIBEIRO, U. Sistemas Distribuidos: Desenvolvendo Aplicacdes de Alta
Performance no Linux. Rio de Janeiro: Axcel Books, 2005.
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3. MARQUES, José Alves. Tecnologia de Sistemas Distribuidos. 1. ed. Rio de Janeiro:
FCA, 1998.

4. SILVER, Pete; LEAN, Will M.; EVANS, Peter. Sistemas estruturais. Sdo Paulo:
Editora Blucher, 2013.
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7.7.1.7. Componentes obrigatérios do 72 periodo

ddd

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
= Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
CNPJ: 35.872.812/0001-01

PRO]ETO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR I BCC00036
EMPREENDEDORISMO | BCC00003
PRrojETO DE DESENVOLVIMENTO CCMP3069

Desenvolvimento de um sistema de computacdo usando conceitos aprendidos
anteriormente. Sistemas multidisciplinares devem ser estimulados bem como o
trabalho em equipe.

1. Conceitos de Desenvolvimento de Sistemas: (a) Introducdo aos conceitos
fundamentais de desenvolvimento de sistemas; (b) Principais abordagens e
metodologias utilizadas no processo de desenvolvimento de sistemas. 2. Defini¢ao
de Projeto: (a) Compreensdo do conceito de projeto de sistemas; (b) Identificacao
de objetivos e escopo do projeto; (c) Planejamento inicial e definicio de metas e
prazos. 3. Elicitacdo de Requisitos: (a) Técnicas e métodos para identificacdo e
coleta de requisitos; (b) Entrevistas, questionarios, observacdo, workshops, entre
outros. 4. Andlise de Requisitos: (a) Andlise, organizacdo e priorizacdo dos
requisitos coletados; (b) Modelagem de requisitos utilizando diagramas e técnicas
especificas. 5. Prototipac¢ao: (a) Desenvolvimento de prototipos para validacio e
refinamento dos requisitos; (b) Tipos de protdtipos e suas aplicagdes no processo
de desenvolvimento de sistemas. 6. Especificacdo do Sistema: (a) Documentacio
detalhada dos requisitos e do sistema a ser desenvolvido; (b) Especificacdo de
requisitos funcionais e ndo funcionais. 7. Implementacao: (a) Desenvolvimento
do sistema conforme especificacdes e requisitos definidos; (b) Utilizacdo de
linguagens de programacao, ferramentas e frameworks adequados. 8. Testes: (a)
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Planejamento e execucao de testes de software; (b) Testes unitarios, de integracao,
de sistema e de aceitacdo. 9. Documentacao: (a) Elaboracdo de documentagio
técnica e de usudrio; (b) Manuais de usudrio, manuais técnicos, guias de
instalacdo, entre outros. 10. Implantacao: (a) Preparacio e execugdo do processo
de implantacdo do sistema; (b) Treinamento de usudrios e equipe técnica. 11.
Transferéncia Tecnoldgica: (a) Processo de transferéncia de tecnologia para a
equipe operacional; (b) Garantia da continuidade operacional e suporte
pos-implantacao.

1. PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 7. ed. Rio de Janeiro: McGraw-Hill,
2011.776 p.

2. SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 8. ed. Sdo Paulo: Addison Wesley,
2007.568 p.

3. BRAUDE, Eric]. Projeto de Software. Porto Alegre: Bookman, 2005.

1. WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e Projetos de Sistemas de Informacao. 2. ed.
Rio de Janeiro: Campus, 2010.

2. BEZERRA, Armando et al. Principios de Analise e Projetos de Sistemas UML. Rio
de Janeiro: Campus, 2006.

3. HELM, Richard et al. Padrdes de Projeto. 1. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.

4. PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software. Porto Alegre:
Grupo A, 2021.
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7.7.1.8. Componentes obrigatérios do 82 periodo

ddd

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
= Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
CNPJ: 35.872.812/0001-01

SEGURANCA DE INFORMAGAO

CicLo ProrissioNaL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Apresentar os conceitos basicos de Seguran¢a da Informacdo, com destaques para
seus os seus pilares e criptografia moderna, seus fundamentos, cifras simétricas e
assimétricas, RSA, autenticacdo, hash, assinaturas e certificados digitais. Auditoria
de Sistemas de Informacdo: seguranca légica, seguranga fisica, continuidade
operacional, planos de contingéncia, controle de acesso, pontos de controle.
Desenvolver a capacidade de reconhecimento de riscos e ameagas aos ativos de
Tecnologia da Informacdo e apresentar propostas de medidas preventivas e
corretivas para eliminar, corrigir ou defender os ativos contra ameacas. Despertar
o aluno para a importancia e o valor da informag¢do como um ativo da organizac¢do
ou do individuo.

1. Pilares da Seguranca da Informacgdo: (a) confidencialidade, (b) integridade, (c)
disponibilidade, (d) autenticidade e (e) ndo-repudio. 2. Introdu¢do a Criptografia
Moderna: (a) Teorema de Fermat e Euler, (b) Cifras Simétricas e Assimétricas, (c)
Algoritmo RSA, (d) Autenticagdo, fungdes de hash, assinaturas e certificados
digitais. 3. Auditoria e Analise de Riscos: (a) Monitoramento da rede e deteccao de
ameacas (virus, malware, ransomware), (b) Resposta a incidentes de seguranga. 4.
Leis e Regulamentagdes: (a) Legislacdo vigente e boas préaticas, (b) Cultura e
Politicas de Seguranga.

1. DA SILVA, Michel Bernardo Fernandes. Ciberseguranca: Visdo Panoramica Sobre
a Seguranca da Informacdo na Internet. Freitas Bastos, 2023.
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2. STALLINGS, William. Criptografia e seguranca de redes: principios e praticas, Ed.
6. Pearson Universidades, 2014.

3. LYRA, Mauricio Rocha et al. Seguranca e auditoria em sistemas de
informacdo. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2008.

1. MACHADO, FELIPE NERY RODRIGUES. Seguran¢a da informacao: principios e
controle de ameacas. Saraiva Educacao SA, 2014.

2. DONDA, Daniel. Guia pratico de implementacdo da LGPD. Editora Labrador,
2020.

3. BARRETO, Jeanine dos Santos et al. Fundamentos de Seguranca da Informacao.
Sao Paulo: Grupo A, 2018.

4. AGRA, Andressa Dellay; BARBOZA, Fabricio Felipe Meleto. Seguranca de
sistemas da informacdo. Grupo A, 2019. Information and Computer Security. ISSN:
2056-4961.
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7.7.1.9.

ddd

Componentes obrigatérios do 92 periodo

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
CNPJ: 35.872.812/0001-01

COMPUTADORES E SOCIEDADE

CicLo GERAL ou Basico

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

CONSEQUENCIAS DA INFORMATIZACAO DA SOCIEDADE: A informatizagdo e o
aspecto educacional; Efeitos politicos e economicos; Impactos sociais;
Informatizacio e privacidade; POLITICA NACIONAL DE INFORMATICA: Indtstria
nacional de informatica; O papel do analista e sistemas na sociedade; AUTOMACAO
DE ATIVIDADES: Comerciais; Industriais; Escritérios; APLICACOES DA
INFORMATICA: Cientifica; Administrativa; Juridica; Humanistica; Educacao;
ERGONOMIA E DOENCAS PROFISSIONAIS: Tipos; Caracteristicas.

1. Consequéncias da Informatizacao da Sociedade: (a) A informatizacido e o
aspecto educacional; (b) Efeitos politicos e econdmicos da informatizacdo; (c)
Impactos sociais da disseminacdo da tecnologia da informacgao; (d) Questdes de
privacidade e seguranca na era digital; (e) Implica¢des sociais e éticas do uso da
Inteligéncia Artificial; (f) Politica Nacional do Meio Ambiente. 2. Politica Nacional
de Informatica: (a) Panorama da industria nacional de informatica; (b) O papel
do analista de sistemas na sociedade contemporanea. 3. Automacao de
Atividades: (a) Automatizacdo de processos comerciais; (b) Impacto da
automacado em atividades industriais; (c) A influéncia da automacao em ambientes
de escritério. 4. Aplicacdes da Informatica: (a) Aplicacdes cientificas da
informatica; (b) Utilizacdo da informatica na gestdo administrativa; (c) Aspectos
juridicos relacionados a informatica; (d) Contribui¢cdes da informatica para a area
humanistica; (e) Impacto da informatica no setor educacional. 5. Ergonomia e
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Doencas Profissionais: (a) Tipos de doencas profissionais relacionadas ao uso de
computadores; (b) Caracteristicas das lesdes por esfor¢co repetitivo (LER) e
distarbios osteomusculares relacionados ao trabalho (DORT).

1. Renato Martini. Sociedade da Informagdo - para onde vamos. 2017. ISBN:
978-85-9547-019-6 12 edicdo. Trevisan Editora.

2. FREIRE, Emerson; BATISTA, Sueli. Sociedade e tecnologia na Era Digital. Sdo
Paulo: Erica, 2014.

3. WHITE, Andrew. Midia digital e sociedade : transformando economia, po-

litica e praticas sociais / Andrew White ; traducio de Arlete Simille Marques ;
revisao tecnica de Marcel Gugoni. Sao Paulo : Saraiva, 2016.

1. CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede: volume i. 11. ed. Sao Paulo: Paz e
Terra, 2008. 698 p. (A era da informacgdo: economia, sociedade e cultura; v. 1).
ISBN 9788577530366 (broch.).

2. Cristiano Nabuco de Abreu, Evelyn Eisenstein. Vivendo esse Mundo Digital:
Impactos na Saudde, na Educacdo e nos Comportamentos Sociais. janeiro 2013.
Artmed Editora. 327p.

3. FERRETI, Celso Jodo et al. Novas tecnologias, trabalho e educagdo: um debate
multidisciplinar. 9.ed. Petrépolis, R]: Vozes, 2003. 220p ISBN 8532611753 (broch.)
4. Jacob Pinheiro Goldberg; Flavio Tartuce. Etica, Tecnologia e Direito. 2024. ISBN
978-65-5977-561-3 1. ed. - Barueri [SP] : Atlas.

5. Narula, Herman. Sociedade virtual : o metaverso e as novas fronteiras da
experiéncia / Herman Narula. -- Rio de Janeiro : Alta Books, 2024. ePub. ISBN
978-85-508-2350-8.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
= Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
A CNPJ: 35.872.812/0001-01

Esticio OBRiGATORIO DE BCC

Cicro ProrissioNAL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Estagio obrigatério na area de computacdo. O Estagio Obrigatério tem como
objetivo integrar os conhecimentos tedricos adquiridos durante o curso de Ciéncia
da Computacdo com a pratica profissional, proporcionando ao aluno a vivéncia de
situagoes reais de trabalho.

Nio ha.

N3io ha.

Nio ha.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
= Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
A CNPJ: 35.872.812/0001-01

TraBaLHO DE CoNcLusAo DE Curso pE BCC

Cicro ProrissioNAL ou Comum

(X) OBRIGATORIA () OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

PROJETO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE BCC00041

TraBaLHO DE ConcLusio DE Curso - BAcH. CCMP3063

Citncia pa Computacio UAG

Elaboracdo, desenvolvimento, escrita e apresentacdo oral de um trabalho de
conclusdo na area de Ciéncia da Computacao.

N3io ha.

N3io ha.

N3io ha.
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7.7.2. Ementa dos componentes curriculares optativos

dd b

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
CNPJ: 35.872.812/0001-01

METODOLOGIA CIENTIFICA

OpTATIVAS LIVRES

() OBRrIGATORIA (X) OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

0 método cientifico e a pratica da pesquisa; fun¢ao social da pesquisa e da ciéncia.
Tipos e caracteristicas da pesquisa. Instrumentalizacdo metodolégica. Projeto de
pesquisa. Relatério de pesquisa.

Método Cientifico e Pratica da Pesquisa: Definicdo, etapas e aplicacdo em diversas
areas.

Funcio Social da Pesquisa: Impacto social, ético e responsabilidade cientifica.
Tipos de Pesquisa: Exploratoria, descritiva, explicativa; qualitativa e quantitativa.
Instrumentalizacdo Metodolégica: Coleta e andlise de dados; validade e
confiabilidade.

Projeto de Pesquisa: Estrutura, definicido do problema, revisdo de literatura e
metodologia.

Relatério de Pesquisa: Estrutura, normas de redacio e apresentacdo dos
resultados.

1. LAKATOS & MARCONE. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 7. ed. 320 p.
Atlas, 2010

2. LAKATOS & MARCONE. Metodologia do Trabalho Cientifico. 7. ed. 228 p. Sao
Paulo : Atlas, 2007
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WAZLAWICK, Raul Sidney. Metodologia De Pesquisa Para Ciéncia Da
Computacao. 184p. Campus. 2009.

CHALMERS, A. O qué é ciéncia afinal. 2. Ed. 230p. Brasiliense. 2009.

SIQUEIRA et. al. Como Elaborar Projetos De Pesquisa. 140p, Editora FGV 2007.
MATIAS-PEREIRA. Manual de Metodologia da Pesquisa Cientifica. 2. Ed. 240p.
Atlas. 2010
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Toricos EM METODOLOGIA CIENTIFICA

OPTATIVAS LIVRES

() OBRIGATORIA (X) OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Pesquisa em Computacdo. Escrita cientifica. Apresentacao cientifica.

1. Abordagens comuns de Pesquisa Empirica em Computacdo: (a)
Questionarios (surveys), (b) entrevistas, (c) Estudos de caso, (d)
Experimentos, (e) Andlise de dados, (f) Pesquisa de campo, (g)
Mapeamento sistematico e (h) Revisio sistematica da literatura.

2. Apresentacdo escrita da pesquisa: (a) resumo, (b) artigo, (c) monografia,
(d) relatério.

3. Apresentacoes orais.

4. Leitura de artigo cientifico.

1. MARCONI, M. de A.; LAKATOS, E. M.. Metodologia do trabalho cientifico. 9.ed.
Sao Paulo: Atlas, 2021.

2. WAZLAWICK, R. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacdo. GEN
LTC; 3a ed. 2021.

3. SEVERINO, A. ].. Metodologia do Trabalho Cientifico. 24a ed. Cortez Editora.

1. WOHLIN, C. Experimentation in Software Engineering. Kluwer Academic
Publishers, 2a ed., 2012.

2. CERVO, Amado Luiz. Metodologia cientifica. 5a ed. Sdo Paulo: Prentice Hall,
2006.

3. ZOBEL, ]. Writing for Computer Science, Springer; 2a edi¢do, 2009.

134



4. CRESWELL, John W. Investigacdo Qualitativa e Trabalho de Pesquisa -
escolhendo entre cinco abordagens, Editora Penso, 3a ed., 2014.

5. KOHLER, Silvia H., COUTO, Maria Clara P. de Paula, HOHENDORFF, Jean Von,
Manual de Producao Cientifica, Editora Penso, 2014.
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INGLES

OPTATIVAS LIVRES

() OBRIGATORIA (X) OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Estratégias de leitura de textos académicos em lingua inglesa, com fins de
compreensdo textual. Estudo das estruturas gramaticais basicas envolvidas no
processamento textual. Enfase em textos do dominio discursivo académico da area
de ciéncias da computacdo.

UNIDADE 1:

- Estratégias de leitura (skimming/scanning);

- Frases nominais;

- Estrutura lexical (formacao de palavras; cognatos);
- Elementos basicos gramaticais (tempos verbais)
UNIDADE 2:

- Técnicas basicas de tradugao interlingual;

- Atividades praticas de compreensdo textual.

1. SOUZA, A. G. E et al. Leitura em lingua inglesa: uma abordagem instrumental. 2.
ed. atual,, 5. reimpr. Sdo Paulo: Disal, 2010.

2. SKOOG, D. A. et al. Principios de andlise instrumental. Porto Alegre: Bookman,
2002.

3. ASTLEY, P; LANSFORD, L. Oxford English for Careers Engineering. Oxford:
Oxford University Press, 2013.

1. BONNER, M.; FUCHS, M. Grammar Express for Self-Study and Classroom Use.
New York: Longman, 2000.
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2. Dicionario Oxford Escolar para Estudantes Brasileiros: Inglés-Portugue s;
Inglés-Ingle s-Portugue s. Oxford: Oxford University Press, 2007.

3. QUIRK, R.; GREENBAUM, S. A Student’s Grammar of the English English. London:
Longman, 2010.

4. MURPHY, Raymond. Essential Grammar in Use with Answers: A Self-Study
Reference and Practice Book for Elementary Learners of English. 4 ed. Cambridge:
Cambridge University Press, 2015.
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Fisica pARA COMPUTACAO

OpTATIVAS LIVRES

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

CaLcuro | BCC00043

NAO EXISTE.

Conceito de carga elétrica, campo elétrico, potencial elétrico, corrente elétrica, (e)
poténcia elétrica; Resisténcia elétrica e lei de Ohm; associacdo de resistores:
associacdo em série e em paralelo, transformacdo estrela-triangulo; Bateria
elétrica; Circuitos resistivos e leis de Kirchhoff; Capacitor e circuitos RC; Fontes do
campo magnético, solendide e imas; Indutor, auto-indugdo, indutancia mutua,
circuitos RL; Corrente alternada, circuitos RLC, transformadores, motores e
geradores elétricos; Espectro eletromagnético, propagacio de ondas
eletromagnéticas, lasers; Metais, isolantes e semicondutores; Diodo e circuitos
com diodos; Transistor e circuitos com transistor; Circuitos eletronicos basicos.

1 Carga Elétrica: (a) Lei De Coulomb. 2 Campo Elétrico. 3 Lei De Gauss. 4
Potencial Elétrico: (a) Energia Potencial Elétrica; (b) O Potencial Elétrico; (c)
Calculo Do Potencial A Partir Do Campo. 5 Capacitincia: (a) A Utilizacdo Do
Capacitores; (b) Capacitancia; (c) Calculo Da Capacitancia; (d) Capacitores Em
Paralelo E Em Série; (e) Capacitor Com Um Dielétrico. 6 Corrente E Resisténcia:
(a) Cargas Em Movimento E Corrente Elétrica; (b) Densidade De Corrente; (c)
Resisténcia E Resistividade ; (d) Variagdo Da Resistividade Com A Temperatura; (e)
Lei De Ohm; (f) Energia E Poténcia Em Circuitos Elétricos. 7 Circuitos Elétricos:
(a) Trabalho, Energia E Forca Eletromotriz (Fem); (b) O Calculo Da Corrente; (c)
Circuito De Uma Unica Malha; (d) Circuito De Malhas Multiplas; (e) Diferenca De
Potencial. 8 Campo Magnético: (a) O Campo Magnético B. 9 Lei De Ampére: (a)
Célculo Do Campo Magnético; (b) Campo Magnético Criado Por Um Fio Retilineo
Longo; (c) Forca Magnética Sobre Um Fio Transportando Corrente; (d) Dois
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Condutores Paralelos. 10 Lei Da Induc¢ao De Faraday: (a) Introducdo - Duas
Experiéncias; (b) A Lei Da Inducio De Faraday.

1. HALLIDAY, David; RESNICK, Robert; WALKER, Jearl. Fundamentos de Fisica,
volume 3. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

2. MALVINO, Albert Paul. Eletronica, volume 1. 8. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2016.
3. MALVINO, Albert Paul. Eletronica, volume 2. 8. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2016.

1. TIPLER, Paul A.; MOSCA, Gene. Fisica, volume 2. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2024.
2. HEWITT, Paul G. Fisica Conceitual. 12. ed. Porto Alegre: Bookman, 2015.

3. BOYLESTAD, Robert L.; NASHELSKY, Louis. Dispositivos eletrénicos e teoria de
circuitos. 11. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2013.

4. BAUER, Wolfgang; WESTFALL, Gary D.; DIAS, Helio. Fisica para Universitarios.
Porto Alegre: Grupo A, 2012.
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Ebucacio pas ReELAcOES ETNico-RAcials

OpTATIVAS LIVRES

() OBriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Formacdo das identidades brasileiras: elementos histéricos. Relagbes sociais e
étnico-raciais. Africa e Brasil, semelhancas e diferencas em suas formagdes.
Interagdes Brasil-Africa na contemporaneidade. Preconceito, estereétipo, etnia,
interculturalidade. A Educacdo indigena no Brasil, historicidade e perspectivas
tedrico-metodoldgicas. Ensino e aprendizagem na perspectiva da pluralidade
cultural. Pluralidade étnica do Nordeste e de Pernambuco: especificidades e
situag¢do sdcio-educacional. Multiculturalismo e Transculturalismo critico.

1. IDENTIDADE NACIONAL E RELACOES ETNICO-RACIAIS

1.1. Colonialismo e Educacio

1.2. A Construcio da Identidade Nacional e a problematica étnico-racial brasileira
1.3. A Construgdo do Mito da Democracia Racial - uma Pedagogia do Siléncio

1.4. 0 Racismo e a Educagao nos espacos institucionais e formativos brasileiros.

2. MOVIMENTOS SOCIAIS NEGROS E INDIGENAS E A EDUCACAO

2.1. Iniciativas, Lutas e Experiéncias Educativas dos Movimentos Sociais Negros
2.2. A experiéncia do Teatro Experimental do Negro e o Teatro Popular Brasileiro
2.3. Movimentos Sociais negros indigenas nos anos 70 e 80 e a problematica
Educacional

2.4. Dialogando com as experiéncias contemporaneas dos movimentos sociais
negros e indigenas pernambucanos.

3. A EDUCACAO INDIGENA E AS RELACOES ETNICO-RACIAIS NA
CONTEMPORANEIDADE
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3.1. A Lei 10.639/03 e das Diretrizes Curriculares para Educacdo das Relacdes
Etnico-Raciais.

3.2. Educacido e alei 11.645/08 no Brasil

3.3. As politicas de Agdes Afirmativas Educacionais e a desconstrucdo da
pedagogia do siléncio e da insensibilidade.

4. EDUCACAO DAS RELACOES ETNICO-RACIAIS NA CONTEMPORANEIDADE

4.1. Interculturalidade, Multiculturalismo e Transculturalismo.

4.2. Perspectivas tedrico-metodolodgicas pos-coloniais e educacio

1. ANDRADE, J. A. de; SILVA, T. A. A. da. (org.). O ensino da tematica indigena:
subsidios didaticos para o estudo das sociodiversidades indigenas. Recife: Edi¢cdes
Rascunhos, 2017.

2. FONSECA, Maria Nazareth Soares. (org.). Brasil afro-brasileiro. Belo Horizonte:
Auténtica Editora, 2010.

3. MUNANGA, Kabenguele. Superando o racismo na escola. Brasilia, MEC, 2005.
4. . Rediscutindo a mesticagem no Brasil: identidade nacional versus
identidade negra. Belo Horizonte: Auténtica, 2008.

5. RIBEIRO, Darcy. O povo brasileiro: formacdo e sentido do Brasil. Sdo Paulo:
Companhia das Letras, 2009.

6. SANTIAGO, Eliete; SILVA, Delma; SILVA, Claudilene. (org.) Educacao,
escolarizacdo & identidade negra: 10 anos de pesquisa sobre relacdes raciais no
PPGE/UFPE. Recife: Editora Universitaria da UFPE, 2010.

7. SILVA, Aracy Lopes da; GRUPIONI, Luis Donizete Benzi (org.). A tematica
indigena na escola: novos subsidios para professores de 12 e 22 graus. Brasilia,
MEC/MARI/UNESCO, 1995

1. BRASIL. Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao das Relag¢oes
Etnicorraciais e para o Ensino de Historia e Cultura Afro-Brasileira e
Africana. Brasilia: MEC/CNE 10/03/2004.

2. BRASIL. Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Indigena.
Brasilia: MEC/CNE 10/05/2012.

3. CASHMORE, Ellis. Dicionarios de Relagoes Etnicas e Raciais. Sio Paulo-SP:
Summus, 2000.

4. FOUCAULT, Michel. Microfisica do poder. Rio de Janeiro: Edi¢des Graal, 1979.
MEC/SECAD. Orientacoes e Acoes para a Educaciao das Relacoes
Etnico-raciais. Brasilia-DF: MEC/SECAD, 2006.

5. SCHWARCZ, Lilia M. O espetaculo das ragas: cientistas, instituicdes e questao
racial no Brasil. 1870-1930. Sao Paulo: Cia das Letras, 2011.

6. SILVA, Tomaz Tadeu da. Documentos de identidade: uma introducgdo as teorias
do curriculo. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2014.

7. HALL, Stuart. A identidade cultural na p6s-modernidade. Tradugio de Tomaz
Tadeu da Silva, Graracira Lopes Louro. Rio de Janeiro: DP&A, 2006.
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)

LinGcua BRrASILEIRA DE SiNAIS - LIBRAS L

OpTATIVAS LIVRES

() OBriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Fundamentos gramaticais da Lingua Brasileira de Sinais - Libras. Rela¢do entre
Libras e cultura das comunidades surdas. Ensino basico da Libras. Legislacao e
politicas de inclusio.

Abordagem social e linguistica da Surdez e do mundo dos Surdos com énfase nos
aspectos especificos da Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS. Surdez, linguagem e
sociedade, contextos sociais, histéricos e politicos Comunidade, -cultura,
identidade, representacdo e alteridade Surda Estrutura lingliistica e gramatical da
LIBRAS, com producdo de didlogos e textos.

1. BRITO, L. E. Brasil, Secretaria de Educacdo Especial. Lingua Brasileira de Sinais.
Volume III. Série Atualidades Pedagégicas, no 4. Brasilia EC/SCESP, 1998.

2. FELIPE, T. A. Libras em contexto - Curso Basico. Rio de Janeiro
MEC/FNDE/SEESP, 1999.

3. FERNANDES, E.. Linguagem e surdez. Porto Alegre: Artmed, 2003.

1. BERNARDINO, E. L.. Absurdo ou légica? A producio lingiiistica do surdo. Belo
Horizonte , Editora Profetizando vidas, 2000.

2. OARES, M. A. L. Educacdo de Surdos no Brasil. SioPaulo:EDUSF ; Auto-res
Associados, 1999.

3. SKILIAR, C.. Educacdo e Exclusdo: Abordagens Socio - Antropoldgicas em
Educacao Especial. Porto Alegre: Mediagdo, 1999.
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4. SOARES, M. A. L.. Educagdo de Surdos no Brasil. Sio Paulo: EDUSF-Autores
Associados, 1999.

5. QUADROS, R. M. de; KARNOPDP, L. Lingua de sinais brasileira: estudos
lingliisticos. ArtMed. Porto Alegre. 2004
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MobELAGEM CONCEITUAL DE DADOS

Banco pE Dabos

() OBriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

Banco b Dapos BCC00031

NAO EXISTE.

Conceitos Basicos. Andlise de Requisitos para Projeto Conceitual do Banco de
Dados. Verificagdo do Projeto Conceitual do Banco de Dados. Estratégias para
Especificagio do Projeto Conceitual. Ferramentas de Modelagem de Dados.
Ontologias e Modelos Conceituais de Banco de Dados. Projeto Conceitual de Data
Warehouse. Tépicos Especiais.

1. Introdugao aos Conceitos Basicos de Banco de Dados
1.1.  Defini¢do de Banco de Dados
1.2.  Importancia da Analise de Requisitos para o Projeto Conceitual
2. Andlise de Requisitos para o Projeto Conceitual do Banco de Dados
2.1.  Identificagdo e Documentac¢do de Requisitos
2.2. Técnicas de Levantamento de Requisitos
3. Verificacdo do Projeto Conceitual do Banco de Dados
3.1. Métodos de Revisado e Validacao do Projeto Conceitual
3.2.  Garantia da Qualidade do Projeto
4.  Estratégias para Especificacdo do Projeto Conceitual de Banco de Dados
4.1.  Abordagens e Técnicas
4.2. Ferramentas e  aspectos avangados para Diagramas
Entidade-Relacionamento e suas variacoes
4.3.  Ferramentas e aspectos avanc¢ados para diagramas em Linguagem
de Modelagem Unificada (UML) para Projetos de Banco de Dados
5. Metamodelos e UML Profile
5.1. Desenvolvimento de Metamodelos para Representar Esquemas de
Dados
5.2. Customizacdo de UML para Melhor Representacdo de Modelos de
Dados.
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6.  Ferramentas CASE (Computer-Aided Software Engineering)

6.1. Apresentacdo e Utilizacdo de Ferramentas CASE para
Desenvolvimento de Bancos de Dados
6.2. Andlise Comparativa de Ferramentas CASE Disponiveis no
Mercado
7. Ontologias e Modelos Conceituais de Banco de Dados
7.1.  Introducdo as Ontologias e sua Aplicacdo em Bancos de Dados
7.2. Conceitos e Representacoes
8.  Projeto Conceitual de Data Warehouse
8.1. Fundamentos do Projeto de Data Warehouses

8.2.  Modelagem Conceitual para Data Warehouses.

9.  Topicos Especiais em Projeto de Banco de Dados
9.1.  Novas Tendéncias e Desafios em Projetos de Banco de Dados
9.2.  Casos de Estudo e Exemplos Praticos

1. SILBERSCHATZ, Abraham et al. Sistemas de bancos de dados. 5. ed. Sdo Paulo:
Makron Books, 2006.

2. TEOREY, Toby et al. Projeto e Modelagem de Banco De Dados. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2007.

3. ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011. 744 p.

1. EUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 6. ed. Porto Alegre: Bookman,
2009.

2. RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistema de Gerenciamento de
Banco de Dados. 3. ed. Sao Paulo: McGraw Hill, 2008. 884 p.

3. DATE, C. ]. Introdugdo a Sistemas de Banco de Dados. 8. ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2004.

4. BARBOSA, Fabricio FM; FREITAS, Pedro HC. Modelagem e desenvolvimento de
banco de dados. 12 edicdo. Grupo A, 2018.

5. MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Banco de Dados - Projeto e Implementacao.
12 edi¢do. Grupo GEN, 2020.

6. ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. 12 edicao.
Erica, 2021.
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Banco pE Dapos AvANcADO

Banco pE Dabos

() OBriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

Banco b Dapos BCC00031

NAO EXISTE.

SQL Avancgado. Aspectos Operacionais de Sistemas de Gerenciamento de Banco de
Dados (Controle de Concorréncia, Restricbes de Integridade, Seguranga e
Recuperagdo apos falhas). Lei Geral de Protecdo de Dados (LPD). Bancos de Dados
Distribuidos. Mineracdo de Dados (Data Mining). Recomendacdo de Conteddos.
Conceitos avancados de Banco de Dados e suas novas tecnologias.

1.  SQL Avancada e Estendida

1.1.  Gatilhos

1.2.  Recuperacdo ap06s falhas

1.3.  Comandos para controle de concorréncia

1.4. Comandos para controle de acesso

1.5.  Procedimentos, comandos iterativos, condicionais

1.6. Langamento e tratamentos de excegoes
2. Seguranca e Autoriza¢do em Banco de Dados

2.1.  Tipos de ameacas

2.2.  Integridade

2.3.  Disponibilidade

2.4.  Confidencialidade

2.5.  Lei Geral de Protecao de Dados

2.6.  Controle de Interferéncias

2.7.  Controle de Fluxo

2.8.  Criptografia

2.9. Controle de Acesso Discricionario
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2.10.  Controle de Acesso Obrigatério
3.  Bancos de Dados Distribuidos
3.1. Bancos de Dados Homogéneos
3.2. Bancos de Dados Heterogéneos
3.3.  Armazenamento de Dados Distribuidos
3.4. Replicagao
3.5. Fragmentacio
3.6.  Transparéncia
4.  Mineragao de Dados
4.1.  Conceitos gerais
4.2.  Etapas
4.3.  Algoritmos
4.4.  Aplicacgoes
5.  Recomendacgdo de Conteddos
5.1.  Conceitos Gerais
5.2. Etapas
5.3.  Algoritmos
5.4. Validacdo

1. SILBERSCHATZ, Abraham et al. Sistemas de bancos de dados. 5. ed. Sao Paulo:
Makron Books, 2006.

2. 0OZSU, M. Tamer; VALDURIEZ, Patrick. Principios de Sistemas de Bancos de
Dados Distribuidos. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2001.

3. ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011.

1. REUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2009.

2. RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistema de Gerenciamento de
Banco de Dados. 3. ed. Sdo Paulo: McGraw Hill, 2008.

3. RIGAUX, Philippe et al. Spatial Databases: with application to GIS. San Francisco:
Morgan Kaufmann, 2002.

4. BARBOSA, Fabricio FM; FREITAS, Pedro HC. Modelagem e desenvolvimento de
banco de dados. 12 edicdo. Grupo A, 2018.

5. MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Banco de Dados - Projeto e Implementacdo.
12 edi¢do. Grupo GEN, 2020.

6. ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. 12 edigdo.
Erica, 2021.
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INTELIGENCIA DE NEGOCI0OS E DATA WAREHOUSE

Banco pE Dabos

() OBriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

Banco b Dapos BCC00031

INTEGRACAO DE DADOS E DATA WAREHOUSE CCMP3091

Definir o processo de construcdo de um Data Warehouse (DW) e suas diferentes
fases de construgdo. Listar os principais fatores que definem um projeto com
sucesso. Analisar e transformar exigéncias empresariais em um modelo de
negocios (conceitual). Utilizar diagramas de relacionamentos de entidades para
transformar o modelo de negécios em um modelo dimensional (légico).
Transformar o modelo dimensional em um projeto de dados fisico. Apresentar as
principais estruturas que cooperam no desempenho e criacdo de uma base DW.

1. Tomada de decisdo baseada em dados
2. Inteligéncia de Negdcios
3. Data Warehouse (DW)
3.1.  Conceitos Gerais
3.2.  Fases de um projeto
3.3.  Data Warehouses e Data Marts
4.  Modelagem de Data Warehouses
4.1.  Esquemas Estrela
4.2.  Esquemas Flocos de Neve
5. O Processo de ETL (Extraction, Transformation e Load)
5.1. Limpeza, padronizacdo e integracdo de dados
5.2. Ferramentas de ETL.
6.  Cubos OLAP para analise de dados
6.1.  Operadores avancados sobre cubos OLAP
6.1.1.  Roll-Up
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6.1.2.  Drill-Down

6.1.3. Dice e Pivot
7.  Andlise de desempenho de consultas em Data Warehouses
Implantacdo de projetos de Bl
9.  Ferramentas para andlise e visualiza¢cdo de dados

©

1. SILBERSCHATZ, Abraham et al. Sistemas de bancos de dados. 5. ed. Sdo Paulo:
Makron Books, 2006. 778 p.

2. SHARDA, Ramesh; DELEN, Dursun; TURBAN, Efraim. Business Intelligence e
Andlise de Dados para Gestdo do Negocio-4. 42 edicdo. Grupo A, 2019.

3. JARKE, Matthias et al. Fundamentals of Data Warehouses. Berlin:
Springer-Verlag, 2000.

1. HAN, Jiawei; KAMBER, Micheline. Data mining: concepts and techniques. San
Francisco: Morgan-Kauffman, 2000.

2. ABITEBOUL, Serge et al. Data on the Web, from relations to semistructured data
and XML. San Francisco: Morgan-Kauffman, 2000.

3. ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011. 744 p.

4. BARBOSA, Fabricio FM; FREITAS, Pedro HC. Modelagem e desenvolvimento de
banco de dados. 12 edigdo. Grupo A, 2018.

5. MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Banco de Dados - Projeto e Implementagao.
12 edicdo. Grupo GEN, 2020.

6. ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. 12 edi¢ao.
Erica, 2021.
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INTEGRACAO DE DADOS

Banco pE Dabos

() OBriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

Banco b Dapos BCC00031

NAO EXISTE.

Realizar um projeto real utilizando os conceitos basicos e avancados de Integracao
de Dados. Sistemas de Integracdo de Dados. Correspondéncias de esquemas,
instancias e fusdo de dados. Integracdo de Dados na Web.

1.  Sistemas de Integracdo de Dados
1.1. Motivacgao
1.2.  Conceitos Gerais
1.3.  Arquiteturas
1.4.  Etapas de um projeto de integracdo de dados
2. Correspondéncia de esquemas
2.1.  Desafios
2.2.  Algoritmos
3.  Correspondéncia de instancias
3.1.  Desafios
3.2.  Algoritmos
4.  Fusdo de dados
4.1.  Desafios
4.2.  Algoritmos
5.  Validacado
5.1.  Estratégias
5.2.  Andlise de desempenho
5.3. Ferramentas
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1. SILBERSCHATZ, Abraham et al. Sistemas de bancos de dados. 5. ed. Sdo Paulo:
Makron Books, 2006.

2. REUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2009.

3. ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011.

1. RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistema de Gerenciamento de
Banco de Dados. 3. ed. Sdo Paulo: McGraw Hill, 2008.

2. TEOREY, Toby J; LIGHTSTONE, Sam; NADEAU, Tom. Projeto e modelagem de
bancos de dados. 1. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

3. DATE, C. ]. Introducdo a Sistemas de Banco de dados. 8. ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2004.

4. MACHADOQO, Felipe Nery Rodrigues. Banco de Dados - Projeto e Implementacao.
12 edicdo. Grupo GEN, 2020.

5. ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. 12 edi¢ao.
Erica, 2021.
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Toricos Especiais EM Banco b Dapos

Banco pE Dabos

() OBriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

Banco b Dapos BCC00031

NAO EXISTE.

Estudo de técnicas avancadas em na area multidisciplinar de Banco de Dados
permitindo ao aluno conhecer o estado da arte nesta area de pesquisa.

1.  Introducio ao Estudo de Técnicas Avancadas em Banco de Dados
1.1.  Visdo Geral da Area de Pesquisa Multidisciplinar em Banco de
Dados
1.2. Importancia e Relevancia do Estado da Arte em Pesquisa em Banco
de Dados
2. AplicacGes Praticas e Estudos de Caso
2.1.  Apresentacdo de Projetos de Pesquisa e Estudos de Caso em Banco
de Dados
2.2.  Discussdo sobre Aplicagdes Reais e Inovagdes Tecnoldgicas em
Banco de Dados
3. Tendéncias Futuras e Desafios
3.1.  Contribuicdes Cientificas na Area de Banco de Dados
3.2.  Perspectivas Futuras em Pesquisa em Banco de Dados
3.3.  Desafios Emergentes e Oportunidades de Pesquisa Interdisciplinar

1. SILBERSCHATZ, Abraham et al. Sistemas de bancos de dados. 5. ed. Sdo Paulo:
Makron Books, 2006.

2. 0ZSU, M. Tamer; VALDURIEZ, Patrick. Principios de Sistemas de Bancos de
Dados Distribuidos. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2001.
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3. ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed.
Sao Paulo: Pearson, 2011.

1. REUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 6. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2009.

2. RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistema de Gerenciamento de
Banco de Dados. 3. ed. Sao Paulo: McGraw Hill, 2008.

3. RIGAUX, Philippe et al. Spatial Databases: with application to GIS. San Francisco:
Morgan Kaufmann, 2002.

4. BARBOSA, Fabricio FM; FREITAS, Pedro HC. Modelagem e desenvolvimento de
banco de dados. 12 edicdo. Grupo A, 2018.

5. MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Banco de Dados - Projeto e Implementacao.
12 edi¢do. Grupo GEN, 2020.

6. ALVES, William Pereira. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. 12 edi¢ao.
Erica, 2021.
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ProjeTo DE SisTEMAS EMBARCADOS

ENGENHARIA DA COMPUTACAO

() OBriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ARQUITETURA DE COMPUTADORES CCMP3010

NAO EXISTE.

Modelos de Especificagdo de Sistemas Embutidos. Técnicas de Particionamento de
Sistemas. Técnicas de Estimativas. Técnicas para Gera¢do de Interfaces. Técnicas
para Sintese de Software. Técnicas de Co-simulacio. Prototipacdo de Sistemas.

1. Introducdo aos Sistemas Embarcados: (a) Definicdo e Caracteristicas de
Sistemas Embarcados; (b) Aplicacdes e Relevancia dos Sistemas Embarcados; (c)
Componentes de Sistemas Embarcados: Hardware e Software. 2. Modelos de
Especificacdo de Sistemas Embutidos. 3. Técnicas de Particionamento de
Sistemas: (a) Particionamento Funcional vs. Particionamento Fisico; (b)
Estratégias de Particionamento: Hardware/Software Co-design. 4. Técnicas de
Estimativas: (a) Estimativas de Desempenho: Laténcia, Throughput; (b)
Estimativas de Consumo de Energia. 5. Técnicas para Geracdo de Interfaces:
Interfaces de Comunicagdo: Protocolos e Barramentos. 6. Técnicas para Sintese
de Software. 7. Técnicas de Co-simulacdo. 8. Prototipacio de Sistemas:
Prototipacio Virtual vs. Fisica; Validacao e Teste de Protétipos.

1. VAHID, Frank; GIVARGIS, Tony. Embedded system design: a unified
hardware/software introduction. New York: Wiley, 2002.

2. GAJSKI, D.; et al. Embedded System Design -Modeling, Synthesis and Verification.
New York: Springer, 2009.

3. CATSOULIS, John. Designing Embedded Hardware. 2. ed. Sebastopol: O’Reilly
Media, 2005.
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1. HENNESSY, John L.; PATTERSON, David. Arquiteturas de Computadores - Uma
abordagem quantitativa. 3. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

2. SASS, Ronald; SCHMIDT, Andrew G. Embedded Systems Design with Platform 3.
FPGAs - Principles and Practices. San Francisco: Morgan Kaufmann, 2010.

3. SIMON, E. S. An Embedded Software Primer. Boston: Addison-Wesley
Professional, 1999.

4. OLIVEIRA, André Schneider de; ANDRADE, Fernando Souza de. Sistemas
Embarcados - Hardware e Firmware na Pratica. Rio de Janeiro: Grupo GEN, 2010.
5. DENARDIN, Gustavo W.; BARRIQUELLO, Carlos H. Sistemas Operacionais de
Tempo Real e Sua Aplicacao em Sistemas Embarcados. Sdo Paulo: Editora Blucher,
2019.
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Toricos AvaNcADOS EM ENGENHARIA DA COMPUTACAO

ENGENHARIA DA COMPUTACAO

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Estudo de técnicas avancadas em Engenharia da Computacdo permitindo ao aluno
conhecer o estado da arte nesta area de pesquisa.

1. Introducdo a Engenharia da Computac¢do Avangada.

2. Arquiteturas Avancadas de Processadores e Microcontroladores.
3. Projeto de Circuitos Integrados e Sistemas VLSI.

4. Tendéncias Futuras em Hardware de Computadores.

1. VAHID, Frank; GIVARGIS, Tony. Embedded system design: a unified
hardware/software introduction. New York: Wiley, 2002.

2. GAJSKI, D.; et al. Embedded System Design -Modeling, Synthesis and Verification.
New York: Springer, 2009.

3. CATSOULIS, John. Designing Embedded Hardware. 2. ed. Sebastopol: O’Reilly
Media, 2005.

1. HENNESSY, John L.; PATTERSON, David. Arquiteturas de Computadores - Uma
abordagem quantitativa. 3. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

2. SASS, Ronald; SCHMIDT, Andrew G. Embedded Systems Design with Platform
FPGAs - Principles and Practices. San Francisco: Morgan Kaufmann, 2010.

3. SIMON, E. S. An Embedded Software Primer. Boston: Addison-Wesley
Professional, 1999.
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ANALISE E PrOJETO DE SISTEMAS |

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ENGENHARIA DE SOFTWARE | BCC00032

ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS A UAG00073

Principios de linha de produgdo dentro da Eng. De Software. Este conceito define
as etapas de como um software orientado a objeto deve ser construido desde seu
levantamento de requisitos até a sua implantacio.

Fundamentos e a aplicacdo das atividades de andlise e projeto, com foco em
abordagens orientadas a objetos; Importancia, o contexto e os objetivos dessas
atividades, diferenciando claramente as fases de andlise e projeto no ciclo de
desenvolvimento; Técnicas e ferramentas para engenharia direta e reversa, bem
como atividades praticas de andlise e projeto em processos especificos;
Desenvolvimento de um sistema simples, passando pela analise até a
implementacdo, além de explorar conceitos de arquitetura de software e padroes
de projeto, com exemplos praticos e boas praticas; Linguagens, técnicas e
ferramentas modernas para a descricdo e modelagem de arquiteturas, garantindo
uma visao completa do processo de desenvolvimento de software.

1. PRESMANN. Engenharia de Software. 7. ed. 776 p. McGraw-Hill, 2011.

2. HELM et al. Padroes de Projeto. 1. ed. 366 p. Bookman, 2005.

3. BEZERRA. Principios de Analise e Projetos de Sistemas UML. 380 p. Campus,
2006.

1. BRAUDE. Projeto de Software. Bookman, 2005.
2. SOMMERVILLE. Engenharia de Software. 8. ed. 568 p. Addison-Wesley, 2007.
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3. WEST et al. Use A Cabecga Analise & Projeto Orientado Ao Objeto. 472 p. Starling
Consult, 2007.

4. Chacon, Scott, and Ben Straub. Pro git. Springer Nature, 2014.

5. TULIO, Marco. Engenharia de Software Moderna. Editora Independente, 2022.
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Toricos EM PROJETO DE DESENVOLVIMENTO

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

(X) SEMESTRAL () ANUAL

BCCO0009

ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS |

NAO EXISTE. NAO EXISTE.

Desenvolvimento de um sistema de computacdo usando conceitos aprendidos
anteriormente. Sistemas multidisciplinares devem ser estimulados bem como o
trabalho em equipe.

1. Conceitos de Desenvolvimento de Sistemas: (a) Introducao aos conceitos
fundamentais de desenvolvimento de sistemas; (b) Principais abordagens e
metodologias utilizadas no processo de desenvolvimento de sistemas. 2. Definicao
de Projeto: (a) Compreensdo do conceito de projeto de sistemas; (b) Identificacdo
de objetivos e escopo do projeto; (c) Planejamento inicial e definicdo de metas e
prazos.

1. PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 7. ed. Rio de Janeiro: McGraw-Hill,
2011.776 p.

2. SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 8. ed. Sdo Paulo: Addison Wesley,
2007.568 p.

3. BRAUDE, Eric J. Projeto de Software. Porto Alegre: Bookman, 2005.

1. WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e Projetos de Sistemas de Informacao. 2. ed.
Rio de Janeiro: Campus, 2010.

2. BEZERRA, Armando et al. Principios de Andlise e Projetos de Sistemas UML. Rio
de Janeiro: Campus, 2006.

3. HELM, Richard et al. Padrdes de Projeto. 1. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005.

4. SCHACH, Stephen R. Engenharia de software. Porto Alegre: Grupo A, 2010
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DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES MOVEIS

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRrIGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

BCC00031
BCC00032

Banco b Dapos
ENGENHARIA DE SOFTWARE |

NAO EXISTE.

Introdug¢do ao Desenvolvimento de Aplicacbes Moveis. Fundamentos de
Desenvolvimento para Plataformas Mdveis. Interface de Usudrio para Dispositivos
Moveis. Desenvolvimento de Aplicativos Multiplataforma Armazenamento de
Dados em Dispositivos Mdveis. Acesso a Recursos do Dispositivo. Testes e
Depuracao de Aplicativos Méveis. Publicacdo e Distribuicio de Aplicativos.
Seguranca em Aplicagdes Moveis.

Principios, técnicas e ferramentas para a criacdo de aplicativos em plataformas
moveis, como Android e i0S; Conceitos fundamentais de arquitetura de software
movel, design responsivo, usabilidade, além de integragdo com servigos externos e
bancos de dados; Ciclo completo de desenvolvimento, desde a concepcdo e
prototipagem até a implementac¢do, testes e publicacdo; Gestdo de recursos
moveis, seguranca, otimizacdo de desempenho e as melhores praticas para
garantir a compatibilidade e qualidade das aplicacdes em diferentes dispositivos.

1. ZAMMETT], Frank. Flutter na pratica melhore seu desenvolvimento mobile com
o SDK open source mais recente do Google. Novatec. 2020.

2. https://docs.flutter.dev/

3. WINDMILL, Eric. Flutter in Action. Manning Publications, 2020.

1. ALESSANDRIA, Simone. Flutter Projects. Packt Publishing, 2020.
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2. ARAUJO, Everton. Aprofundando em Flutter Desenvolva aplicagdes Dart com
Widgets. Casa do Cddigo, 2022.

3. MORAIS, Myllena Silva de F;; MARTINS, Rafael L.; SANTOS, Marcelo da Silva dos;
et al. Fundamentos de desenvolvimento mobile. Porto Alegre SAGAH, 2022.
E-book. ISBN 9786556903057. Disponivel em https:
//integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786556903057/.

4. SIMAS, Victor L.; BORGES, Olimar T.; COUTO, Julia M C.; et al. Desenvolvimento
para dispositivos mdveis - Volume 2. Porto Alegre SAGAH, 2019. E-book. ISBN
9788595029774. Disponivel em https:
//integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595029774/.

5. Delamaro, Marcio. Introdugao ao Teste de Software. 2nd ed. Rio de Janeiro GEN
LTC, 2016. E-book. ISBN 9788595155732. Disponivel em https:
//integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788595155732/.

6. Passo a Passo Criacdo de Aplicativos com Flutter + Dart. eBook Kindle. Cursa
Online Courses, 2024.
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DESENVOLVIMENTO DISTRIBUIDO DE SOFTWARE

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Geréncia de Projeto; Engenharia de Requisitos; Processos de Software; Adaptagdo
de Processos; Modelos de desenvolvimento; Métodos Ageis; Scrum; XP

1. Introducado a Geréncia de Projeto: (a) Conceitos basicos de gerenciamento de
projetos; (b) Papel do gerente de projeto e suas responsabilidades. 2. Engenharia
de Requisitos: (a) Processo de elicitagio, analise, documentacio e validacdo de
requisitos; (b) Técnicas para identificacdo e priorizagio de requisitos. 3.
Processos de Software: (a) Visdo geral dos processos de desenvolvimento de
software; (b) Comparacdo entre modelos tradicionais e ageis de processo. 4.
Adaptacdo de Processos: (a) Personalizacdo e adaptacdo de processos de acordo
com as necessidades do projeto; (b) Estratégias para otimizacdo e melhoria
continua dos processos. 5. Modelos de Desenvolvimento: (a) Exploracdo de
modelos de ciclo de vida de desenvolvimento de software, como cascata, espiral, e
incremental; (b) Avaliacao de vantagens e desvantagens de diferentes modelos. 6.
Métodos Ageis: (a) Fundamentos dos métodos ageis de desenvolvimento de
software; (b) Principios do Manifesto Agil e sua aplicagdo pratica. 7. Scrum: (a)
Visdo geral do framework Scrum; (b) Papéis, artefatos e cerimonias do Scrum. 8.
Extreme Programming (XP): (a) Praticas e valores do Extreme Programming; (b)
Técnicas XP, como pair programming, test-driven development (TDD) e integracao
continua.

1. PRIKLADNICK]I, Rafael.; AUDY, Jorge. Desenvolvimento Distribuido de Software.
Elsevier, 2007.
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2. CARMEL, E. Global Software Teams: Collaboration Across Borders and Time
Zones. Prentice-Hall, EUA, 1999.

3. ECKSTEIN, Jutta. Agile Software Development with Distributed Teams. Dorset
House, 2010.

1. COHN, Mike. Succeeding with Agile: Software Development Using Scrum.
Addison-Wesley, 2009.

2. LOELIGER, Jon. Version Control with Git: Powerful Tools and Techniques for
Collaborative Software Development. O’Reilly, 2009.

3. KAROLAK, Dale Walter. Global Software Development: Managing Virtual Teams
and Environments. Wiley, 1998.
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ENGENHARIA DE SOFTWARE EXPERIMENTAL

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

BCC00032,
BCC00042

ENGENHARIA DE SOFTWARE I, METODOLOGIA
CIENT{FICA PARA COMPUTACAO

NAO EXISTE.

Introducdo a Principios de Experimentacdo; Métodos e Técnicas de
Experimentacdo: Estudo de Caso; Survey; Experimento. Projeto, Execucdo e
Avaliacdo de Experimentos em Engenharia de Software; Definicdo de Métricas;
Empacotamento e Replicacdo de Experimentos.

1. Introducdao a Experimentacdao em Engenharia de Software: (a) Conceitos
fundamentais de experimentacdo; (b) Importancia da experimenta¢cdo na
Engenharia de Software; (c) Histéria e evolugdo da experimentacdo em
Engenharia de Software. 2. Métodos e Técnicas de Experimentacao: (a) Estudo
de Caso: Definicao, planejamento e execucdo de estudos de caso em Engenharia de
Software; (b) Survey: Planejamento, elaboracdo e andlise de questionarios para
levantamento de dados; (c) Experimento: Definicdo de hipdteses, variaveis, e
procedimentos experimentais. 3. Projeto, Execucio e Avaliacido de
Experimentos em Engenharia de Software: (a) Etapas do processo de
experimentacdo: Planejamento, execucdo, coleta de dados, andlise e interpretacdo
dos resultados; (b) Técnicas estatisticas para andlise de dados experimentais; (c)
Avaliacdo critica de experimentos e interpretacdo dos resultados. 4. Definicao de
Métricas em Experimentacdo: (a) Selecdo e definicio de métricas relevantes
para o experimento; (b) Classificacdo de métricas em Engenharia de Software (ex:
métricas de processo, métricas de produto). 5. Empacotamento e Replicacdao de
Experimentos: (a) Documentagdo de experimentos: Relatdrios, artigos cientificos
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e registros; (b) Replicacdo de experimentos: Importancia, desafios e melhores
praticas.

1. TRAVASSOS, G.; GUROV, D.; AMARAL, E. Introducido a Engenharia de Software
Experimental. Technical Report ES-590/02, COPPE/UFR], Abril, 2002.

2. SHULL, Forrest.; SINGER, Janice.; SJ@BERG, Dag I. K. Guide to Advanced
Empirical Software Engineering. Springer, 2010.

3. BASILI, V,; SALBY, R.; HUTCHENS, D. Experimentation in Software Engineering.
IEEE Transactions on Software Engineering, SE-12(7):733-743, Julho, 1986.

1. JAIN, R. The Art of Computer Systems Performance Analysis: Techniques for
Experimental Design, Measurement, Simulation and Modeling. Wiley,1991.

2. CONRADI, Reidar. Empirical Methods and Studies in Software Engineering:

3. Experiences from ESERNET. Springer, 2003.

4. PFLEEGER, S. Design and Analysis in Software Engineering, Part 1: The
Language of Case Studies and Formal Experiments. Software
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EspeciFicacA0 FORMAL DE SOFTWARE

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

MaTEMATICA DiscreTA | BCC00030

NAO EXISTE.

Especificacdo de software baseada em conjuntos, dados, operagdes, refinamentos
sucessivos. Geracdo de codigo baseada em modelos. Especificagdo de software
baseada em estados. Redes de Petri. Redes de Petri coloridas.

1. Especificacdo de software baseada no paradigma imperativo 1.1. Conjuntos; 1.2.
Dados; 1.3. Operacdes; 1.4. Refinamentos sucessivos e implementacido. 2.
Conceitos fundamentais sobre a notacdo Z 2.1. Tipos de dados; 2.2. Variaveis; 2.3.
Axiomas; 2.4. Relagdes e fungdes; 2.5. Esquemas; 2.6. Aplicacoes. 3. Especificacdo
de software baseada no paradigma orientado a objetos 3.1. Relacdo entre a
notacdo Z e UML; 3.2. Relagdo entre a notacdo Z e métodos; 3.3. Relagdo entre a
notacdo Z, classes e objetos; 3.4. Relacdo entre a notacido Z e encapsulamento. 4.
Redes de Petri coloridas na especificacdo de software Imperativo e orientado a
objetos 4.1. Conceitos fundamentais; 4.2. Principais recursos; 4.3. Representacdo
de estruturas de controle; 4.4. Linguagem de programacao funcional CPN/ML; 4.5.
Estruturas de dados.

1. JENSEN, K; M., LARS. Coloured Petri Nets Modelling and Validation of
Concurrent Systems. Springer, 2009.

2. BENZECRY, Vera S. J.; RANGEL, Kleber A. Como Desenvolver o Raciocinio Légico
- Solugdes Criativas na Teoria dos Conjuntos. 3. ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos
e Cientificos S.A., 2008.

3. BISPO, Carlos Alberto F. Introducdo a Légica Matematica. Cengage Learning,
2011.
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1. SCHEINERMAN, Edward R. Matematica Discreta: Uma introducdo. 3. ed. Sdo
Paulo: Cengage Learning, 2017.

2. PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software: Uma abordagem
profissional. 9. ed. Porto Alegre: AMGH, 2021.

3. MORAIS, Izabelly Soares de; ZANIN, Aline. Engenharia de software. Porto
Alegre: Grupo A Educacgédo S.A., 2017.

4. HIRAMA, Kechi. Engenharia de Software: Qualidade e Produtividade com
Tecnologia. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

5. FILHO, Wilson de Padua Paula. Engenharia de Software: Projetos e Processos. 4.
ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos S.A., 2019.
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GERENCIAMENTO DE PROJETOS

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ENGENHARIA DE SOFTWARE | BCC00032

GERENCIA DE PROJETOS DE SOFTWARE CCMP3054

Fundamentos de Gerenciamento de Projetos (GP); Descricdo do Processo de GP;
Atividades de planejamento e gerenciamento de um processo especifico (o RUP,
por exemplo); Desenvolvimento de Proposta e Plano de Projeto; Atividade de
Iniciacdo de um Projeto; Atividade de Gerenciamento de Tempo; Atividade de
Gerenciamento de Escopo; Atividade de Gerenciamento de Riscos; Fases de
Implementacdo do Projeto; Fases de Implantacdo; Fase de Finalizagdo do Projeto
de Software; Ferramentas de planejamento e gerenciamento; Técnicas para
estimativas e coleta de métricas.

Definicdo e a importancia da geréncia de projetos, destacando o papel no ciclo de
vida dos projetos e as peculiaridades no desenvolvimento de software;
Gerenciamento de projetos e seus objetivos gerais na formacao e gestao eficaz de
equipes, no papel do gerente de projetos e na estrutura organizacional orientada a
projetos; Papel do Gerente de Projetos; Planejamento estratégico: selecao de
projetos, elaboracdo de planos de negécios e planejamento técnico; Métodos de
planejamento, andlise de riscos e estimativas de custos, recursos, tamanho e
complexidade.

1. MEREDITH, Jack R.; MANTEL Jr,, Samuel J. Project Management: A Managerial
Approach. 3rd Edition. John Wiley & Sons Inc., USA, 1995.

2. WYSOCKI, Robert K.; BECK, Robert Jr; CRANE, David B. Effective Project
Management. 2nd Edition. John Wiley & Sons, March 2, 2000.

3. BOEHM, Barry W. Software Engineering Economics. Prentice Hall, October 1981.
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1. MCCONNELL, Steve. Software Project Survival Guide. Microsoft Press, November
1997.

2. DEMARCO, Tom; LISTER, Timothy. Peopleware: Productive Projects and

Teams. 2nd edition. Dorset House, February 1, 1999.

3. BROOKS ]Jr, Frederick P. The Mythical Man-Month: Essays on Software
Engineering. Anniversary edition. Addison-Wesley Pub Co., July 1995.
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)

GESTAO AGIL DE PROJETOS DE SOFTWARE

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ENGENHARIA DE SOFTWARE | BCC00032

NAO EXISTE.

Fundamentos de Gerenciamento de Projetos (GP); Projetos de Software; Processo
de GP; Processo de Desenvolvimento de Software; Proposta e Plano de Projeto;
Atividade e Fases executadas na Gestdo de um projeto; Ferramentas de
planejamento e gerenciamento de projetos; Gestdo de implantagdo; Métodos
Ageis; Ferramentas colaborativas; Gestdo Agil de software; Scrum na Pratica.

Principios, praticas e frameworks ageis aplicados ao gerenciamento de projetos de
software; Definicdo de metodologias Scrum, Kanban e XP, destacando os papéis,
artefatos e processos envolvidos na gestdo agil; Flexibilidade, entrega continua de
valor, colaboracdo entre equipes, gestdo adaptativa de mudancas e melhoria
continua; Priorizacdo de requisitos, planejamento iterativo, acompanhamento do
progresso e métricas ageis; Conceitos de gerenciamento de projetos de software
de forma eficiente e responsiva as necessidades do cliente e do mercado.

1. PRIKLADNICK]I, Rafael.; AUDY, Jorge. Desenvolvimento Distribuido de Software.
Elsevier, 2007.

2. CARMEL, E. Global Software Teams: Collaboration Across Borders and Time
Zones. Prentice-Hall, EUA, 1999.

3. ECKSTEIN, Jutta. Agile Software Development with Distributed Teams. Dorset
House, 2010.
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1. COHN, Mike. Succeeding with Agile: Software Development Using Scrum.
Addison-Wesley, 2009.

2. LOELIGER, Jon. Version Control with Git: Powerful Tools and Techniques for
Collaborative Software Development. O’Reilly, 2009.

3. KAROLAK, Dale Walter. Global Software Development: Managing Virtual Teams
and Environments. Wiley, 1998.

4. Cohn, Mike. Succeeding with agile: software development using Scrum. Pearson
Education, 2010.

5. Ford, Neal. The productive programmer. " O'Reilly Media, Inc.", 2008.
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ProGcramAcA0 PARALELA E DISTRIBUIDA

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Arquiteturas paralelas, programacdo paralela e aspectos de desempenho;
Processos, comunicacdo e sincronizagdo (IPC); Threads, comunicacdo e
sincronizacdo em memoria compartilhada; Paralelismo com threads; Algoritmos
de escalonamento; Processadores paralelos e distribuidos; Comunicacdo em Rede
(sockets); Computacdo com Passagem de Mensagem (MPI).

1. Arquiteturas Paralelas, Programacao Paralela e Aspectos de Desempenho:
(a) Conceitos basicos de arquiteturas paralelas; (b) Técnicas de programacio
paralela; (c) Avaliacdo e andlise de desempenho em sistemas paralelos. 2.
Processos, Comunicacdo e Sincronizacio (IPC): (a) Mecanismos de
comunicacdo entre processos; (b) Sincronizacio de processos em sistemas
distribuidos. 3. Threads, Comunicacio e Sincronizacio em Memdria
Compartilhada: (a) Utilizagdo de threads para paralelismo em sistemas
compartilhados; (b) Mecanismos de comunicagdo e sincronizacao entre threads. 4.
Paralelismo com Threads: (a) Implementacdo de paralelismo utilizando threads;
(b) Técnicas de programacdo concorrente e paralela. 5. Algoritmos de
Escalonamento: (a) Estratégias de escalonamento em sistemas paralelos e
distribuidos; (b) Algoritmos de escalonamento de processos e threads. 6.
Processadores Paralelos e Distribuidos: (a) Arquiteturas de processadores
paralelos e distribuidos; (b) Caracteristicas e desafios de sistemas distribuidos. 7.
Comunicacao em Rede (Sockets): (a) Utilizacdo de sockets para comunicacdo em
rede; (b) Implementacdo de comunica¢do cliente-servidor. 8. Computacido com
Passagem de Mensagem (MPI): (a) Introducdo ao modelo de passagem de
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mensagens; (b) Utilizacdo do MPI para programag¢do paralela em clusters e
sistemas distribuidos.

1. WILKINSON, B.; ALLEN, M. Parallel Programming: Techniques and Applications
Using Networked Workdstations and Parallel Computers. Pearson Prentice Hall,
2005.
2. DONGARRA, |. et al. Sourcebook of Parallel Computing. Morgan Kaufmann Pub,
2002.
3. DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul ]. Java: Como Programar. 4a Edi¢ao. Bookman,
2002.

1. ORFALI, Robert; HARVEY, Dan. Client/Server Programming with Java and
CORBA. 2nd Edition. John Wiley, 1998.

2. QUINN, M. ]. Parallel Programming in C with MPI and OpenMP. McGrawHill,
2004.

3. GRAMA, A. et al. Introduction to Parallel Computing. Addison-Wesley, 2003.
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Procramacio WEB 1

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

NAO EXISTE.

ProGgramacio WEB CCMP3073

Introducdo a Programacdo WEB (Elementos Basicos); Desenvolvimento de
interfaces graficas para a Internet; Desenvolvimento de servigos e sistemas de
informacdo para a Internet; Servidores de Aplicacdo; Seguranca e desempenho de
sistemas para a Internet; Integracdo de sistemas baseados na Internet.

Histéorico e evolucdo da web; Arquitetura de aplicacdes web; Protocolos e
tecnologias fundamentais (HTTP, HTTPS, DNS, etc.); Fundamentos de HTML, CSS e
Javascript; Técnicas de acessibilidade e SEO basico; Programac¢do Client-Side
(Estudo de um framework ou biblioteca: React.js, Vue.js, Angular ou outro;
Desenvolvimento de APIs e Servicos Web; Seguranca em Aplicacdes Web;
Integracdo com servicos em nuvem (AWS, Azure, Google Cloud); Projetos e
Estudos de Caso - Desenvolvimento de uma aplicagdo web completa.

1. KASSEM, Nicholas et al. Designing Enterprise Applications with the Java 2
Platform, Enterprise Edition. Addison-Wesley, 2000.

2. HUNTER, Jason; CRAWFORD, William. Java Servlet Programming. O’Reilly &
Associates, 1998.

3. BAEHR, C. M. Web Development: A Visual-Spatial Approach. Prentice Hall, 2006.

1. FLANAGAN, David; SHAFER, Dan. JavaScript: The Definitive Guide. O’'Reilly &
Associates, 3rd edition, 1998.
2. DOWNET, T. Web Development with Java. Springer Verlag NY, 2007.
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3. Zakas, Nicholas C. Professional JavaScript for web developers. John Wiley &
Sons, 2011.

4. Thomas, Mark. React in action. Simon and Schuster, 2018.

5. Walls, Craig. Spring Boot in action. Simon and Schuster, 2015.
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QUALIDADE DE SOFTWARE

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ENGENHARIA DE SOFTWARE | BCC00032

NAO EXISTE.

Apresentar aos alunos o tema Qualidade de Software, procurando discutir
aspectos relacionados a essa sub-area da Engenharia de Software.

Definicdo de principios e praticas para garantir a qualidade tanto do produto
quanto do processo de desenvolvimento de software; Controle de qualidade,
testes, verificacdo e validacdo; Gestdo da qualidade no ciclo de vida do software;
Modelos e padrdes de qualidade; Implementacdo de processos eficientes que
assegurem a conformidade com requisitos funcionais e nao funcionais; Praticas de
melhoria continua para otimizacdo da qualidade do software.

1. TULIO, Marco. Engenharia de Software Moderna. Editora Independente, 2022.
2. PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 72 ed. McGraw-Hill, 2011.
3. KOSCIANSK]I, André. Qualidade de Software. Editora Novatec, 2006.

1. BARTIE, Gordon. Garantia da Qualidade de Software. Editora Campus, 2002.

2. SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 82 ed. Addison-Wesley, 2007.

3. CHRISSIS, Mary et al. CMMI - Guidelines for Process Integration and Product
Improvement. Addison-Wesley, 2003.

4. BROOKS, Frederick P. O Mitico Homem-Més. 12 ed. Campus, 2009.

5. Kent Beck. Test-Driven Development: by Example, Addison-Wesley, 2002
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TESTE DE SOFTWARE

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ENGENHARIA DE SOFTWARE | BCC00032

NAO EXISTE.

Inspecdo de software; Principios e técnicas de testes de software; teste de unidade;
teste de integracdo; teste de regressdo; Desenvolvimento orientado a testes;
Automacdo dos testes; Geracdo de casos de teste; Teste de interfaces humanas;
Teste de aplicacdes para a web; Testes alfas, beta e de aceitacdo; Ferramentas de
testes; Planos de testes. Gerenciamento do processo de testes. Registro e
acompanhamento de problemas.

1. Teste funcional. 1.1. Conceitos fundamentais. 1.2. Particionamento de
Equivaléncia 1.3. Andlise de valor limite o Grafo Causa-Efeito. 1.4. Tabela de
Decisdo o Teste combinacional. 2. Teste estrutural. 2.1. Conceitos fundamentais.
2.2. Grafo de Fluxo de Controle. 2.3. Critério de McCabe. 2.4. Critério todos os nos.
2.5. Critério todas as arestas. 2.6. Critério todas as condi¢des. 2.7. Critérios
baseados em fluxo de dados. 3. Nog¢des fundamentais de teste de unidade. 4.
Noc¢des fundamentais do framework JUnit. 5. No¢des de outros tipos de teste:
Teste de integracdo, Teste de regressdo, Teste de aceitacdo, Teste de interfaces
graficas de usudrio e Teste de aplicacdes web. 6. Processos, planejamento e
gerenciamento de testes.

1. DELAMARO, Marcio et al. Introdugdo ao Teste de Software. ed. 2. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2016.

2. PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de software: Uma abordagem
profissional. 9. ed. Porto Alegre: AMGH, 2021.
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3. HIRAMA, Kechi. Engenharia de Software: Qualidade e Produtividade com
Tecnologia. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

1. MORAIS, Izabelly Soares de; ZANIN, Aline. Engenharia de software. Porto Alegre:
Grupo A Educacgao S.A., 2017.

2. FILHO, Wilson de Padua Paula. Engenharia de Software: Projetos e Processos. 4.
ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos S.A., 2019.

3. SCHACH, Stephen R. Engenharia de Software: Os Paradigmas Classico &
Orientado a Objetos. ed. 7. Porto Alegre : AMGH, 2010.

4. SBROCCO, Jose Henrique Teixeira de Carvalho; MACEDO, Paulo Cesar de.
Metodologias ageis: engenharia de software sob medida. 1. ed. Sao Paulo: Erica,
2012.

5. VETORAZZO, Adriana de Souza. Engenharia de Software. SAGAH EDUCACAO
S.A., 2018.
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Toricos EspEcials EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ENGENHARIA DE SOFTWARE | BCC00032

NAO EXISTE.

Estudo de técnicas avancadas em na area multidisciplinar de Engenharia de
Software permitindo ao aluno conhecer o estado da arte nesta area de pesquisa.

1. Padroes de Projetos 1.a) Padrdes de Projeto GoF 1.b) Padrdes de Projeto GRASP
1.c) Padrdes emergentes 1.d) Classificacdo de Padroes de Projetos 2. Arquitetura
de Microsservicos 2.a) Introdugao ao Spring Boot 2.b) JPA 2.c) Docker e Composer
2.d) OpenAPI 2.e) Microsservigos Reativos 3. Spring Cloud 3.a) Servicos de
Descoberta 3.b) Servidor de borda 3.c) Spring Cloud Gateway 3.d) Seguranca de
API 3.e) Comunicacdo assincrona entre microsservicos

1. PRESMANN. Engenharia de Software. 7. ed. 776 p. McGraw-Hill, 2011.

2. HELM et al. Padroes de Projeto. 1. ed. 366 p. Bookman, 2005.

3. BEZERRA. Principios de Andlise e Projetos de Sistemas UML. 380 p. Campus,
2006.

1. BRAUDE. Projeto de Software. Bookman, 2005.

2. SOMMERVILLE. Engenharia de Software. 8. ed. 568 p. Addison-Wesley, 2007.

3. WEST et al. Use A Cabeca Analise & Projeto Orientado Ao Objeto. 472 p. Starling
Consult, 2007.
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Toricos Especials EM GESTAO DE PRrojETOS

ENGENHARIA DE SOFTWARE

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ENGENHARIA DE SOFTWARE | BCC00032

NAO EXISTE.

Breve histérico da evolugdo do gerenciamento de projetos; Modelos de
gerenciamento de projetos: Revisdo PMBoK e dos conceitos de metodologias ageis;
Categorizacao de projetos. Modelos de Maturidade. Inovagdo, complexidade e
incerteza em projetos. Sustentabilidade em projetos. Projetos globais. Ferramentas
de gerenciamento de projetos. Apresentacdo das areas de pesquisa em projetos.

1. Evolu¢do do Gerenciamento de Projetos: (a) Breve histérico do
gerenciamento de projetos desde suas origens até os métodos contemporaneos;
(b) Principais marcos e contribui¢cdes para o desenvolvimento do gerenciamento
de projetos ao longo do tempo. 2. Modelos de Gerenciamento de Projetos: (a)
Revisdo do PMBoK (Project Management Body of Knowledge) e seus processos;
(b) Introducdo aos conceitos e principios das metodologias ageis, como Scrum,
Kanban e Lean; (c) Comparagcdo entre abordagens tradicionais e dageis no
gerenciamento de projetos. 3. Categorizacdo de Projetos: (a) Identificacdo e
classificacdo de projetos com base em diferentes critérios, como tamanho,
complexidade, natureza e tecnologia envolvida. (b) Estratégias de gerenciamento
adaptadas para diferentes categorias de projetos. 4. Modelos de Maturidade em
Gerenciamento de Projetos: (a) Exploracdo dos modelos de maturidade, como o
CMMI (Capability Maturity Model Integration), e sua aplicagdo no contexto do
gerenciamento de projetos; (b) Avaliacdo e melhoria continua da maturidade em
gerenciamento de projetos. 5. Inova¢ao, Complexidade e Incerteza em Projetos:
(a) Analise dos desafios associados a gestdo de projetos inovadores e altamente
complexos; (b) Estratégias para lidar com a incerteza e a dinamica dos ambientes
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de projetos. 6. Sustentabilidade em Projetos: (a) Introducdo aos principios de
sustentabilidade e sua aplicagao no gerenciamento de projetos; (b) Consideracoes
ambientais, sociais e econ0micas na execucio de projetos. 7. Projetos Globais: (a)
Desafios e oportunidades na gestdo de projetos distribuidos globalmente; (b)
Estratégias de comunicacdo, coordenacdo e colaboragdo em equipes globais. 8.
Ferramentas de Gerenciamento de Projetos: (a) Visdo geral das principais
ferramentas e software utilizados no gerenciamento de projetos; (b)
Demonstragdo e aplicagio pratica de ferramentas de gestdo de projetos. 9. Areas
de Pesquisa em Projetos: (a) Apresentacio das dareas de pesquisa em
gerenciamento de projetos, incluindo temas como inovacao, lideranga, governanga,
sustentabilidade, entre outros; (b) Exploracdo de tendéncias e futuros
desenvolvimentos na area de gerenciamento de projetos.

1. MEREDITH, Jack R.; MANTEL Jr,, Samuel ]J. Project Management: A Managerial
Approach. 3rd Edition. John Wiley & Sons Inc., USA, 1995.

2. WYSOCKI, Robert K.; BECK, Robert Jr; CRANE, David B. Effective Project
Management. 2nd Edition. John Wiley & Sons, March 2, 2000.

3. BOEHM, Barry W. Software Engineering Economics. Prentice Hall, October 1981.

1. MCCONNELL, Steve. Software Project Survival Guide. Microsoft Press, November
1997.

2. DEMARCO, Tom; LISTER, Timothy. Peopleware: Productive Projects and Teams.
2nd edition. Dorset House, February 1, 1999.

3. BROOKS ]Jr, Frederick P. The Mythical Man-Month: Essays on Software
Engineering. Anniversary edition. Addison-Wesley Pub Co., July 1995.
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APRENDIZAGEM DE MAQUINA

INTELIGENCIA COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Introducdo; Vetores de Caracteristicas; Dominio dos atributos; Aprendizagem Nao
Supervisionada; Algoritmos de Agrupamento; Aprendizagem Supervisionada;
Algoritmos de Classificacdo de padrdes; Algoritmos de regressdo de fungdes;
Avaliacdo de técnicas de classificacdo, regressdo, agrupamento e testes
estatisticos; Tratamento dos dados; Projeto.

1. Introducgao: (a) Definicdo de conceitos basicos e terminologia; (b) Aplicacdes e
importancia da Aprendizagem de Maquina; (c) Vetores de Caracteristicas:
Representacio de dados para analise. 2. Dominio dos Atributos: (a)
Entendimento do contexto e significado dos atributos; (b) Andlise e
pré-processamento dos atributos. 3. Aprendizagem Nao Supervisionada e
Algoritmos de Agrupamento: Estudo dos principais algoritmos de agrupamento,
como K-means e Hierarchical Clustering; 4. Aprendizagem Supervisionada: (a)
Fundamentos da aprendizagem supervisionada; (b) Técnicas de classificacdo e
regressdo. 5. Avaliacdo de Técnicas: (a) Métodos e métricas para avaliacdo de
técnicas de Aprendizagem de Maquina; (b) Testes estatisticos para validacdo de
resultados. 6. Tratamento dos Dados: (a) Técnicas de pré-processamento,
limpeza e transformacdo de dados; (b) Gerenciamento de dados ausentes e
outliers. 7. Projeto: (a) Aplica¢do pratica dos conceitos e técnicas aprendidas em
um projeto de minera¢do de dados; (b) Desenvolvimento de pipelines de analise
de dados e elaboracdo de relatérios de resultados.
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1. WITTEN, I. H.,; FRANK, E. Data mining: practical machine learning tools and
techniques. 2. ed. Elsevier, 2005.

2. MITCHELL, T. Machine Learning. McGraw-Hill, 1997.

3. THEODORIDIS, S.; KOUTROUMBAS, K. Pattern Recognition. 4. ed. Academic
Press, 2009.

1. DUDA, R. O.; HART, P. E.; STORK, D. G. Pattern Classification. 2. ed. Wiley, 2001.

2. REZENDE, Solange O. Sistemas Inteligentes - Fundamentos e aplicagdes. Editora
Manole, 2003.

3. BRAGA, A. P; LUDERMIR, T. B.; CARVALHO, A. P. L. F. A Redes Neurais Artificiais -
Teoria e Aplicagoes. LTC, 2007.

4. BISHOP, C. M. Pattern Recognition and Machine Learning. Springer, 2006.

5. HAYKIN, Simon. Redes Neurais: Principios e Pratica. 2. ed. Bookman, 2001.

6. BEALE, R.; JACKSON, T. Neural Computing - An Introduction. Institute of Physics
Publishing, 1990.
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Bi1oMETRIA

INTELIGENCIA COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Introdug¢do a Biometria. Etapas de um sistema computacional para
reconhecimento/verificacdo dos seguintes elementos: digitais, face, voz, iris,
retina, veias, mdio, pé, assinaturas e manuscritos. Sistemas de seguranca
biométricos. Seminario. Projeto.

1. Introduc¢do a Biometria: Conceitos basicos de biometria e sua aplicacdo em
sistemas de reconhecimento e verificacdo. 2. Etapas de um Sistema
Computacional para Reconhecimento/Verificacdo: Andlise das etapas
envolvidas no reconhecimento e verificacdo de elementos biométricos, incluindo:
(i) Coleta de dados biométricos; (ii) Pré-processamento e normaliza¢do de dados;
(iii) Extracdo de caracteristicas biométricas; (iv) Comparacdo e correspondéncia
de padroes; (v) Tomada de decisdo e autenticacdo. (vi) Impressoes digitais; (vii)
Reconhecimento facial; (viii) Reconhecimento de voz; (ix) Reconhecimento de iris
e retina; (x) Reconhecimento de veias; (xi) Reconhecimento de padroes de mao e
pé; (vii) Reconhecimento de assinaturas e manuscritos. 3. Sistemas de Seguranca
Biométricos: (a) Discussdo sobre os sistemas de seguranca baseados em
biometria; (b) Aspectos de seguranca e privacidade relacionados a utilizacdo de
biometria. 4. Seminario: (a) Apresentacdes e discussdes sobre topicos avangados
em biometria; (b) Exploracao de pesquisas recentes e tendéncias na area de
seguranca biométrica. 5. Projeto: (a) Desenvolvimento pratico de um projeto
envolvendo a implementacdo de um sistema de reconhecimento biométrico; (b)
Etapas do projeto incluindo design, implementacio, teste e avalia¢ao.
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1. PEJAS, Jerzy; PIEGAT, Andrzej. Enhanced Methods in Computer Security,
Biometric and Artificial Intelligence Systems. Springer, 2004.

2. ACCA, John R. Biometric Technologies and Verification Systems. Butterworth-
Heinemann, 2007.

3. DUNSTONE, Ted; YAGER, Neil. Biometric System and Data Analysis: Design,
Evaluation, and Data Mining. Springer, 2008.

1. DUDA, R. O.; HART, P. E,; STORK, D. G. Pattern Classification. 2. ed. Wiley, 2001.
2. BISHOP, C. M. Pattern Recognition and Machine Learning. Springer, 2006.
3. HAYKIN, Simon. Redes Neurais: Principios e Pratica. 2. ed. Bookman, 2001.
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MINERACAO DE DADOS

INTELIGENCIA COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

INTELIGENCIA ARTIFICIAL | BCC00035

NAO EXISTE.

Introdugdo e Motivagdo ao Processo de Descoberta de Conhecimento em Bases de
Dados (KDD). Etapas do Processo de KDD. Conceitos e Tecnologias de Suporte a
Mineracdo de Dados. Pré-processamento dos Dados. Extracdo de Padrdes: Tarefas,
Algoritmos e Paradigmas de Mineracdo de Dados. Pds-processamento de
Resultados. Métricas de Avaliacdo: Complexidade, Eficiéncia e Escalabilidade.
Tépicos Avangados: Metaheuristicas, Paralelismo e Distribui¢do, Visualizacao,
Privacidade e Seguranca, Representacdes e Estruturas de Dados Nao
convencionais, Mineracdo Multimodal (Textos e Multimidia), Mineracdo de Dados
Espaciais e Temporais. Técnicas, Ferramentas e Aplicacdes.
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1. Introducdo e Motivacdo ao KDD: Conceitos basicos e importancia da
descoberta de conhecimento em Bases de Dados. 2. Etapas do Processo de KDD:
Definicdo das fases: selecdo, pré-processamento, transformacio, mineracio,
interpretacdo e avaliacdo. 3. Conceitos e Tecnologias de Suporte a Mineragéio
de Dados: Algoritmos, ferramentas e técnicas utilizadas na analise de conjuntos
de dados. 4. Pré-processamento dos Dados: Limpeza, integracdo, selecio e
transformacio de dados para prepara-los para a andlise. 5. Extracao de Padrdes:
Tarefas, algoritmos e paradigmas de mineracdo de dados, como associacdo,
classificacdo, clustering e regressido. 6. POs-processamento de Resultados:
Andlise e interpretacdo dos padrdes extraidos para a geragdo de insights. 7.
Métricas de Avaliacdo: Avaliagdo da complexidade, eficiéncia e escalabilidade dos
modelos de mineracio de dados. 8. Tépicos Avanc¢ados: Metaheuristicas,
Paralelismo e Distribuicdo, Visualizacdo, Privacidade e Segurancga, Representacgdes
e Estruturas de Dados Ndo convencionais, Mineracdo Multimodal (Textos e
Multimidia), Mineracdo de Dados Espaciais e Temporais. 9. Técnicas,
Ferramentas e Aplicacdes: Exemplos de ferramentas, técnicas e casos de uso de
mineracdo de dados em diversas areas.

1. WITTEN, 1. H,; FRANK, E. Data mining: practical machine learning tools and
techniques. 2. ed. Elsevier, 2005.

2. MITCHELL, T. Machine Learning. McGraw-Hill, 1997.

3. THEODORIDIS, S.; KOUTROUMBAS, K. Pattern Recognition. 4. ed. Academic
Press, 2009.

1. DUDA, R. O.; HART, P. E.; STORK, D. G. Pattern Classification. 2. ed. Wiley, 2001.

2. REZENDE, Solange O. Sistemas Inteligentes - Fundamentos e aplica¢des. Editora
Manole, 2003.

3. BRAGA, A. P; LUDERMIR, T. B.; CARVALHO, A. P. L. F. A Redes Neurais Artificiais -
Teoria e Aplicagdes. LTC, 2007.

4. BISHOP, C. M. Pattern Recognition and Machine Learning. Springer, 2006.

5. HAYKIN, Simon. Redes Neurais: Principios e Pratica. 2. ed. Bookman, 2001.

6. BEALE, R.; JACKSON, T. Neural Computing - An Introduction. Institute of Physics
Publishing, 1990.
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METopos PARAMETRICOS DE APRENDIZAGEM DE MAQuINA I

INTELIGENCIA COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ALGoRITMOS E ESTRUTURAS DE Dapos 11 BCC00028

METtopos PARAMETRICOS DE APRENDIZAGEM DE UAGO00064

MAqQuINA

Reconhecimento de padrdes. Revisdo de Probabilidade e Estatistica. Teoria da
decisdo Bayesiana. Métodos paramétricos de classificacdo. Métodos paramétricos
de regressdo. Analise dos Componentes Principais.

1. Reconhecimento de Padroes: (a) Introducio ao reconhecimento de padrées e
suas aplicacdes; (b) Conceitos fundamentais e definicdes. 2. Revisdo de
Probabilidade e Estatistica: (a) Conceitos basicos de probabilidade; (b) Variaveis
aleatoérias e distribuicdes de probabilidade; (c) Estatistica descritiva e inferencial.
3. Teoria da Decisao Bayesiana: (a) Principios da teoria da decisio; (b) Teorema
de Bayes e sua aplicacio em reconhecimento de padrdes; (c) Classificadores
bayesianos. 4. Métodos Paramétricos de Classificacdo: (a) Classificadores
paramétricos baseados em modelos probabilisticos; (b) Exemplos de
classificadores, como Naive Bayes. 5. Métodos Paramétricos de Regressio: (a)
Modelagem de relacdo entre variaveis usando regressao linear; (b) Aplicacdes em
previsdo e andlise de dados. 6. Analise dos Componentes Principais (PCA): (a)
Conceitos basicos de PCA e sua aplicagdo na reducdo de dimensionalidade; (b)
Interpretagdo dos componentes principais.

1. THEODORIDIS, S.; KOUTROUMBAS, K. Pattern Recognition. 4. ed. Academic
Press, 2009.
2.DUDA, R. 0.; HART, P. E.; STORK, D. G. Pattern Classification. 2. ed. Wiley, 2001.
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REZENDE, Solange O. Sistemas Inteligentes - Fundamentos e aplica¢des. Editora
Manole, 2003.
3. BISHOP, C. M. Pattern Recognition and Machine Learning. Springer, 2006.

1. WITTEN, I. H,; FRANK, E. Data mining: practical machine learning tools and
techniques. 2. ed. Elsevier, 2005.

2. MITCHELL, T. Machine Learning. McGraw-Hill, 1997.

3. BRAGA, A. P; LUDERMIR, T. B.; CARVALHO, A. P. L. F. A Redes Neurais Artificiais -
Teoria e Aplicagdes. LTC, 2007.

4. HAYKIN, Simon. Redes Neurais: Principios e Pratica. 2. ed. Bookman, 2001.

5. BEALE, R.; JACKSON, T. Neural Computing - An Introduction. Institute of Physics
Publishing, 1990.
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RECONHECIMENTO DE PADROES 11

INTELIGENCIA COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ALGoRITMOS E ESTRUTURAS DE Dapos 11 BCC00028

NAO EXISTE.

Introdugdo; Extracdo de Caracteristicas; Pré-processamento dos dados; Sele¢do de
Caracteristicas; Reducdo da dimensionalidade dos padrdes; Algoritmos de
Aprendizagem de Maquina; Reconhecimento de Imagens; Outras aplicagdes;
Projeto.

1. Introducdo: (a) Visdo geral do campo de reconhecimento de padrdes; (b)
Aplicacdes e importancia do reconhecimento de padrdes em diferentes areas. 2.
Extracdo de Caracteristicas: (a) Conceitos fundamentais de extracdo de
caracteristicas; (b) Técnicas de extracdo de caracteristicas em dados
multidimensionais. 3. Pré-processamento dos Dados: (a) Limpeza e
normalizacdo de dados; (b) Tratamento de dados faltantes ou inconsistentes. 4.
Selecdo de Caracteristicas: Critérios de selecdo e avaliacdo de caracteristicas
relevantes. 5. Reducao da Dimensionalidade dos Padrdes: (a) Técnicas de
reducdo de dimensionalidade, como Andlise de Componentes Principais (PCA). 6.
Algoritmos de Aprendizagem de Maquina: (a) Algoritmos de aprendizagem de
maquina, incluindo aprendizagem supervisionada e ndo supervisionada; (b)
Avaliagdo de desempenho de algoritmos de aprendizagem de maquina. 7.
Reconhecimento de Imagens: Aplicacdes praticas de reconhecimento de imagem
em visdo computacional. 8. Outras Aplicacdes. 9. Projeto: (a) Desenvolvimento
de projetos praticos de reconhecimento de padrdes; (b) Implementacio e
avaliacdo de técnicas de reconhecimento de padrdes em conjuntos de dados reais;
(c) Discussao sobre resultados e conclusdes do projeto.
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1. WITTEN, I. H.,; FRANK, E. Data mining: practical machine learning tools and
techniques. 2. ed. Elsevier, 2005.

2. MITCHELL, T. Machine Learning. McGraw-Hill, 1997.

3. THEODORIDIS, S.; KOUTROUMBAS, K. Pattern Recognition. 4. ed. Academic
Press, 2009.

1. DUDA, R. O.; HART, P. E.; STORK, D. G. Pattern Classification. 2. ed. Wiley, 2001.

2. REZENDE, Solange O. Sistemas Inteligentes - Fundamentos e aplicagdes. Editora
Manole, 2003.

3. BRAGA, A. P; LUDERMIR, T. B.; CARVALHO, A. P. L. F. A Redes Neurais Artificiais -
Teoria e Aplicagoes. LTC, 2007.

4. BISHOP, C. M. Pattern Recognition and Machine Learning. Springer, 2006.

5. HAYKIN, Simon. Redes Neurais: Principios e Pratica. 2. ed. Bookman, 2001.

6. BEALE, R.; JACKSON, T. Neural Computing - An Introduction. Institute of Physics
Publishing, 1990.
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REDES NEURAIS

INTELIGENCIA COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

RECONHECIMENTO DE PADROES | BCC00038

NAO EXISTE.

Introducdo as Redes Neurais Artificiais. Redes Feedforward e Backpropagation.
Redes Neurais Convolucionais (CNNs). Redes Neurais Recorrentes (RNNs) e
LSTMs. Técnicas de Regularizacdo. Arquiteturas Avan¢adas e Modelos
Pré-treinados. Aplicacbes de Redes Neurais em Visio Computacional,
Processamento de Linguagem Natural e outras areas.

1. Introducido as Redes Neurais Artificiais: (a) Historico e Evolugido das Redes
Neurais; (b) Estrutura Basica de um Neurénio Artificial; (c) Conceitos de
Neuro6nios, Camadas e Ativacdo; (d) Comparagdo com o Funcionamento do
Cérebro Humano. 2. Redes Feedforward e Algoritmo de Backpropagation: (a)
Arquitetura das Redes Feedforward; (b) Algoritmo de Aprendizado: Propagacao
Direta e Retropropagacdo (Backpropagation); (c) Fung¢des de Ativagdo: Sigmoid,
Tanh, ReLU, e suas Variantes; (d) Implementacdo Pratica de Redes Feedforward. 3.
Redes Neurais Convolucionais (CNNs): (a) Estrutura e Operacdo de Camadas
Convolucionais; (b) Pooling e Normalizacdo. 4. Redes Neurais Recorrentes
(RNNs) e LSTMs: (a) Conceitos de Memoéria em Redes Neurais; (b) Estrutura e
Funcionamento de RNNs. 5. Técnicas de Regularizacdo: (a) Overfitting e
Underfitting em Redes Neurais; (b) Métodos de Regularizacdo: Dropout, Batch
Normalization, Data Augmentation; (c) Praticas para Melhorar a Generaliza¢do dos
Modelos. 6. Arquiteturas Avancadas e Modelos Pré-treinados. 7. Aplicacoes de
Redes Neurais: (a) Visdo Computacional: Segmentacio de Imagens,
Reconhecimento Facial; (b) Processamento de Linguagem Natural: Chatbots,
Analise de Sentimento; (c) Outras Areas.
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1. GOODFELLOW, I.; YOSHUA, B.; COURVILLLE, A.. Deep Learning. MIT Press, 2016.
2. BISHOP, C. M.. Pattern Recognition and Machine Learning. Springer, 2006.
3. CHOLLET, F. Deep Learning with Python. Manning Publications, 2017.

1. LECUNN, Y;; YOSHUA, B., HINTON, G.. Deep Learning. Nature, 2015.

2. GOLDBERG, Y. Neural Network Methods for Natural Language Processing.
Morgan & Claypool, 2017.

3. KARPATHY, A.. Convolutional Neural Networks for Visual Recognition. Course
Notes, Stanford University, 2016.

5. HAYKIN, Simon. Redes Neurais: Principios e Pratica. 2. ed. Bookman, 2001.

6. BEALE, R; JACKSON, T. Neural Computing - An Introduction. Institute of Physics
Publishing, 1990.
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SISTEMAS DE RECOMENDACAO

INTELIGENCIA COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ALGoRITMOS E ESTRUTURAS DE Dapos 11 BCC00028

NAO EXISTE.

Funcdo do Sistema de Recomendacgdo. Coleta de Informagdes. Estratégias de
Recomendacao. Descoberta do Conhecimento: tipos de descoberta; classificagao;
agrupamento. Filtragem de informacdes; filtragem baseada em contetdo;
filtragem colaborativa; filtragem hibrida. Técnicas de Recomendacdo. Aplicacio e
avaliacdo. Sistemas de Recomendacdo e IHC. Processamento de Dados,
Classificacdo, Analise de Cluster, Regras associativas de recomendagdo. Exemplos
de Sistemas de Recomendacdo. Projeto.

1. Introducdo ao Sistema de Recomendacao: (a) Definicdo e importancia dos
sistemas de recomendacdo; (b) Aplicacdes em diversos dominios, como comércio
eletronico, entretenimento, redes sociais, etc. 2. Coleta de Informacdes. 3.
Estratégias de Recomendacio: (a) Abordagens de recomendag¢ido baseadas em
conteudo; (b) Abordagens de recomendacgao colaborativa; (c) Técnicas hibridas de
recomendacao. 4. Descoberta do Conhecimento: (a) Tipos de descoberta de
conhecimento: exploragdo e confirmacéo; (b) Classificacdo de dados e seu papel na
descoberta de padroes; (c) Agrupamento de dados e sua aplicacdo na segmentacdo
de wusuarios ou itens. 5. Filtragem de Informacdes. 6. Técnicas de
Recomendacao: (a) Modelagem de preferéncias do usudario; (b) Algoritmos de
recomendacao: filtragem colaborativa baseada em memoria, filtragem
colaborativa baseada em modelo, algoritmos baseados em contetdo, etc; (c)
Avaliacio de sistemas de recomendacdo: métricas de desempenho e
experimentagdo. 7. Sistemas de Recomendacio e Interacgao
Humano-Computador (IHC) 8. Processamento de Dados e Analise. 9. Regras
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Associativas de Recomendacao. 10. Exemplos de Sistemas de Recomendacao:
Estudos de caso de sistemas de recomendacdo bem-sucedidos em diferentes
dominios, como Netflix, Amazon, Spotify, etc. 11. Projeto: Desenvolvimento de um
sistema de recomendagdo simples como parte pratica do curso.

1. RICCL E, ROKACH, L., SHAPIRA, B., KANTOR, P. Recommender Systems
Handbook. Springer, 2010.

2.JANNACH, D., ZANKER,M., FELFERING, A., FRIEDRICH, G. Recommender
Systems: An Introduction. Cambridge, 2011.

3. RUSSEL, M. Mining the Social Web: Analyzing Data From Facebook, Twitter,
LinkedIn, and Other Social Media Sites. O’Reilly, 2011.

1. LENZ, Maikon L.; NEUMANN, Fabiano B.; SANTARELLI, Rodrigo; et al.
Fundamentos de aprendizagem de maquina. Porto Alegre: Grupo A, 2020.

2. HUYEN, Chip. Projetando sistemas de Machine Learning: processo interativo
para aplicagcdes prontas para producao. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2024.
3. SICSU, Abraham L.; SAMARTINI, André; BARTH, Nelson L. Técnicas de machine
learning. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2023.

4. NETTO, Amilcar; MACIEL, Francisco. Python para Data Science e Machine
Learning Descomplicado. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2021.

5. UCHYIGIT, G.; MA, M. Y. (Eds.). Personalization Techniques and Recommender
Systems. Imperial College, UK; Scientific Works, USA, abril de 2008.
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Toricos EsPEciAlS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL

INTELIGENCIA COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Estudo de técnicas avancadas em Inteligéncia Artificial permitindo ao aluno
conhecer o estado da arte nesta area de pesquisa.

1. Introducdo a Inteligéncia Artificial Avancada: (a) Revisdo dos Conceitos
Basicos de IA; (b) Evolucdo e Impacto da IA na Ciéncia e na Inddstria. 2.
Aprendizado Profundo (Deep Learning). 3. Tendéncias Futuras e Desafios em
IA: (a) Tendéncias Emergentes em IA; (b) Desafios Técnicos e Eticos Futuros; (c)
Perspectivas de Pesquisa e Desenvolvimento; (d) Impacto da IA na Sociedade e no
Futuro do Trabalho.

1. GOODFELLOW, I.; YOSHUA, B.; AARON, C.. Deep Learning. MIT Press, 2016.

2. RUSSEL, S.; NORVING, P. Artificial Intelligence: A Modern Approach. Pearson,
2016.

3. FRANCOIS, C. Deep Learning with Python. Manning Publications, 2017.

1. ALPAYDIN, E. Machine Learning: The New Al. MIT Press, 2016.

2. LECUN, Y,; YOSHUA, B., HINTON, G.. Deep Learning. Nature, 2015.

3. HAYKIN, Simon. Redes Neurais: Principios e Pratica. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2001.
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Visio COMPUTACIONAL

INTELIGENCIA COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Introducdo a visdo computacional. Ferramentas de apoio. Segmentacio.
Rastreamento. Reconhecimento e classificacdo de Padrdes em Imagens e Videos.
Avaliacio de desempenho de algoritmos de visdo computacional. Seminario.
Projeto.

1. Introducio a Visao Computacional: (a) Fundamentos da visdo computacional;
(b) Historia e evolucao da visdo computacional; (c) Aplicacdes e casos de uso em
diferentes industrias. 2. Ferramentas de Apoio: (a) Bibliotecas e frameworks
populares; Introducdo ao uso de GPUs e computacdo de alto desempenho para
visdo computacional. 3. Segmentacdo: (a) Conceitos basicos de segmentacio de
imagens; (b) Técnicas de segmentacdo: thresholding, clustering, segmentacio
baseada em regido e contornos; (c) Métodos avancados. 4. Rastreamento: (a)
Fundamentos do rastreamento de objetos em videos; (b) Algoritmos tradicionais.
5. Reconhecimento e Classificacio de Padroes em Imagens e Videos: (a)
Reconhecimento de padrdes utilizando machine learning; (b) Redes neurais
convolucionais (CNNs) para classificagio de imagens. 6. Avaliacio de
Desempenho de Algoritmos de Visio Computacional: (a) Métricas de
desempenho (precisdo, recall, F1l-score, IoU); (b) Benchmarking com datasets
padronizados (ImageNet, COCO). 7. Semindrio: (a) Apresenta¢des de artigos
cientificos e casos de estudo relevantes; (b) Discussdes e debates sobre tendéncias
atuais e futuras da visdo computacional. 8. Projeto: (a) Desenvolvimento de um
projeto pratico em visido computacional; (b) Etapas de planejamento,
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implementacao, teste e documentacao; (c) Apresentacdo final e demonstracao do
projeto desenvolvido.

1. SZELISKI, Richard. Computer Vision: Algorithms and Applications. Springer,
2010.

2. SEBE, Nicu; LEW, Michael S. Robust Computer Vision: Theory and Applications.
Kluwer Springer, 2003.

3. GOODFELLOW, L.; BENGIO, Y.; COURVILLE, A.. Deep Learning. MIT Press. 2016.

1. HAYKIN, Simon. Redes Neurais: Principios e Pratica. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2001.

2. GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard E.. Processamento Digital De Imagens. 3.
ed. Sdo Paulo: Pearson Education, 2010.

3. FRANCOIS, C. Deep Learning with Python. Manning Publications, 2017.
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REDES COMPLEXAS

INTELIGENCIA COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ALcoriTMOS E ESTRUTURAS DE Dapos 11 BCC00028

NAO EXISTE.

Introducdo as Redes Complexas. Redes sociais, bioldgicas e tecnolégicas. Revisdo e
métricas sobre grafos. Modelos de redes complexas: aleatoria, pequeno mundo e
livre de escala. Algoritmos sobre redes complexas. Epidemias em redes complexas.
Trabalhos atuais. Projeto.

1. Introducdo as Redes Complexas
Redes sociais, biolégicas e tecnolégicas
3. Revisdo sobre grafos
a. Matriz de adjacéncia
b. Redes com peso
c. Redes direcionadas
d. Grafo laplaciano
4. Meétricas
a. Grau (degree)
b. Centralidade de auto-vetor
c. Hubs e autoridades
d. Centralidade (closeness)
e. Intermediacdo (betweenness)
f. Similaridade
g. Modularidade
5. Modelos de redes complexas
a. Redes aleatdrias (random networks)
b. Redes pequeno mundo (small world networks)
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c. Redeslivre de escala (scale-free networks)
6. Algoritmos sobre as redes
a. Algoritmo para graus e sua distribuicio
b. Agrupamento
7. Epidemias em redes complexas
8. Trabalhos atuais.
9. Projeto.

1. NEWMAN, Mark. Networks: An Introduction. Oxford University Press, 2010.

2. BARABASI, Albert-Laszl6. Network Science. Cambridge University Press, 2016.

3. NEWMAN, M. E. J; BARABASI, A.-L.; WATTS, D. J. The Structure and Dynamics of
Networks. Princeton University Press, 2006.

1. BARRATA, Alain; BARTHELEMY, Marc; VESPIGNANI, Alessandro. Dynamical
Processes on Complex Networks. Cambridge University Press, 2008.

2. CARRINGTON, Peter J.; SCOTT, John; WASSERMAN, Stanley. Models and Methods
in Social Network Analysis. Cambridge University Press, 2005.

3. DOROGOVTSEV, S.N.; MENDES, ].EF. Evolution of Networks: From biological
networks to the Internet and WWW. Oxford University Press, 2003.

4. BARABASI, Albert-Laszl6. Linked: How Everything Is Connected to Everything
Else and What It Means. Plume, 2003.

5. WATTS, Duncan ]. Six Degrees: The Science of a Connected Age. W. W. Norton
&amp; Company, 2003.

200



UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO

[ ]

== Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
9. CNPJ:35.872.812/0001-01

)

CALcuro II1

MATEMATICA E SIMULACAO
COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

CALcuro 11 BCC00029

NAO EXISTE.

Equacdes Diferenciais; Equagdes Diferenciais de Primeira Ordem; Equagdes
Lineares de Segunda Ordem e de Ordem Superior; Equagoes diferenciais Parciais.

1. Equagdes Diferenciais
1.1 Introducio: Definicio e Classificacio
1.2 Modelagem com Equacgdes Diferenciais
1.3 Campos de dire¢ao
2. Equacdes Diferenciais de Primeira Ordem
2.1 Equacoes Lineares; Fatores Integrantes
2.2 Equacdes Separaveis
2.3 Modelos para Crescimento Populacional
2.3 Equagoes Nao Lineares
2.4 Equagoes Exatas e Fatores Integrantes
3. Equacoes Diferenciais de Segunda Ordem e de Ordem Mais Alta
3.1 Equacdes Homogéneas com Coeficientes Constantes
3.2 Solucdes de Equagdes Lineares Homogéneas; o Wronskiano
3.3 Raizes Complexas da Equagao Caracteristica
3.4 Raizes Repetidas; Reducdo de Ordem
3.5 Equacdes Nao Homogéneas; Método dos Coeficientes Indeterminados
3.6 Método da Variacdo dos Parametros
4. A Transformada de Laplace
4.1 Definicdo e Propriedades
4.2 A Transformada da Derivada
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4.3 Solugdo de Problemas de Valores Iniciais
4.4 A Integral de Convolugio
5. Equacoes Diferenciais Parciais
5.1 Problemas de Valores de Contorno
5.2 Separacao de Variaveis; Condugdo de Calor em uma Barra
5.3 A Equagdo de Onda
5.4 Equacio de Laplace
5.5 0 Teorema da Decomposicao de Fourier

1. BOYCE, William E. Equagdes Diferenciais e Problemas de Valores de Contorno. 8
ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

2. STEWART, James. Calculo volume II / James Stewart ; Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2013.

3. ZILL, Dennis G. Equagdes Diferenciais com Aplicacdes em Modelagem. 2ed. Sao
Paulo: Cengage Learnining, 2013.

1. GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um Curso de Calculo V.4. 5 ed. Rio de Janeiro: LTC,
2008.

2. LEITHOLD, Louis. O Calculo com Geometria Analitica V. 2. 3ed. Sdo Paulo:
Harbra, 1994.

3. SALVADOR, José Antdnio. Equagdes Diferenciais Parciais com Maple V. Sdo
Carlos: EAUFSCar, 2002.

4. Oliveira, D. Santos de. Equacdes Diferenciais exercicios resolvidos e propostos:
volumel / Daniela dos Santos de Oliveira, Edmundo Capelas de Oliveira - Sao
Paulo: Livraria da Fisica, 2024.

5. Oliveira, D. Santos de. Equagdes Diferenciais exercicios resolvidos e propostos:
volume?2 / Daniela dos Santos de Oliveira, Edmundo Capelas de Oliveira - Sdo
Paulo: Livraria da Fisica, 2024.
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CALcurLo NuMERICO E COMPUTACIONAL

MATEMATICA E SIMULACAO
COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

BCC00026,
BCC00029

ALGEBRA LINEAR, CALcuLo 11

NAO EXISTE.

Maquinas digitais: precisdo, exatiddo e erros. Aritmética de ponto flutuante.
Sistemas de enumeracdo. Resolucdo de sistemas de equacdes lineares. Resolucao
de equacdes transcendentes. Aproximacdo de fungdes. Integracdo numeérica.
Métodos numéricos para EDO’s.

1. MODELAGEM MATEMATICA E ERROS
1.1. Fundamentos da modelagem matematica
1.2. Sistemas numeéricos computacionais
1.3.  Aritmética de ponto flutuante
1.4. Erros nas fases de modelagem e resolugao
2. SISTEMAS DE EQUACOES LINEARES
2.1. Sistemas Triangulares
2.2, Métodos Diretos
2.2.1. Método de Gauss
2.2.2 Método da Pivotacao Completa
2.2.3 Decomposicao L.U.
2.3. Métodos Iterativos
2.3.1. Método de Jacobi
2.3.2. Método de Gauss-Seidel
3. RESOLUCAO DE EQUACOES NAO-LINEARES
3.1. Isolamento de Raizes
3.2. Método da Bissecido
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3.3. Método da Corda

3.4. Método da Secante

3.5. Método de Newton

4, SISTEMAS DE EQUACOES NAO-LINEARES

4.1. Método de Newton

4.2. Métodos Quase-Newton

5. INTERPOLACAO E AJUSTE DE CURVAS

5.1. Polinébmio de Lagrange

5.2. Diferencas Divididas (Polindmio de Newton)

5.3. Método dos Minimos Quadrados

6. INTEGRACAO NUMERICA

6.1. Integracdo numérica

6.2. Método dos Trapézios

6.3. Método de Simpson

6.4. Quadratura Gaussiana

7. METODOS NUMERICOS PARA EQUAGCOES DIFERENCIAIS ORDINARIAS
7.1. Método das Diferencas Finitas e Método de Euler
7.2.  Método de Runge-Kutta

1. BARROSO, L. C. et al. Calculo Numérico (Com Aplicagdes), 22 edicdo. Sdo Paulo:
Editora Harbra, 1987.

2. FRANCO, Neide Bertoldi. Calculo Numérico. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2006.

3. RUGGIERO, Marcia A. Gomes; LOPES, Vera Lucia da Rocha. Calculo numérico:
aspectos tedricos e computacionais. 2. ed. Sdo Paulo, SP: McGraw-Hill, 1996.

1. BURDEN, Richard L., DOUGLAS, ]J. Analise Numérica. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2008.

2. BOYCE, William E. Equagdes Diferenciais e Problemas de Valores de Contorno.
8ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

3.ZILL, Dennis G. Equagdes Diferenciais com Aplicacdes em Modelagem. 2ed. Sao
Paulo: Cengage Learnining, 2013.

4. SPERANDIO, D., MENDES, ].T,, MONKEN E SILVA, L.H. Calculo Numérico:
Caracteristicas Matematicas e Computacionais dos Métodos Numéricos. Sdo Paulo:
Prentice Hall, 2006.

5. ARENALES, Selma Helena de Vasconcelos; DAREZZO FILHO, Artur. Calculo
numérico: aprendizagem com apoio de software. Sdo Paulo: Thomson Learning,
2008.
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MoDELAGEM MATEMATICA

MATEMATICA E SIMULACAO
COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

CALcuro 11 BCC00029

NAO EXISTE.

Etapas da modelagem matematica e computacional. Fundamentos de equacdes
diferenciais ordinarias com énfase aplicada. Estudo de modelos descritos por
formulacdo matematica continua. Métodos numéricos para resolucdo de equacdes
diferenciais ordinarias. Fundamentos de visualizacao cientifica.

1. INTRODUCAO A MODELAGEM MATEMATICA
1.1. O ciclo da modelagem matematica e computacional.
1.2. Formulagdes matematicas discreta e continua.
1.3. Os erros de modelagem, dados, arredondamento e truncamento.
2. EQUACOES DIFERENCIAIS
2.1. Classificacao das equacdes diferenciais: tipo, ordem e linearidade.
2.2. Equagdes diferenciais ordinarias de primeira ordem.
2.2.1. Equagdes lineares e nao lineares.
2.2.2. Familia de curvas integrais.
2.2.3. Problemas de Valor Inicial.
2.2.4. Campo de direcdes de uma EDO de primeira ordem.
2.2.5. Existéncia, unicidade e métodos de solugao.
2.3. Modelagem com equagdes diferenciais ordindrias de primeira ordem.
2.3.1. Modelos lineares.
2.3.2. Modelos ndo lineares.
2.3.3. Sistemas de equacgdes diferenciais ordinarias de primeira ordem.
2.4. Equagdes diferenciais ordinarias de segunda ordem.
2.4.1. Sistema equivalente de equagdes de primeira ordem.

205



2.4.2. Modelagem com equacoes ordinarias de segunda ordem.
3. MODELAGEM DE SISTEMAS FISICOS, BIOLOGICOS E QUIMICOS BASICOS
3.1. Dinamica populacional e crescimento bacteriano
3.2. Lei do Resfriamento de Newton
3.3. Mistrura de dolu¢des em dois tanques
3.4. Reacgoes quimicas
3.5. Modelo predador-presa
3.6. Competicao entre espécies
3.7. Propagacdo de epidemias
3.8. Sistema massa-mola simples livre e amortecido
3.9. Péndulo simples livre e amortecido
3.10. Circuitos elétricos RC e RLC
4. METODOS NUMERICOS E COMPUTACIONAIS
4.1. Métodos para solucdo de equagdes diferenciais ordinarias de primeira ordem.
4.1.1. Método de Euler explicito.
4.1.4. Método de Runge-Kutta.
4.2. Generalizacdo dos métodos numéricos para resolucido de sistemas de
equacdes diferenciais de primeira ordem.
4.3. Visualizacgdo grafica de resultados numéricos.

1. ZILL, Dennis G. Equacgdes Diferenciais com Aplicacdes em Modelagem. 2ed. Sao
Paulo: Cengage Learnining, 2013.

2. BOYCE, William E. Equacoes Diferenciais e Problemas de Valores de Contorno.
8ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006

3. FRANCO, Neide Bertoldi. Cdlculo Numérico. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2006.

1. STEWART, James. Calculo V.2. 2ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2010.

2. LEITHOLD, Louis. O Calculo com Geometria Analitica V. 2. 3ed. Sao Paulo:
Harbra, 1994.

3. SALVADOR, José Antdnio. Equagdes Diferenciais Parciais com Maple V. Sao
Carlos: EAUFSCar, 2002.

4. RUGGIERO, Marcia A. Gomes; LOPES, Vera Lucia da Rocha. Calculo numérico:
aspectos tedricos e computacionais. 2. ed. Sao Paulo, SP: McGraw-Hill, 1996.
5.DYM, Clive L; IVEY, Elizabeth S. Principles of mathematical modeling. 2nd ed.
New York: Academic Press/Elsevier, 2004.
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METtopos DE OTIMIZACAO

MATEMATICA E SIMULACAO
COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Programac¢do Linear, Método Simplex. Programacdo Ndo-Linear: convexidade,
otimiza¢do sem restrigdes, otimizagdo com restricdes, condicées de otimalidade,
métodos computacionais de otimizacio.

1. Programacao Linear: (a) Introdugio a programacio linear; (b) Formulacio de
problemas de otimizacdo linear; (c) Método Simplex: conceitos basicos e
aplicacdo; (d) Andlise de sensibilidade. 2. Programacao Nao-Linear: (a) Conceito
de convexidade; (b) Otimiza¢do sem restri¢des; (c) Otimizacdo com restri¢des; (d)
Condicdes de otimalidade para problemas nio-lineares. 3. Métodos
Computacionais de Otimizacdo: (a) Métodos de gradiente descendente; (b)
Métodos de Newton e Quasi-Newton; (c) Algoritmos de otimizacdo global; (d)
Aplicacdes de algoritmos de otimizacdo em problemas praticos; (e) Analise de
desempenho e complexidade computacional dos métodos.

1. BAZARAA, M. S.; SHERALIL H. D.; SHETTY, C. M. Nonlinear Programming: Theory
and Algorithms. John Wiley and Sons. 2005.

2. LUENBERGER, D. G. Linear and Nonlinear Programming. Addison-Wesley, 1984.
3. DENNIS, J. E.; SCHNABEL, R. B. Numerical Methods for Unconstrained
Optimization and Nonlinear Equations. SIAM.

1. PERESSINI, A. L.; SULLIVAN, F. E.; UHL, J. ]. The Mathematics of Nonlinear
Programming. Springer Verlag.
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2. BREGALDA, R.; OLIVEIRA, J.; BORNSTEIN, C. Introdugao a Programacao Linear.
Ed. Campus.
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ProGcraMACA0 MATEMATICA

MATEMATICA E SIMULACAO
COMPUTACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ALGEBRA LINEAR BCC00026

NAO EXISTE.

Modelagem sistémica de problemas industriais. Modelos de Programacao Linear
Inteira Mista (PLIM) para apoio a tomada de decisdo. Programacao Linear (PL).
Método primal simplex. Problema de transporte. Problema de designacio.
Dualidade. Método dual simplex. Analise de sensibilidade. Interpretacdo
econOmica da PL. Programacio inteira. Programacdo inteira mista. Resolucio de
problemas de grande porte. Decomposicdo em PL e PLIM. Aplicagdes em sistemas
produtivos.

1. Modelagem Sistémica de Problemas Industriais: (a) Introdugio a
modelagem sistémica; (b) Conceitos basicos e principios. 2. Modelos de
Programacao Linear Inteira Mista (PLIM): (a) Definicdo e caracteristicas; (b)
Aplicacdes em tomada de decisdo. 3. Programac¢ao Linear (PL): (a) Conceitos
fundamentais; (b) Formulacdo de problemas de PL. 4. Método do simplex. 5.
Problema de Transporte: (a) Formulacdo do problema; (b) Aplicacdes; (c)
Métodos de resolucdo. 6. Problema de Designacdo: (a) Definicio e
caracteristicas; (b) Formulacdo matematica; (c) Métodos de resolugio. 7.
Dualidade. 8. Método dual simplex. Analise de sensibilidade. Interpretaciao
econdmica da PL. 9. Programacdo inteira. 10. Programacio inteira mista. 11.
Resolucdo de problemas de grande porte. 12. Decomposi¢do em PL e PLIM.
13. Aplica¢des em sistemas produtivos.

1. GOLDBARG, M. C.; LUNA, H. P. L. Otimizacdo Combinatéria e Programacio
Linear: Modelos e Algoritmos. Ed. Campus, 2000.
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2. HILLIER, E S.; LIBERMAN, G. J. Introducdo a Pesquisa Operacional. Ed. Campus
Ltda, Rio de Janeiro, 1989.

3. DANTZIG, G. B.; WOLFE. Decomposition principle for linear programs.
Operations Research, v. 8, p. 101-111, 1960.

1. BENDERS, ]J. FE Partitioning procedures for solving mixed-variables
programming problems. Numerisch Mathematik, v. 4, p. 238-252, 1962.

2. CARVALHO, M. T. P. Confeccdo de horarios de aulas em instituicées de ensino
privadas. Dissertacdo de Mestrado, Programa de Pds-Graduacdo em Engenharia de
Produgdo da UFMG, 2002.

3. LASDON, L. S. Optimization Theory for Large Systems. The Macmillan Company,
New York, 1972.

4. NETO, T. R. Uma metodologia para elaboracdo de planos de compras de carvao
em empresas siderurgicas brasileiras. Dissertacdo de Mestrado, Programa de
P6s-Graduac¢do em Engenharia de Producdo da UFMG, 2003.

5. OLIVEIRA, C. R. Planejamento da distribuicdo de produtos siderurgicos
utilizando modelos de localizacdo. Dissertacdo de Mestrado, Programa de
Pés-Graduagdo em Engenharia de Produgdo da UFMG, 2003.

6. WAGNER, H. M. Pesquisa Operacional. Prentice-Hall do Brasil, Rio de Janeiro,
1986.
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ProGramMAacAo COMPETITIVA 1

MEeTtopoLogIA E TEcNICAS DE
CoMPUTACAO

() OBRrIGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS | BCC00027

NAO EXISTE.

Introducdo a programacdo competitiva; plano para uma maratona; estruturas de
dados essenciais; buscas; strings; ordenagdo; analise combinatoéria; grafos.

1. Introducdao a Programacido Competitiva: (a) Importancia e beneficios das
competicdes de programacdo; (b) Principais competi¢cdes: ICPC, Codeforces,
TopCoder. 2. Formato da Maratona da ICPC/SBC: (a) Estrutura e regras das
competicdes; (b) Estratégias para formar equipes e abordar problemas; (c)
Simulacdo de competicdes. 3. Metodologia de Resolucio de Questdes: (a)
Técnicas de leitura e interpretacdo de problemas; (b) Estratégias para abordagem
e solucdo de problemas; (c) Gerenciamento de tempo durante competicdes. 4.
Funcionamento da Ferramenta Codeforces: (a) Criacdo e gerenciamento de
contas; (b) Participacio em concursos e pratica de problemas; (c) Uso de
ferramentas e recursos adicionais do Codeforces. 5. Biblioteca STL/C++: (a)
Arrays e vetores; (b) Listas encadeadas, filas e pilhas; (c) Dicionarios (map) e
conjuntos (set); (d) Operagdes comuns e boas praticas. 6. Algoritmos de Busca:
(a) Busca sequencial; (b) Busca binaria e suas variacées. 7. Manipulacao de
Strings: (a) String hashing; (b) Funcdo-Z; (c) Array de sufixos; (d) Autdmatos para
modelar strings. 8. Algoritmos de Ordenacao: (a) Selection sort; (b) Insertion
sort; (c) Quick sort; (d) Ordenacgdo de estruturas complexas usando STL/C++. 9.
Calculo Combinatério: (a) Arranjos; (b) Combinagdes; (c) Permutacées. 10.
Estruturas de Dados para Grafos: (a) Representacdo de grafos (matrizes de
adjacéncia, listas de adjacéncia); (b) Estruturas de dados eficientes para grafos. 11.
Algoritmos de Busca em Grafos: (a) Busca em largura (BFS); (b) Busca em
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profundidade (DFS); (c) Busca heuristica (A*). 12. Algoritmos de Caminhos em
Grafos: (a) Menor caminho (Dijkstra, Bellman-Ford); (b) Algoritmos para detecgio
de componentes conectados (Union-Find, DFS). 13. Algoritmos para Arvores
Geradoras Minimas: (a) Kruskal; (b) Prim. 14. Pratica Intensiva e Preparagao
para Competicdes: (a) Resolucdo de problemas classicos e contemporaneos; (b)
Simulagdes de competic¢des; (c) Andlise de solucdes e otimizacao.

1. Skiena, S. S. e Revilla, M. Programming challenges. Springer-Verlag, New York.
2013.

2. Arefin, A. S. Art of Programming Contest, Gyankosh Prokashoni, 2 edition. 2006.

3. CORMEN, T. H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Tradugdo: Arlete Simille
Marques. 32. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

1. Laaksonen, A.. Guide to Competitive Programming: Learning and Improving
Algorithms Through Contests. Springer, 2017.
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DESENVOLVIMENTO E EXECUCAO DE PROJETOS DE SOFTWARE

METopoLoGIA E TECNICAS DE
CoMPUTAGAO

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

INTRODUGAO A PROGRAMACGAO | BCC00024

NAO EXISTE.

Préticas em tecnologias e frameworks para desenvolvimento de aplicagdes Web.
Preparacdo de ambientes reais para especificacdo, desenvolvimento e implantagao
de sistemas de software. Definicdo e implantacdo de processo/metodologia de
desenvolvimento de software em projetos reais.

Praticas de Desenvolvimento e Execucdo de Sistemas de Software Usando
Linguagens de Programacdo, C, Python, Java ou Java Script. Pratica de
Desenvolvimento Orientado a Objetos usando Angular e TypeScript com pratica de
desenvolvimento de uma aplicacdo matematica para fatorar polindmios. Definicao
e implantacdo de processo/metodologia de desenvolvimento de software (modelo
prescritivo/agil). Desenvolvimento 4gil de componentes de software para calculo
de determinantes da Algebra Linear. Construcio de paginas web estaticas e
dindmicas com HTML, CSS e Javascript. Preparacdo de ambientes reais para
especificacdo, desenvolvimento e implantacdo de sistemas de software. Andlise e
desenvolvimento de projetos de software negdcio, requisitos, analise e projeto,
implementacdo, testes, implantacdo; Praticas de Desenvolvimento com uso de
ambientes com recursos que garantam um desenvolvimento de aplicagdes web de
modo agil. Identificacdo de requisitos especificos para a implementacdo de
sistemas de comércio eletrdnico e suas ferramentas/plataformas.
Processos/Metodologias de desenvolvimento de software prescritivas e ageis.

1. Horstmann, Cay Geary, David. Core Javaserver Faces. Editora Alta Books,
traducao da 3a edicdo Americana, 2012.
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2. Goncalves, Edson. Dominando. Java Server Faces e Facelets Utilizando Spring
2.5, Hibernat e JPA. CIENCIA MODERNA; Edi¢do 1a 2008.

3. Wazlawick, Raul. Analise e Design Orientados a Objetos Para Sistemas de
Informagdo Modelagem com UML, OCL e IFML. Ed. Campos, 2014.

1. LUCKOW, D. H MELO, A. A. Programacao Java Para a Web Aprenda a Desenvolver
uma Aplicacdo Financeira Pessoal com as Ferramentas Mais Modernas da
Plataforma Java. Novatec; Edicdo 2a, 2015.

2. CAY S. HORSTMANN E GARY CORNELL. Core Java 2. Volume I - Fundamentos.
Sun Microsystems Press, Makron Books do Brasil, 2001

3. LIMA, Adilson da Silva. UML 2.5 do requisito a solugio. Sdo Paulo Ed. Erica.
Edigdo 1a, 2014.
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METtopos DE PEsqQuisa EM COMPUTACAO

METopoLoGIA E TECNICAS DE
CoMPUTAGAO

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

METoDOLOGIA CIENTIFICA PARA COMPUTACAO BCC00042

NAO EXISTE.

A metodologia cientifica é o estudo de como se conduz/produz pesquisa cientifica.
Metodologia cientifica é necessaria, entre outras razdes, para tornar os resultados
da pesquisa mais confidveis e possiveis de serem reproduzidos, de forma
independente, por outros pesquisadores. Este curso ird apresentar estratégias e
métodos para pesquisa em computacdo desde a formulacdo do problema até a
validacdo de uma possivel solu¢do. Em particular, o curso ird focar em métodos
experimentais e explorar o papel da experimentacdo na pesquisa em computacao.

Ciéncia, o método cientifico e a Ciéncia da Computagdo. Introducao a pesquisa em
computacdo, revisido de literatura, Mapeamento Sistematico da Literatura (MSL) e
Revisdo Sistematica da Literatura (RSL). Discussdo de resumos expandidos,
artigos, relatos de experiéncias, TCCs, dissertacdes e teses. Como organizar e
conduzir o projeto de pesquisa empirica e a revisdo sistematica da literatura
(RSL). Identificacdo dos objetivos dos estudos. Planejamento de estudos de caso e
surveys. Planejamento de experimentos. Planejamento do projeto de pesquisa da
disciplina. Andlise de resultados (métodos estatisticos). Projeto final (artigo com
estado da arte, RSL, rsultados e discussao).

1. MARCONI, M. de A.; LAKATOS, E. M.. Metodologia do trabalho cientifico. 7.ed. Sdo
Paulo: Atlas, 2011.

2. WAZLAWICK, R. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacao. GEN LTC;
2aed.2014.

3. SEVERINO, A. ].. Metodologia do Trabalho Cientifico. 24a ed. Cortez Editora.
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1. WOHLIN, C. Experimentation in Software Engineering. Kluwer Academic
Publishers, 2a ed., 2012.

2. CERVO, Amado Luiz. Metodologia cientifica. 5a ed. Sdo Paulo: Prentice Hall,
2006.

3.ZOBEL, ]. Writing for Computer Science, Springer; 2a edic¢ao, 2009.

4. CRESWELL, John W. Investigacdo Qualitativa e Trabalho de Pesquisa -
escolhendo entre cinco abordagens, Editora Penso, 3a ed., 2014.

5. KOHLER, Silvia H., COUTO, Maria Clara P. de Paula, HOHENDORFE, Jean Von,
Manual de Producao Cientifica, Editora Penso, 2014.
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ProGcramacio CoMPETITIVA 11

METopoLoGIA E TECNICAS DE
CoMPUTAGAO

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ProGRAMACAO COMPETITIVA I BCC00004

NAO EXISTE.

Introdugdo a programag¢do competitiva; plano para uma maratona; backtracking;
divisdo e conquista; algoritmos gulosos; programacao dinamica

1. Introducdo a Programacdo Competitiva: (a) Importancia e beneficios das
competicdes de programacao; (b) Principais competi¢cdes: ICPC, Codeforces,
TopCoder. 2. Formato da Maratona da ICPC/SBC: (a) Estrutura e regras das
competicdes; (b) Estratégias para formar equipes e abordar problemas; (c)
Simulacdo de competicdes. 3. Metodologia de Resolucdo de Questdes: (a)
Técnicas de leitura e interpretacdo de problemas; (b) Estratégias para abordagem
e solucdo de problemas; (c) Gerenciamento de tempo durante competicdes. 4.
Funcionamento da Ferramenta Codeforces: (a) Criacdo e gerenciamento de
contas; (b) Participacdo em concursos e pratica de problemas; (c) Uso de
ferramentas e recursos adicionais do Codeforces. 5. Backtracking: (a) Conceito e
aplicacdo do backtracking; (b) Problema das N rainhas; (c) Problema da coloragdo
de grafos. 6. Divisao e Conquista: (a) Principios da técnica de divisdo e conquista;
(b) Exemplos classicos e sua aplicacdo em problemas de programacido competitiva.
7. Algoritmos Gulosos: (a) Conceito de algoritmos gulosos e como aplica-los; (b)
Problema de selecdo de atividades; (c) Codificacdo de Huffman para compressao
de dados; (d) Problema da menor superstring; (e) Algoritmo de Dijkstra para
caminho minimo. 8. Backtracking versus Algoritmos Gulosos: (a) Comparacio
entre backtracking e algoritmos gulosos; (b) Casos de uso e andlise de
desempenho. 9. Programacao Dinamica: (a) Conceitos basicos e a importancia da
programacdo dinamica; (b) Problema da subsequéncia comum mais longa (LCS);
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(c) Problema da partigdo; (d) Problema da mochila (0/1 knapsack). 10. Pratica
Intensiva e Preparac¢ao para Competicoes: (a) Resolucio de problemas classicos
e contemporaneos; (b) Simulacdes de competi¢des; (c) Analise de solucdes e
otimizacao.

1. Skiena, S. S. e Revilla, M. Programming challenges. Springer-Verlag, New York.
2013.

2. Arefin, A. S. Art of Programming Contest, Gyankosh Prokashoni, 2 edition. 2006.
3. CORMEN, T. H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. Traducdo: Arlete Simille
Marques. 32. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

1. Laaksonen, A.. Guide to Competitive Programming: Learning and Improving
Algorithms Through Contests. Springer, 2017.
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)

DESENVOLVIMENTO DE J0GOS

MibiA E INTERAGAO

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

CompuTacAo GRAFICA CCMP3019

NAO EXISTE.

Introducdo: histéria e categorias de jogos. Gerenciamento de equipes de
desenvolvimento de jogos. Projeto de jogos: roteiro, interface. Conceitos graficos:
modelagem 2D e 3D. Técnicas e Ferramentas de Implementacdo (2D e 3D).
Conceitos: graficos, sons, inteligéncia artificial e redes em Jogos. Topicos
complementares. Projeto de Desenvolvimento.

1. Introducdo ao Desenvolvimento de Jogos: (a) Histéria dos jogos eletronicos:
evolucdo e impacto cultural; (b) Categorias e géneros de jogos: caracteristicas e
exemplos; (c) Panorama da industria de jogos: principais empresas e tendéncias
de mercado. 2. Gerenciamento de Equipes de Desenvolvimento de Jogos: (a)
Estrutura de uma equipe de desenvolvimento de jogos: fungdes e
responsabilidades; (b) Metodologias de gerenciamento de projetos: Scrum, Agile,
Waterfall; (c) Ferramentas de gerenciamento de projetos. 3. Projeto de Jogos: (a)
Desenvolvimento de roteiros e narrativas interativas; (b) Design de interfaces de
usuario (UI) e experiéncia do usuario (UX); (c) Ferramentas de prototipagem. 4.
Conceitos Graficos: Modelagem 2D e 3D: (a) Fundamentos de modelagem 2D:
sprites, tilesets, animacgdes; (b) Técnicas de modelagem 3D: poligonos, texturas,
rigging e animacdo; (c) Softwares de modelagem. 5. Técnicas e Ferramentas de
Implementaciao (2D e 3D): (a) Motores de jogos; (b) Programacdo de jogos:
linguagens comuns (C#, C++, Python); (c) Desenvolvimento de mecéanicas de jogo:
fisica, colisdes, controles. 6. Graficos em Jogos: (a) Renderizacdo: graficos
rasterizados vs. graficos vetoriais; (b) Shaders e efeitos visuais; (c) Otimizacdo
grafica para diferentes plataformas. 7. Sons em Jogos: (a) Design de som: criacdo e
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integracdo de efeitos sonoros; (b) Composicdo musical para jogos. (c) Ferramentas
de edicdo de audio. 8. Inteligéncia Artificial em Jogos: (a) Fundamentos de 1A em
jogos: comportamento dos NPCs; (b) Algoritmos comuns: pathfinding, FSM,
behavior trees; (c) Ferramentas e frameworks de IA para jogos. 9. Redes em
Jogos: (a) Fundamentos de redes para jogos: comunicacdo cliente-servidor, P2P;
(b) Implementacdo de multiplayer: sincronia, laténcia, replica¢do; (c) Protocolos e
ferramentas de rede. Topicos Complementares: (a) Realidade aumentada (AR) e
realidade virtual (VR) em jogos; (b) Gamificacdo: aplicacdo de elementos de jogos
em contextos ndo-jogos; (c) Monetizacdo de jogos: modelos freemium, in-app
purchases, publicidade. 11. Projeto de Desenvolvimento de Jogos: (a)
Desenvolvimento de um jogo completo em equipe; (b) Etapas do projeto:
concepcdo, design, implementacio, testes e lancamento; (c) Apresentacdo e defesa
do projeto final.

1. NOVAK, ].. Game Development Essentials: An Introduction, Delmar Cengage
Learning, 2011.

2. SALEN K.; ZIMMERMAN E.. Rules of Play: Game Design Fundamentals, The MIT
Press, 2003.

3. ARRUDA, Eucidio P. Fundamentos para o desenvolvimento de jogos digitais.
(Tekne). Porto Alegre: Grupo A, 2014.

1. RABIN, S.. Al Game Programming Wisdom series, vols. 1-4, Charles River Media,
2002-2008.

2. ALVES, William P. Unity: design e desenvolvimento de jogos. Rio de Janeiro:
Editora Alta Books, 2019.

3. ROLLINGS, A.; MORRIS, D.. Game Architecture and Design, Coriolis Group Books,
2006.

4. VINCE, John A. Geometric Algebra for Computer Graphics. Springer, 2008. ISBN
1846289963.

5. PICHETTI, Roni E; JUNIOR, Carlos Alberto C.; ALVES, Jodo Victor da S.; et al.
Computacdo grafica e processamento de imagens. Porto Alegre: Grupo A, 2022.
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PRrocESSAMENTO DIGITAL DE IMAGENS

MibiA E INTERAGAO

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

CompuTacAo GRAFICA CCMP3019

NAO EXISTE.

Introducdo. Amostragem. Processamento de histogramas. Filtragem espacial.
Filtragem no dominio da freqiiéncia. Restauracdo. Modelos de cor. Processamento
de imagens coloridas. Processamento morfolégico. Segmentacdo. Representacio e
Descri¢cdo. Toépicos sobre formatos de arquivo de imagens. Tépicos sobre
compressdo de imagens. Projeto.

1. Introducdo ao Processamento Digital de Imagens: (a) Conceitos basicos de
processamento de imagens; (b) Aplicacdes do processamento digital de imagens
em diferentes areas; (c) Desafios e tendéncias atuais no campo do processamento
de imagens. 2. Amostragem: (a) Teorema de Nyquist; (b) Interpolacdo e
reamostragem de imagens; (c) Efeitos da amostragem na qualidade da imagem. 3.
Processamento de Histogramas: (a) Equalizagcdo de histogramas; (b) Ajuste de
contraste e brilho; (c) Transformacdes de intensidade. 4. Filtragem Espacial: (a)
Fundamentos de convolugao; (b) Filtros lineares e ndo-lineares; (c) Aplicacdes em
remocdo de ruido e suavizagdo de imagens. 5. Filtragem no Dominio da
Frequéncia: (a) Transformada de Fourier 2D; (b) Filtros passa-baixa, passa-alta e
passa-banda; (c) Aplicacbes em realce de bordas e remocdo de ruido. 6.
Restauracdo: (a) Modelos de degradacdo de imagem; (b) Filtros de restauracao:
Wiener, Richardson-Lucy; (c) Estimativa de movimento e degradacdo atmosférica.
7. Modelos de Cor e Processamento de Imagens Coloridas: (a) Representacdo
de cores: RGB, CMYK, HSI; (b) Correcdo de cor e balanco de branco; (c) Fusao e
composicdo de imagens coloridas. 8. Processamento Morfolégico: (a) Operacbes
morfolégicas basicas: erosdo, dilatagdo, abertura, fechamento; (b) Aplicacdes em
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deteccdo de bordas e segmentacdo de imagens. 9. Segmentacio: (a) Métodos de
segmentacdo: limiarizacdo, watershed, crescimento de regiao; (b) Avaliacao de
métodos de segmentacdo. 10. Representacio e Descricdo: (a) Extracio de
caracteristicas: forma, textura, cor; (b) Representacdo e descricdo de objetos em
imagens. 11. Tépicos sobre Formatos de Arquivo de Imagens: (a) Principios de
formatos de imagem: JPEG, PNG, TIFF, BMP; (b) Compressao lossless vs. lossy. 12.
Topicos sobre Compressio de Imagens: (a) Principios de compressiao de
imagem; (b) Algoritmos de compressao: JPEG, JPEG 2000, WebP; (c) Avaliacdo de
qualidade de compressdo. 13. Projeto: (a) Desenvolvimento de um projeto pratico
de processamento de imagens; (b) Aplicacdo dos conceitos e técnicas aprendidas
ao longo da disciplina; (c) Implementacao, andlise e documentagdo do projeto.

1. GONZALEZ, R.C.; WOODS, R.E. Digital Image Processing, 3rd Ed. Prentice Hall,
USA, 2008.

2. AZEVEDO, E.; CONCI, A.. Computacdo Grafica: Teoria e Pratica, Editora Campus,
Elsevier, 2003. Rio de Janeiro.

3. FACON, ].. Morfologia Matematica: Teoria e Exemplos, Ed. Univ. Champagnat,
1996.

1. PRATT, W. K.. Digital Image Processing, 4th ed. USA, Wiley Interscience Pub.,,
2007.

2. PEDRINI, .; SCHWARTZ; PIONEIRA, W. R. T. Analise De Imagens Digitais:
Principios, Algoritmos e Aplicagoes, 2007.

3. Marques Filho O., Vieira Neto H., Processamento Digital de Imagens, Brasport
Livros, 1999.

4. PICHETTI, Roni F; JUNIOR, Carlos Alberto C.; ALVES, Jodo Victor da S.; et al.
Computacdo grafica e processamento de imagens. Porto Alegre: Grupo A, 2022
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PROCESSAMENTO DIGITAL DE SINAIS

MibiA E INTERAGAO

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

CompuTacAo GRAFICA CCMP3019

NAO EXISTE.

Representacdo digital de sinais de &udio, imagens, e video: amostragem,
quantizacao e “aliasing”. Transformada Discreta de Fourier e FFT (1D, 2D e 3D).
Outras transformacoes: Transformada de Fourier (Continua), Transformada do
Coseno Discreta, Transformada 2z, Transformada de Walsh-Hadamard,
Transformada de Haar. Convolucdo linear, circular e secionada. Filtros lineares
(FIR) e Filtros recursivos (IIR). Aplicagdes de filtros: suavizagdo, interpolagao,
realce, deteccdo de bordas e segmentacdo. Espaco de transformagdo no tempo e no
espaco, localizacdo e efeitos no espectro. Bancos de filtros e técnicas de
analise-ressintese. Compressdo: Predicdo Linear, compressdao usando DCT,
Compensacao de Movimento. Sinais aleatdrios: Representacao, Filtros de Wiener e
de Kalman.

1. Representacdo Digital de Sinais: (a) Amostragem, quantizacao e aliasing; (b)
Representacdo digital de sinais de audio, imagens e video. 2. Transformada
Discreta de Fourier (DFT) e FFT: (a) Definicdo e propriedades da DFT; (b)
Implementacio eficiente da FFT; (c) AplicacGes em analise espectral de sinais 1D,
2D e 3D. 3. Outras Transformacées: (a) Transformada de Fourier Continua; (b)
Transformada do Coseno Discreta (DCT); (c) Transformada z, Transformada de
Walsh-Hadamard, Transformada de Haar. 4. Convolucao e Filtros Lineares: (a)
Convolugdo linear e circular; (b) Filtros lineares FIR e IIR; (c) Aplicacdes de filtros
em suavizacao, interpolacao, realce, deteccio de bordas e segmentagio. 5. Espago
de Transformacdo no Tempo e no Espaco: (a) Localizagio e efeitos no espectro;
(b) Bancos de filtros e técnicas de andlise-ressintese. 6. Compressao de Sinais:
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(a) Predigao Linear; (b) Compressao usando DCT; (c) Compensac¢do de Movimento.
7. Sinais Aleatdrios: (a) Representacido e propriedades de sinais aleatorios; (b)
Filtros de Wiener e de Kalman.

1. BROUGHTON, S. A,; BRYAN, K. M.. Discrete Fourier Analysis and Wavelets:
Applications to Signal and Image Processing. Wiley-Interscience, 2008.

2. WOODS, ]J. W.. Multidimensional Signal, Image and Video Processing and Coding.
Academic Press, 2006.

3. GONZALEZ, R. C.; WOODS, R. E.. Digital Image Processing, 3rd ed. Prentice Hall,
2007.

1. BYRNE, C. L.. Signal Processing: a Mathematical Approach. A. K. Peters Ltd,,
2005.

2. BRACEWELL, R. N.. Fourier Analysis and Imaging. Springer, 2004.
3. HAMMING, R. W.. Digital Filters, 3rd ed. Dover Publications, 1997.

4. OPPENHEIM A. V.,; SCHAFER, R. W.. Discrete-Time Signal Processing, 2nd ed.
Prentice Hall, 1999.

5. PEDRINI, Hélio; SCHWARTZ, William R. Analise de imagens digitais : principios,
algoritmos e aplicagdes. Sao Paulo: Cengage Learning Brasil, 2007
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REALIDADE VIRTUAL E AUMENTADA

MibiA E INTERAGAO

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

CompuTacAo GRAFICA CCMP3019

NAO EXISTE.

Introducdo e Historico. Aplicagdes: mercados tradicionais e emergentes.
Tecnologias Basicas. Definicdes e Caracterizagdes. Fatores Humanos, Percepcdo
Humana e Interacdo. Principios Basicos de Computacido Grafica aplicados a RV e
RA. Principios de Modelagem Geométrica Aplicados a RV e RA. Modelagem de
Ambientes Virtuais. Ferramentas de Desenvolvimento de Ambientes Virtuais.
Tépicos Especiais em Realidade Virtual.

1. Introducgdo e Historico: (a) Conceitos basicos de Realidade Virtual (RV) e
Realidade Aumentada (RA); (b) Evolugdo histérica e marcos importantes; (c)
Aplicagbes pioneiras e avancos recentes. 2. Aplicagbes em Mercados
Tradicionais e Emergentes: (a) Aplica¢cdes em setores como educacdo, medicina,
entretenimento, industria, entre outros; (b) Tendéncias e oportunidades de
mercado. 3. Tecnologias Basicas: (a) Dispositivos de entrada e saida: 6culos,
luvas, sensores de movimento; (b) Tecnologias de rastreamento e posicionamento;
(c) Displays e sistemas de projecdo. 4. Definicoes e Caracterizacoes: (a)
Diferencas entre RV, RA, e MR (Realidade Mista); (b) Classificacdo de sistemas de
RV e RA; (c) Aspectos técnicos e conceituais. 5. Fatores Humanos, Percepc¢io
Humana e Intera¢ao: (a) Ergonomia em ambientes virtuais; (b) Psicologia da
percepcdo e imersdo; (c) Design de interacdo e interfaces em RV e RA. 6.
Principios Basicos de Computacdo Grafica aplicados a RV e RA: (a)
Renderizacdo em tempo real; (b) Técnicas de iluminacdo, sombreamento e
texturizagdo; (c) Otimizagdo de desempenho grafico. 7. Principios de Modelagem
Geométrica Aplicados a RV e RA: (a) Modelagem de objetos e ambientes virtuais;
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(b) Representacdo de superficies e volumes; (c) Animacdo e simulacdo de
movimento. 8. Modelagem de Ambientes Virtuais: (a) Técnicas de modelagem
para criacdo de ambientes imersivos; (b) Ferramentas e softwares de modelagem
3D. 9. Ferramentas de Desenvolvimento de Ambientes Virtuais: (a)
Plataformas e SDKs (Software Development Kits) para desenvolvimento em RV e
RA; (b) Integracdo de hardware e software; (c) Exemplos de ambientes de
desenvolvimento. 10. Tépicos Especiais em Realidade Virtual: (a) Avancos
recentes e tendéncias futuras; (b) AplicacGes especificas e estudos de caso; (c)
Desafios éticos, legais e sociais.

1. AZEVEDO, E.; STELKO, M., MEYER, H.. Desenvolvimento De Jogos 3D E
Aplicacoes Em Realidade Virtual. CAMPUS, 2005.

2. BURDEA, G. C.. Virtual Reality Technology, 2nd. edition, Wiley-Interscience,
2003.

3. BIMBER, O.. Spatial Augmented Reality: Merging Real and Virtual Worlds, AK
Peters, 2005.

1. BIMBER, O.. Spatial Augmented Reality: Merging Real and Virtual Worlds, A K
Peters, 2005.

2. MCCARTH, M.. Reality Architecture: Building 3D Worlds with Java and VRML.
Hertfordshire: Prentice-Hall, 1998.

3. LEITE, Gilles P. Games, Ludi & Ethos: considera¢des sobre a imersdo em
modelagens realistas. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2017.

4. VINCE, John A. Geometric Algebra for Computer Graphics. Springer, 2008. ISBN
1846289963.

5. PICHETTI, Roni F; JUNIOR, Carlos Alberto C.; ALVES, Jodo Victor da S.; et al.
Computacdo grafica e processamento de imagens. Porto Alegre: Grupo A, 2022.
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Toricos Especials EM MibpiA E INTERACAO

MibiA E INTERAGAO

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

NAO EXISTE.

NAO EXISTE.

Estudo de técnicas avangadas em de interacdo e representacao das diversas midias
existentes, permitindo ao aluno conhecer o estado da arte nesta area de pesquisa.

Conceitos da Comunicacdo e Midias Digitais Informacdo, Tecnologias e Midias
Digitais Tratamento de informacdes digitais texto imagens, audio, video
Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo Imagens Digitais produzir graficamente
informacdes/noticias; Producdo de Texto em Midias Digitais clareza, objetividade
e concisdo Argumento e Roteiro Técnicas de Entrevistas e Reportagens On line.
Teorias do Jornalismo em Midias Digitais Producdo de Aplicagdes Multimidia
planificacdo, cenarizacao, pesquisa e aquisicao de informacoes, concepg¢do sonora,
concepcdo visual, realizacdo técnica, testes, integracdo/empacotamento e
distribuicdo.

1. PARK, J.; YANG, L.T; JEONG, Y.S.; HAO, E.H.. Advanced Multimedia and Ubiquitous
Engineering, Springer, 2020.

2. FOLEY, ].D.; VAN DAM, A.; HUGHES, ].E. Computer Graphics: Principles & Practice.
3a Edicdo, Addison Wesley, 2013.

3. HARTLEY, R.; ZISSERMAN, A.. Multiple View Geometry in Computer Vision -
Cambridge Press. 2004.

1. BAXTER, K.; COURAGE, C.; CAINE, K.. Understanding Your Users: A Practical
Guide to User Research Methods. Morgan Kaufmann, 2015.
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2. MULLER, M.. Fundamentals of Music Processing: Audio, Analysis, Algorithms,
Applications, Springer, 2016.

3. FARIN, G.. Curves and Surfaces for Computer-Aided Geometric Design, A
Practical Guide. 4th Edition, Academic Press, 2014.

4. NOVAK, ].. Game Development Essentials: An Introduction, Delmar Cengage
Learning, 2011.

5. DAVIES, E.. Computer & Machine Vision - Theory, Algorithms, Practicalities.
Academic Press. 4th Edition, 2012.
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AvALIACAO DE DESEMPENHO DE SISTEMAS |

REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS

() OBRiGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMESTRAL (X) ANUAL

BCC00028
UAG00304

ALcoriT™MOS E EsTRUTURAS DE Dapos 11

AVALIAGAO DE DESEMPENHO DE SISTEMAS

Conceitos sobre avaliacdo de desempenho e dependabilidade de um sistema de
computacdo; métodos de avaliagdo quantitativa de desempenho: monitoracdo e
métodos analiticos; modelagem estocastica; cadeias de Markov; redes de Petri;
diagramas de bloco de confiabilidade; arvore de falhas e tépicos especiais em
avaliacdo de desempenho de sistemas.

Introducao.

Visdo geral sobre desempenho e dependabilidade.

Métodos de avaliagio quantitativa de desempenho e dependabilidade:
monitoracdo e modelagem.

Protocolo de Medicao.

Técnicas de Medicdo e Ferramentas.

Introducido as Redes de Petri.

Diagrama de Bloco de Confiabilidade.

Cadeias de Markow.

Tépicos especiais em avaliacdo de desempenho de sistemas (Erros em Medicdo,
Introducio a Estatistica, simulacio estocastica e estudo de caso).

1. JOHNSON, Thienne de Melo e Silva M.; COUTINHO, Mauro M. Avaliacdo de
Desempenho de Sistemas Computacionais. Rio de Janeiro: Grupo GEN, 2011.
E-book. ISBN 978-85-216-2022-8.

2. Daniel A. Menasce, Virgilio A. F. Almeida, Larry W. Dowdy. Performance by

Design: Computer Capacity Planning by Example. Prentice Hall, 2004.

3. Jain, Raj. “The Art of Computer Systems Performance Analysis”, John Wiley &
Sons, 1991.

1. DJ. Lilja. Measuring computer performance: a practitioner’s guide. Cambridge
Univ Pr, 2005.
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2. G. Bolch, S. Greiner, H. de Meer, and K.S. Trivedi. Queueing Networks and Markov
Chains: Modeling and Performance Evaluation with Computer Science
Applications. Wiley-Interscience, 2006.

3. K. Goseva-Popstojanova and K. Trivedi. Stochastic Modeling Formalisms for
Dependability, Performance and Performability. Lecture Notes in Computer
Science, pages 403-422, 2000.
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GERENCIAMENTO DE REDES I

REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS

() OBRiGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMESTRAL (X) ANUAL

BCC00037
CCMP3085

REDE DE COMPUTADORES

GERENCIAMENTO DE REDES

Principios, organizacdo e métodos de administracdo de redes; tecnologias para
operacdo e geréncia de redes; redes de geréncia de telecomunica¢cdes TMN;
recursos humanos para administracdo de rede; plataformas e aplicacdes de
geréncia de redes.

Introducao ao Gerenciamento de Redes.

Principios de Administracdo de Redes.

Tecnologias para Operacdo e Geréncia de Redes.

Rede de Geréncia de Telecomunicagées TMN.

Recursos Humanos para Administracdo de Redes.

Tépicos especiais em gerenciamento de redes (estudos de caso, tendéncias e
futuro em administracido e geréncia de redes; plataformas e aplicacdes de
geréncia, seguranca da geréncia de redes, geréncia em redes de préxima geragao).
1. SOUZA, Douglas Campos de; SOARES, Juliane A.; SILVA, Fernanda Rosa da; et al.
Gerenciamento de Redes de Computadores. Porto Alegre: Grupo A, 2021. E-book.
ISBN 9786556901411.

2. LACERDA, Paulo S. PAdua de; SOARES, Juliane A.; LENZ, Maikon L.; et al. Projeto
de Redes de Computadores. Porto Alegre: Grupo A, 2022. E-book. ISBN
9786556902074.

3. SILVA, Fernanda Rosa da; LENZ, Maikon L.; MONTEIRO, Eduarda R.; et al.
Programacdo em Ambientes de Redes de Computadores. Porto Alegre: Grupo A,
2021. E-book. ISBN 9786556900070.

1. COMER, Douglas E. Redes de computadores e internet. Porto Alegre: Grupo A,
2016. E-book. ISBN 9788582603734

2. SOUSA, Lindeberg Barros de. Redes de Computadores - Guia Total. Rio de
Janeiro: Grupo GEN, 2014. E-book. ISBN 9788536505695.
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3. FOROUZAN, Behrouz A. Comunicacdo de dados e redes de computadores. Porto
Alegre: Grupo A, 2010. E-book. ISBN 9788563308474.
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MODELAGEM E DEPENDABILIDADE DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS I

REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS

() OBRiGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMESTRAL (X) ANUAL

PRBE3006
UAG00170

PROBABILIDADE E ESTATiSTICA

MODELAGEM DE DEPENDABILIDADE
DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS
Sistemas e modelos; classificacdo dos modelos comportamentais; modelagem;

modelagem via simulacdo; linguagens e autématos; redes de Petri; andlise e
verificagdo de propriedades; modelos formais e tdpicos especiais.

Motivacao e contexto.

Sistemas e modelos.

Modelos comportamentais.

Modelagem e modelagem via simulacao.
Classificacdo dos modelos comportamentais.
Linguagem e automatos.

Redes de Petri.

Introducdo a algebra de processos.

Uma algebra de processo simples.

Especificacdo de Protocolos de Comunicacio.
Especificacdo de Arquitetura de Software Distribuida.
Especificacdo de Middleware.

Especificagdo de Servicos.

Tépicos especiais (ferramentas de modelagem e estudo de caso).

1. JOHNSON, Thienne de Melo e Silva M.; COUTINHO, Mauro M. Avaliacdo de
Desempenho de Sistemas Computacionais. Rio de Janeiro: Grupo GEN, 2011.
E-book. ISBN 978-85-216-2022-8.

2. Christos G. Cassandras and Stephane Lafortune. 2010. Introduction to Discrete
Event Systems (2nd. ed.). Springer Publishing Company, Incorporated.
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3. Claude Girault and Rdiger Valk. 2010. Petri Nets for Systems Engineering: A
Guide to Modeling, Verification, and Applications (1st. ed.). Springer Publishing
Company, Incorporated.

1. Maciel, PR.M. (2023). Performance, Reliability, and Availability Evaluation of
Computational Systems, Volume [: Performance and Background (1st ed.).
Chapman and Hall/CRC. https://doi.org/10.1201/9781003306016

2. STEIN, Ronei; GEHLEN, Rubens Z C.; AFFONSO, Ligia M F,; et al. Modelagem e
otimizacdo de sistemas da produgdo. Porto Alegre: Grupo A, 2018. E-book. ISBN
9788595024151.

3. FOKKINK, Wan. Introduction to process algebra. springer science & Business
Media, 2013.

4. Reisig, W,, & Rozenberg, G. (1998). Advances in petri nets ... 1996,1-2 (1998),
Lectures on Petri nets. Springer.
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SEGURANCA DE REDES DE COMPUTADORES I

REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS

() OBRiGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMESTRAL (X) ANUAL

BCC00028
CCMP3079

ALGORIITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS 11

SEGURANCA DE REDES DE COMPUTADORES

Introducdo a criptografia; criptografia de chave simétrica; criptografia de chave
publica; assinatura digital; certificados digitais; topicos especiais em seguranca de
redes.

Introducdo a Seguranca de Redes de Computadores.

Introdugéo a Criptografia.

Criptografia de Chave Simétrica.

Criptografia de Chave Publica.

Assinatura Digital.

Certificados Digitais.

Tépicos especiais em seguranca de redes (Gerenciamento da Seguranca da
Informacgdo; Pragas Virtuais; SPAM; Mecanismos de Seguranca; Firewall; Redes
Privativas Virtuais (VPN); Estudos de Caso e Aplicacdes Praticas).

1. BARRETO, Jeanine S.; ZANIN, Aline; MORAIS, Izabelly S.; et al. Fundamentos de
seguranca da informacdo. Porto Alegre: Grupo A, 2018. E-book. ISBN
9788595025875.

2. MORAES, Alexandre Fernandes de. Seguranca em Redes - Fundamentos. Rio de
Janeiro: Grupo GEN, 2010. E-book. ISBN 9788536522081.

3. NAKAMURA, E. T; GEUS, P. L. Seguranca de Redes em Ambientes Coorporativos.
Sao Paulo: Editora Novatec, 2007.

1. MACHADQO, Felipe Nery R. Seguranca da informacao - principios e controle de
ameacas - 12 edicdo - 2014. Rio de Janeiro: Grupo GEN, 2014. E-book. ISBN
9788536531212.

2. WRIGHTSON, Tyler. Seguranca de redes sem fio. Porto Alegre: Grupo A, 2014.
E-book. ISBN 9788582601556.

3. BURNETT, S.; PAINE, S.. Criptografia e Seguranca. O Guia Oficial RSA. 1a ed. Rio
de Janeiro: Editora Campos, 2002.
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Toricos Especiais EM REDES E Si1STEMAS DisTRIBUiDOS 1

REDES E SisTEMAS DISTRIBUIDOS

() OBriGaTORIA (X) OPTATIVA

() SEMESTRAL (X) ANUAL

BCC00039
CCMP3074

SistEMAs DisTriBuUiDOS |
TOPICOS  ESPECIAIS REDES E
SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Técnicas avancadas em redes de computadores e sistemas distribuidos; seguranca;
terminologias atuais, tendéncias futuras e ferramental.

Introducgido aos Topicos Avancados em Redes e Sistemas Distribuidos.

Protocolos e Arquiteturas de Redes Avancadas.

Sistemas Distribuidos.

Seguranca em Redes e Sistemas Distribuidos.

Tolerancia a Falhas e Alta Disponibilidade.

Terminologias atuais, tendéncias futuras e ferramental (Computacdo em nuvem e
Edge Computing; computacdo paralela e distribuida; Internet das Coisas (IoT);
redes de sensores e veiculares; redes sociais; estado da arte e estudos de caso).

1. KUROSE, James F; ROSS, Keith W. Redes de Computadores e a Internet: Uma
Abordagem Top-Down. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson Addison Wesley, 2008.

2. TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradigmas.
2. ed. Sao Paulo: Prentice Hall Brasil, 2007.

3. COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T. Sistemas Distribuidos: Conceitos
e Projetos. 4. ed. Porto Alegre: Bookman Companhia, 2007.

1. FOROUZAN, Behrouz A. Comunicacdo de dados e redes de computadores. Porto
Alegre: Grupo A, 2010. E-book. ISBN 9788563308474.

2. LACERDA, Paulo S. PAdua de; SOARES, Juliane A.; LENZ, Maikon L.; et al. Projeto
de Redes de Computadores. Porto Alegre: Grupo A, 2022. E-book. ISBN
9786556902074.

3. SILVA, Fernanda Rosa da; LENZ, Maikon L., MONTEIRO, Eduarda R.; et al.
Programac¢do em Ambientes de Redes de Computadores. Porto Alegre: Grupo A,
2021. E-book. ISBN 9786556900070.
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)

INForMATICA NA EDUCACAO

TEecNoLoGIA EDUcACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

INTRODUGAO A COMPUTACAO BCC00023

NAO EXISTE.

Motivacgdo e discussdo critica sobre o uso da informatica na educagao, incluindo
conhecimento sobre assuntos atuais; Histérico da informdatica na educacgao;
Ambientes educacionais baseados em computador; As implicacdes pedagogicas e
sociais do uso da informatica na educacio; Informatica na educagio especial, na
educacao a distancia e no aprendizado cooperativo.

1. Introducdo a Informatica na Educacgdo: (a) Conceitos fundamentais e
terminologia; (b) Importancia da informatica na educacdo moderna; (c) Objetivos
e beneficios do uso de tecnologias educacionais. 2. Histoérico da Informatica na
Educacio: (a) Evolucdo das tecnologias educacionais; (b) Marcos historicos e
tendéncias; (c) Anadlise critica das mudancas ao longo do tempo. 3. Ambientes
Educacionais Baseados em Computador: Ferramentas de ensino e
aprendizagem online; Ambientes virtuais de aprendizagem (AVA). 4. Tecnologias
Educacionais Atuais. 5. Implicacées Pedagogicas do Uso da Informatica na
Educacao. 6. Informatica na Educaciao Especial. 7. Educacio a Distincia
(EAD): (a) Modalidades e metodologias de EAD; (b) Vantagens e desafios da
educacdo a distancia; (c) Ferramentas e plataformas para EAD. 8. Aprendizado
Cooperativo e Colaborativo: (a) Conceitos de aprendizado cooperativo e
colaborativo; (b) Tecnologias que suportam o aprendizado colaborativo.

1. SILVA, Rodrigo Barbosa; BLIKSTEIN, Paulo. Robética educacional: experiéncias
inovadoras na educacdo brasileira. Porto Alegre: Penso, 2020.
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2. LEVY, P. As tecnologias da Inteligéncia- O futuro do pensamento na era da
informatica. Sdo Paulo: Editora 34, 2004, 13a. Edicao.

3. TAJRA, Sanmya Feitosa. Informatica na educacio : o uso de tecnologias digitais
na aplicagio das metodologias ativas. --10. ed. --S3o Paulo : Erica, 2019.

1.CAMPOS, Flavio Rodrigues; BLIKSTEIN. Inovacdes radicais na educacdo
brasileira.Porto Alegre: Penso, 2019

2. RBIE - Revista Brasileira de Informatica na Educacao ISSN 1414-5685

3. RENOTE - Revista Novas Tecnologias na Educagdo ISSN 1679-1916

4.CAMPOS, Flavio Rodrigues; BLIKSTEIN. Inovacdes radicais na educacdo
brasileira.Porto Alegre: Penso, 2019.

5. ROCHA, Daiana Garibaldi; OTA, Marcos Andrei; HOFFMANN, Gustavo (Org).
Aprendizagem digital: curadoria, metodologias e ferramentas para o novo contexto
educacional. Porto Alegre: Penso, 2021.
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ProjeTo pE SisTEMAS EDUcCACIONAIS

TEecNoLoGIA EDUcACIONAL

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

ENGENHARIA DE SOFTWARE | BCC00032

NAO EXISTE.

Revisdo de tépicos da Engenharia de Software; Introdugao a Sistemas e Ciclo de
Vida de um Sistema de Informacgao; Necessidades Basicas para o Desenvolvimento
de Sistemas Educacionais; Elicitacdo e Validagdo de Requisitos para
Desenvolvimento de Sistemas Educacionais.

1. Introducgio ao Projeto de Sistemas Educacionais: (a) Objetivos e importancia
dos sistemas educacionais; (b) Desafios e oportunidades no desenvolvimento de
sistemas educacionais; (c) Visdo geral da disciplina e metodologia de ensino. 2.
Revisio de Topicos da Engenharia de Software: (a) Conceitos fundamentais de
engenharia de software; (b) Principios de design e arquitetura de software. 3.
Introduciao a Sistemas e Ciclo de Vida de um Sistema de Informacao: (a)
Definicdo e componentes de um sistema de informacao; (b) Fases do ciclo de vida
de um sistema de informacdo: planejamento, analise, design, implementacio, teste,
manutencdo. 4. Necessidades Basicas para o Desenvolvimento de Sistemas
Educacionais: (a) Caracteristicas especificas dos sistemas educacionais; (b)
Andlise do contexto educacional e suas demandas; (c) Identificacio de
stakeholders e suas necessidades; (d) Principios pedagogicos e didaticos aplicados
ao design de sistemas educacionais. 5. Elicitacdo de Requisitos para
Desenvolvimento de Sistemas Educacionais: (a) Técnicas de elicitacdo de
requisitos: entrevistas, questionarios, workshops, analise de documentos; (b)
Ferramentas para coleta e documentacio de requisitos; (c) Analise de requisitos:
categorizacdo, priorizacdo e gerenciamento. 6. Validacao de Requisitos para
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Desenvolvimento de Sistemas Educacionais: Métodos de validacdo de
requisitos: revisdo de requisitos, prototipagem, testes de usabilidade.

1. PRESSMAN, Roger S. MAXIM, Bruce R. Engenharia de software: uma abordagem
profissional. 9. ed. Porto Alegre: AMGH, 2021.

2. BARBOSA, S. D. ].; Silva, B. S. Interagdo Humano-Computador. Rio de Janeiro:
Elservier, 2010.

3.CAMPOS, Flavio Rodrigues; BLIKSTEIN. Inovagdes radicais na educacdo
brasileira.Porto Alegre: Penso, 2019.

1. COX, Kenia. Informatica na Educacio Escolar, Autores Associados, 2003.
2. LEVY, Pierre. Cibercultura, Editora 34, 1999.

3. RBIE - Revista Brasileira de Informatica na Educacdo ISSN 1414-5685
4. RENOTE - Revista Novas Tecnologias na Educacao ISSN 1679-1916

5. MAYER. R, Cambridge Handbook of Multimedia Learning. New York: Cambridge
University Press, 2005.
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FunpameNnTos EM CiENcia DE Dapos

TECNoLOGIAS DA INFORMACAO

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

Banco b Dapos BCC00031

NAO EXISTE.

Apresentar os principais conceitos sobre ciéncia de dados, big data e inteligéncia
de negdcios permitindo o conhecimento dos principais conceitos relacionados a
ciéncia de dados. Refletir e destacar a importancia da ciéncia de dados, big data e
inteligéncia de negdcios. Apresentar as principais tecnologias para a ciéncia de
dados.

Introducdo a ciéncia de dados; A relacdo entre Ciéncia de dados e Big Data; A
importancia da estatistica na ciéncia de dados; Ciclo de vida de projetos de ciéncia
de dados; Aplicacdes da ciéncia de dados.

1. Barbetta, Pedro, A. et al. Estatistica para Cursos de Engenharia, Computacio e
Ciéncia de Dados. (4th edi¢ao). Grupo GEN, 2024.

2. Behrman, Kennedy R. Fundamentos de Python para ciéncia de dados. Grupo A,
2023.

3. Carvalho, André C. P. L. F, D. et al. Ciéncia de Dados - Fundamentos e Aplicacoes.
Grupo GEN, 2024.

1. Barbieri, Carlos. Governancga de dados. Editora Alta Books, 2020.

2. Bruce, Peter, e Andrew Bruce. Estatistica Pratica para Cientistas de Dados:
50 conceitos essenciais. Editora Alta Books, 2019.

3. Hua, Chew C. Inteligéncia Artificial, Andlise e Ciéncia de Dados: Conceitos
fundamentais e modelos. Cengage Learning Brasil, 2024.

4. Milani, Alessandra M., P. et al. Visualiza¢ao de Dados. Grupo A, 2020.
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5. Sharda, Ramesh, et al. Business intelligence e andlise de dados para gestao
do negdcio. (4th edigdo). Grupo A, 2019.
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GesTA0 pA TECNOLOGIA DA INFORMACAO

TECNoLOGIAS DA INFORMACAO

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

SISTEMAS DE INFORMACAO E TECNOLOGIAS | BCC00040

NAO EXISTE.

Estratégia empresarial. Alinhamento estratégico; Processo de aquisicdo e de
implementacao de sistemas; Desenvolvimento interno, outsourcing, Software as a
Service; Acordos de nivel de servico. Arquitetura orientada a servico; Tépicos em
seguranc¢a da informacio, falhas em Sls; continuidade do negécio; Risco em TI; Uso
de tecnologias de Virtualizacdo, datacenter; cloud computing; Valor da TI; Retorno
sobre investimento. Impactos da TI nos individuos, organizacdes. Questdes éticas.

Revisdo das Fungdes administrativas: Planejamento, organizacdo, direcdo e
controle; Evolucdo da tecnologia da informacao: Operagdes e aplicacdes de
recursos de negocios; Alinhamento Estratégico de TI; Planejamento Estratégico
de Tecnologia da Informag¢do; Nocdes de gerenciamento de processos de negocio;
Nocdes de andlise de pontos de funcao; Nocdoes de Terceirizacdo de TI;
Nocdes de gerenciamento de servigos de TI; Nocdes de seguranga da informacao.

1. Gordon, Steven, R. e Judith R. Gordon. Sistemas de Informacdo - Uma Abordagem
Gerencial, 32 edicdo. Grupo GEN, 2006.

2. Rezende, Denis, A. e Aline Franga de Abreu. Tecnologia da Informagao Aplicada a
Sistemas de Informacao Empresariais, 92 edicao. Grupo GEN, 2014.

3. STAIR, Ralph M., REYNOLDS, George Walter. Principios de sistemas de
informacdo: uma abordagem gerencial. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2008

1. Audy, Jorge L., N. et al. Fundamentos de sistemas de informacao. Grupo A, 2005.
2.]r, Henry C. L. Tecnologia da Informacdo. Grupo GEN, 2006.
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3. Morais, Izabelly, S. e Glauber R. B. Goncalves. Governanga de tecnologia da

informacdo. Grupo A, 2018.
4. Turban, Efraim, e Linda Volonino. Tecnologia da informacao para gestao. Grupo

A, 2013.
5. Molinaro, Carneiro R. Gestdo de Tecnologia da Informacdo - Governanga de TI:

Arquitetura e Alinhamento entre Sistemas de Informacdo e o Negocio. Grupo GEN,
2010.

244




UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO

L]

== Av. Bom Pastor, S/N. - Boa Vista - CEP 55292-270 - Garanhuns - PE
9. CNPJ:35.872.812/0001-01

)

GesTAO0 DE ProcEssos DE NEGOCIO

TECNoLOGIAS DA INFORMACAO

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

SISTEMAS DE INFORMACAO E TECNOLOGIAS | BCC00040

NAO EXISTE.

Contextualizando o gerenciamento de processos. Conceitos de processos.
Engenharia de Processos de Negodcios: Desenho, Ferramentas, Metodologias,
Suporte de TI para Engenharia de Processos. Sistemas de Informacdo e os
processos organizacionais. A pratica da modelagem de processos. BPM e
BPMS;Conceitos basicos: ciclo de vida de BPM; BPMS e servigos Web; Modelagem
de processos: BPMN.

Conceituacdo de processos;  Processos e a estrutura organizacional;Introdugao
aos processos de negdcio; A visdo por processos nas organizagoes;

Gerenciamento de processos e gerenciamento de projeto; Visdo do ciclo de
gerenciamento de processos de negdcio; Modelagem e otimizacdo de processos;
Execucdo de processos; Controle e andlise de dados; Tecnologia da informagao no
gerenciamento de processos; As ferramentas de TI no apoio aos processos;
Aplicagdes no planejamento de processos;. Aplicagbes na modelagem de
processos; Aplicacdes na otimizacdo de processos; Aplicacdes na implantacao de
processos; Aplicacbes na execucdo de processos; Aplicacdes no controle de
processos; Aplicagdes no monitoramento de processos; Modelos de referéncias de
processo de negocios; Modelos de maturidades aplicados a processo de negdcio;
Processos de negbcio baseado no CMM.

1.Molinaro, Carneiro R. Gestdo de Tecnologia da Informacdo - Governanca de TI:
Arquitetura e Alinhamento entre Sistemas de Informacao e o Negdcio. Grupo GEN,
2010.
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2. Oliveira, Djalma de Pinho Reboucas D. Administracdo de Processos, 62 edicao.
Grupo GEN, 20109.

3. Rocha, Henrique, M. et al. Mapeamento e modelagem de processos. Grupo A,
2017.

1. Cruz, Tadeu. Processos Organizacionais e Métodos. (5th edi¢do). Grupo GEN,
2021.

2. Menezes, Luis César de M. Gestdo de Projetos, 42 edicido. Grupo GEN, 2018.

3. Valle, Rogério, e Saulo Barbara de Oliveira. Andlise e modelagem de processos de
negdcio: foco na notagdo BPMN (Business Process Modeling Notation). Grupo GEN,
2013.

4. Slack, Nigel, et al. Gerenciamento de operagdes e de processos. (2nd edicdo).
Grupo A, 2013.

5. Tadeu, . SISTEMAS, METODOS & PROCESSOS: Administrando Organizagées por
meio de Processos de Negocios. (3rd edi¢do). Grupo GEN, 2014.
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GEesTAO DE SERvVICOS EM T1

TECNoLOGIAS DA INFORMACAO

() OBRriGATORIA (X) OPTATIVA

() SEMEsTRAL (X) ANUAL

SISTEMAS DE INFORMACAO E TECNOLOGIAS | BCC00040

NAO EXISTE.

Conceitos do que é um Servigo. Caracteristicas do Servigco. Governanga de TI e
Gerenciamento de Servicos. Gestdo estratégica e tatica de servicos de TI. Acordos
de nivel de servico. Gerenciamento de servicos com base no conjunto de melhores
praticas baseado no ITIL (Information Technology Infrastructure Library
Biblioteca de Infra-estrutura de Tecnologia da Informacdo) que identifica o
relacionamento das diversas atividades necessarias para entrega e suporte dos
servicos de TI. Ferramentas de apoio ao gerenciamento de servigos. Elaboracao de

Projeto.

Introducdo a gestdo de servigos de TI; Detalhamento dos processos ITIL;
Gerenciamento da infra-estrutura de TI; Central de Servicos; Gerenciamento de
Incidentes; Gerenciamento de problema; Gerenciamento de mudanga;
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A, 2013.
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informacdo: uma abordagem gerencial. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2008
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7.8. Esticio

De acordo com a Lei n? 11.788/2008, o estagio é um “ato educativo escolar
supervisionado, desenvolvido no ambiente de trabalho”, que tem o propoésito de garantir
o “aprendizado de competéncias proprias da atividade profissional e a contextualizagdo
curricular, objetivando o desenvolvimento do educando para a vida cidada e para o

trabalho”.

O curso de BCC prevé a realizacdo do estagio supervisionado em empresas e
organizacoes conforme a Lei 11.788/2008, Art. 80, onde é facultado as instituicdes de
ensino celebrar com entes publicos e privados convénio de concessdao de estagio, nos
quais se explicitem o processo educativo compreendido nas atividades programadas
para seus educandos e as condicdes de que tratam os arts. 60 a 14 desta Lei. E
importante destacar que segundo a Resolugao CONSEPE/UFAPE N2 004/2023, art. 18, as
IES ndo sao obrigadas a celebrar com entes publicos e privados convénio de concessao

de estagio.

O curso de BCC contempla duas modalidades de estagio: Estagio Obrigatério e
ndo Obrigatério. Na subse¢do 7.8.1 sdo apresentadas informag¢des fundamentais
referentes ao funcionamento, aos documentos e tramites exigidos para realizacdo de
estagio obrigatorio. Caso o discente tenha interesse em estagiar, mas ainda nao esteja no
periodo regular de estagio obrigatorio, é permitido o estadgio ndo obrigatério que, como
o proprio nome sugere, é uma atividade opcional. Na subsec¢do 7.8.2 sdo apresentadas
informacdes sobre documentacdo e tramite para a realizacdo deste tipo de estagio. Por
fim, ha possibilidades de equiparacao e dispensa de estagio. A equiparacdo de estagio,
descrita na secdo 7.8.3, se refere a equiparar atividades académicas formais ao estagio
obrigatorio, como por exemplo: Monitoria, extensao ou iniciacao cientifica. A dispensa de
estagio, descrita na secdo 7.8.4, torna possivel o aproveitamento de atividades laborais

para dispensa do estagio obrigatdrio.

Para maiores esclarecimentos sobre estagio, recomenda-se contato com a

Coordenadoria de Estagio da UFAPE ou consultar sua pagina via site institucional®.

5 http://ufape.edu.br/estagio
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7.8.1 Estacio OBricatorio (EO)

O Estagio Obrigatorio esta regulamentado pela pela Lei 11.788/2008 e a
Resoluc¢ao CONSEPE/UFAPE N¢ 004/2023. Este componente curricular faz parte da
matriz curricular e constitui-se num espaco de aprendizagem concreta de vivéncia
pratica, buscando a aplicagdo dos conhecimentos adquiridos durante a realizacdo do

curso e a vivéncia profissional.

Em BCC, o EO tem como objetivos:

e Integrar e consolidar os conhecimentos adquiridos durante o curso, por meio da
participacao do discente em situagdes reais de trabalho;

e Propiciar vivéncia nos meios em que serda inserido profissionalmente e contato
com ambientes de trabalho do profissional de Computacgao;

e Possibilitar o desenvolvimento da sensibilidade e habilidade para o trato com o
elemento humano dos diversos niveis;

e Propiciar oportunidade de aumento, integracdo e aprimoramento de
conhecimentos por meio da aplicagao destes;

e Permitir uma avaliagdo do campo e mercado de trabalho do futuro profissional de
Computacdo, bem como das realidades sociais, econdmicas, técnicas e
comportamentais de sua futura classe profissional;

e Desenvolver a consciéncia das limitacdes de um curso de graduacdo, da
necessidade do continuo aprimoramento individual e de reciclagens periddicas,
face ao dinamismo da evolucao tecnoldgica;

e Assegurar o entendimento da necessidade de formacgao béasica s6lida, sem a qual a
experiéncia pratica pouco acrescenta.

As areas possiveis para estagio sao:

[. GestiodeTI;
II.  Andlise e Desenvolvimento de Sistemas;
[II.  Banco de Dados e Ciéncia de Dados;
IV.  Computacgao Grafica;
V.  Desenvolvimento de Modelos Computacionais;
VI.  Engenharia de Software;
VII.  Engenharia da Computacao;
VIII. Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos;
IX.  Organizacgao, Sistemas e Métodos;
X.  Seguranca da Informacao;
XI.  Outras areas aprovadas pela Comissao de Estagio.
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A carga horaria total do estagio é de 300 (trezentas) horas e ndo devera
ultrapassar 06 (seis) horas diarias nem 30 (trinta) horas semanais. O estagio devera ser

efetivado em periodo que coincida com o periodo letivo.

Devido ao crescimento exponencial na area TI nas ultimas décadas e o
surgimento de massivas ofertas de trabalho e estagios na area, ofertadas por empresas
regionais, nacionais e até internacionais, tornou-se essencial que as organizagdes
adaptassem suas formas de trabalhar. Este aquecimento na area e o fomento por novas
formas de trabalho incentivaram que muitas organiza¢des disponibilizassem trabalhos
remotos nas mais diversas fun¢des. Dessa maneira, as formas de realizacdo do EO
dar-se-ao de acordo com a proposta da organizacdo proponente do estagio, sob amparo
da Lei 14.442/2022, art. 75-B., podendo ser presencial, remoto ou hibrido.
Independentemente da forma de realizacao, a execucao das atividades serdo realizadas

sob a supervisao de um profissional ja habilitado.

Durante a realizacdo do estagio, o professor orientador, o professor responsavel
pelo componente curricular de EO e o supervisor estardo disponiveis para
esclarecimentos e orientacdo ao estagiario. As atividades de formagdo profissional serao
desenvolvidas no ambiente presencial ou virtual do estagio, complementando o
conhecimento e desenvolvendo as habilidades dos alunos. As atividades do discente
serdo planejadas na empresa, pelo supervisor e com a ciéncia do orientador. O professor
responsavel pelo componente curricular devera apresentar uma série de instrucdes
sobre as praticas profissionais e sobre a construcdo do relatério de estdgio. Nesse
sentido, além de suas atividades de formagado técnica, o discente vai escrever sobre o
registro das suas atividades previstas na empresa, gerando um relatorio de estagio. A
avaliacao final do estagio é realizada pela avaliagdo do relatério técnico por parte do

orientador, do supervisor e do professor responsavel pelo componente curricular.

A UFAPE prevé anualmente, por meio de setores como Reitoria, Coordenadoria de
Estagio, Nucleo de Inovacao Tecnolégica, Departamento de Relagdes Interinstitucionais e
Coordenagdes de curso, a condugdo de esforgos para a adesdo de novos convénios entre
as instituigdes interessadas e a manutencdo dos convénios ja estabelecidos. Da mesma
forma, se dispde em difundir e ofertar as oportunidades do mercado para a comunidade

académica, como também apresentar a comunidade externa produtos e servigos
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concebidos na instituicdo. Esta aproximacdo continua com o mercado e a sociedade
permite que a UFAPE estreite a comunicagdo entre o seu potencial intelectual e as
demandas e oportunidades do mercado regional para com a comunidade académica.
Inclusive, algumas organizacdes privadas manifestam semestralmente o desejo de
realizar sele¢des entre os discentes para estagio. Essas a¢des sao realizadas em conjunto

com a coordenacao e o professor da disciplina.

Como forma de renovagdo de conhecimento e absor¢do das boas experiéncias do
mercado para aplicagdo e preparagcdo do corpo discente para o futuro profissional, a
instituicdo possui algumas formas explicitas para lidar com essa atualizagdo e troca de
conhecimentos. A primeira delas é por meio do supervisor da empresa. Durante a
realizacdo do estagio, o supervisor realiza a avaliacdo das atividades do discente e
costuma contribuir com informagdes importantes sobre as atividades de formacao
profissionais desempenhadas ou exigidas. A segunda forma é pela prépria empresa,
quando ela apresenta as suas necessidades e ofertas de trabalho, possibilitando o
alinhamento de interesses da Coordenacdo de Curso e possiveis estagiarios. Uma outra
forma de absorver realidades praticas e tedricas exercidas no mercado é por meio do
contato com os alunos egressos da UFAPE. Setores como Pro-Reitoria de Ensino e
Graduacdao (PREG), Pro-Reitoria de Pesquisa, Poés-graduacdo e Inovagdo e todas as
Coordenacgdes de curso prevéem iniciativas para gestdo e monitoramento dos egressos
da instituicdo, fazendo o acompanhamento das suas atividades, fung¢des exercidas,

cargos e empresas envolvidas.

Em consondncia com a resolugdo vigente 004/2023 CONSEPE/UFAPE,
informagdes especificas acerca dos documentos, formularios e fluxograma do
procedimento de Estagio Obrigatério podem ser encontrados no site institucional. Os
mecanismos de acompanhamento e de cumprimento sao estabelecidos e acompanhados
pelo professor responsavel pelo componente curricular, pelo orientador e pelo
supervisor, por meio de suporte na pratica das atividades profissionais e na elaboracao
do relatdrio de estagio. Convém ressaltar que estagios relevantes envolvem atividades
especificas da area, devendo seguir um processo bem definido e institucionalizado.

Estes, resumidamente, consistem sistematicamente nas seguintes etapas:
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1. Matricula em EO: Somente os alunos que foram aprovados nas disciplinas de
Banco de Dados, Redes de Computadores e Engenharia de Software poderao se
matricular em EO. Esta decisdo leva em conta que os estagiarios devem estar com
aproximadamente mais da metade da carga total do curso concretizada e ja
possuem um grau de conhecimento adequado para estagiar na area, tornando
assim o estagio melhor desenvolvido e mais bem aproveitado para um futuro
vinculo empregaticio.

2. Solicitagdo do seguro junto a esta IES: Segundo a Lei n? 11.788, a contratacdo de
seguro de vida contra acidentes pessoais em favor do estagidrio é obrigatoria.
Como o estagio é obrigatorio no curso de BCC da UFAPE, o seguro fica a cargo
dessa instituicdo de ensino.

3. Entrega do termo de compromisso: O Termo de Compromisso de Estagio é um
acordo tripartite celebrado entre o educando, a parte concedente do estagio e a
instituicdo de ensino, prevendo as condi¢des de adequacdo do estagio a proposta
pedagogica do curso, a etapa e modalidade da formacao escolar do estudante e ao
horario e calendario escolar. O termo deve ser entregue, assinado e carimbado
pelas partes envolvidas, como o Supervisor, o Orientador, o Estagidrio e um
representante da Instituicao.

4. Realizacdo do estdgio: Em hipotese alguma o estagio pode ser iniciado sem a
concretizacdo das etapas 1, 2 e 3 apresentadas anteriormente.

5. Escrita do relatério técnico: Apds a realizacdo das atividades do estagio e
integralizacdo da carga hordria total, o estagiario deve escrever o relatério técnico
do estagio, apresentando as atividades realizadas, seguindo o modelo
disponibilizado pelo curso. O relatério devera ser revisado pelo professor
orientador. Somente apds as corre¢des sugeridas, o estagiario devera entregar a
versao final do relatério ao professor responsavel pelo componente curricular
para avaliagao.

6. Avaliacdo do relatorio técnico: A nota do EO sera a média das notas atribuidas
pelo supervisor do estagiario na empresa, pelo orientador e pelo professor
responsavel pelo componente curricular. A atribui¢cdo de nota se dara por meio de
formularios encaminhados aos envolvidos.

7. Entrega da versao final do relatério técnico: O aluno devera entregar uma versao
final do relatorio contemplando as correcdes recomendadas apds a avaliagdo. A
entrega devera ser feita para o professor responsavel pelo componente curricular
e para o acervo da Biblioteca da UFAPE. A solicitagcdo para depdsito no acervo da
universidade deve seguir o padrio informado na pagina da biblioteca® no site
institucional. Para maiores informacoes, é recomendado que o aluno se dirija a
biblioteca.

® http://ufape.edu.br/deposito-trabalhos-academicos-artigos-dissertacoes-eso-monografias
255



7.8.2 EsTAcI10 NAo 0BRIGATORIO (ENO)

Conforme mencionado, segundo a Lei 11.788/2008, estagio é uma acao educativa
vivenciada em ambiente de trabalho, cuja finalidade é o aprendizado de competéncias
especificas da atividade profissional. Entende-se assim que o “Estagio Nao Obrigatorio é
aquele desenvolvido como atividade opcional, acrescida a carga hordaria regular e

obrigatoria”.

O Estagio nao obrigatério no curso de computacao é uma atividade com objetivo
de proporcionar ao aluno a oportunidade de aplicar seus conhecimentos académicos em
situagdes de pratica profissional quando recebem oportunidades de estagio, mas ainda
ndo estdo no periodo regular para se matricular em EO. Para realizar o ENO, o aluno

devera contemplar ao menos um dos seguintes requisitos:

Ter cursado a disciplina de Algoritmos e Estrutura de Dados I;
Apresentar certificado de conclusdo de curso técnico ou superior na area de
Computacao;

e Apresentar comprovante de experiéncia minima de 6 (seis) meses de trabalho na
area de Computacao.

A Comissdo de Estagio do curso devera deliberar sobre casos em que o discente

nado atenda nenhum destes requisitos minimos para realizacao do ENO.

0 ENO ndo pode ultrapassar 30 (trinta) horas semanais e 06 (seis) horas diarias.
Além disso, o periodo maximo de duragao do ENO ndo podera exceder a 2 (dois) anos na
mesma instituicdo, exceto quando se tratar de estagiario com deficiéncia. No que tange o
desenvolvimento das atividades do estagio ndo obrigatério, o discente precisa ser
acompanhado por um(a) orientador(a) da Instituicio de Ensino e um(a) supervisor(a)
do local concedente do estagio. As prerrogativas citadas estdo previstas na Lei de
Estagio. O discente podera utilizar até 120 (cento e vinte) horas para aproveitamento

como Atividades Complementares.

Da maneira similar ao estagio obrigatério, as formas para realizacio do ENO
dar-se-ao de acordo com a proposta da organizagdo proponente do estagio, podendo ser
presencial ou remoto. Independentemente da forma de realizacdo, a execucdo das

atividades serao realizadas sob a responsabilidade de um profissional ja habilitado.
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A documentacao exigida para formalizar a realizagdo do ENO consiste em: 1-
Termo de compromisso de ENO, 2- Carta de aceite do supervisor, 3- Declaragdo de aceite
de orientacao, 4- Ficha de frequéncia, 5- Relatério de ENO e, por fim, 6- Certificado ou

declarag¢do de conclusdo das atividades, emitido pelo concedente do estagio.

7.8.3 EQUIPARACAO DE ESTAGIO

Com base na Lei 11.788/2008 e na Resolucdao CONSEPE 004/2023, os cursos de
graduagdo da UFAPE podem realizar a equiparacdo das atividades de monitoria,
extensdo ou iniciacdo cientifica ao estagio obrigatério, desde que estas tenham sido

concluidas e sejam compativeis com a formacgao e especificidades do curso.

Atividades de iniciacdo cientifica em outros programas institucionais também
poderdo ser utilizadas, como projetos do Programa Institucional de Iniciagio em
Desenvolvimento Tecnolégico e Inovagdo (PIBITI/PIVITI), e projetos do Programa
Institucional de Iniciagdo ao Empreendedorismo e Startups (PIBEMS/PIVEMS) ou
desenvolvimento tecnologico. A Lei n? 14.913/24, art. 29, de forma a disciplinar o
intercambio no exterior, define que as atividades de intercambio no exterior

desenvolvidas pelo estudante sao passiveis de equiparagao ao estagio.

A equiparacao deve ser requerida ao coordenador do curso via abertura de
processo, no semestre anterior ao da equiparacdo pleiteada. Precisam constar no
processo: (i) o requerimento de solicitacdo de equiparagdo, (ii) a declaracdo do
orientador do projeto autorizando a equiparag¢do das atividades ao EO, (iii) o relatério
final e (iv) o certificado ou declaragao de conclusdo das atividades emitida pelo setor ou
orgdo responsavel, contendo a quantidade de horas realizadas. todos os documentos
deverao estar devidamente assinados. A quantidade de horas realizadas nas atividades
deve ser igual ou superior a carga horaria de EO do curso de BCC, ou seja, 300 horas.
Para realizar a abertura do processo de Equiparacdo de Estagio Obrigatério, é necessario
seguir o rito de abertura de processos administrativos na UFAPE via e-mail para

processo@ufape.edu.br.

O discente que requerer equiparacdo de estagio obrigatério deve solicitar

matricula em EO e, durante o semestre letivo, deve produzir um relatério relatando as
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atividades desenvolvidas (em equiparacdo) segundo o modelo de relatorio de estagio,
usando por base o relatorio utilizado na abertura de processo administrativo de
equiparacdo de estagio. O professor responsavel pelo componente curricular de estagio
deve orientar o aluno nesta atividade. O relatério em questdo sera avaliado pelo

professor responsavel pelo componente curricular e pela Comissdo de Estagio.

E importante destacar que ndo é permitido utilizar para fins de equiparacao
certificados de monitoria, extensdo ou iniciacdo cientifica ja utilizados para fins de

computo de ACC ou ACEx.

Uma vez que o processo de equiparacao chega a coordenagdo do curso, o seguinte

fluxo é seguido:

Andlise e avaliacdo do(s) documentos pela Comissdo de Estagio;

Caso haja parecer favoravel, a comissao atribui a nota e encaminha ao CCD;

Apés aprovacdao em CCD, a coordenacgao do curso encaminha o processo a CES;
Adequada a documentacao, a CES envia o processo ao Departamento de Registro
e Controle Académico (DRCA) para registro da nota no sistema.

s W e

7.8.4. APROVEITAMENTO DE ATIVIDADES LABORAIS

O aproveitamento parcial ou total de atividades laborais para fins de Estagio
Obrigatério dos cursos de graduacdo da UFAPE esta previsto na Resolugao N2 009/23. 0
aproveitamento é destinado aos discentes que estao desenvolvendo atividades laborais
em sua area de formacdo. Sao compreendidas como areas de atuagdo para o curso de

BCC:

Gestao de TI;

Analise e Desenvolvimento de Sistemas;

Banco de Dados / Ciéncia de Dados;

Computacgao Grafica;

Desenvolvimento de Modelos Computacionais;
Engenharia de Software;

Engenharia da Computacgao;

Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos;
Organizacao, Sistemas e Métodos;

Seguranca da Informacao;

Outras areas aprovadas pela Comissdo de Estagio do curso.
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A carga horaria da(s) atividade(s) realizada(s) deve ser igual ou superior a carga
horaria do estagio a ser dispensado (300 horas), e os documentos utilizados para este
fim ndo podem ser utilizados para outro propoésito na UFAPE. A atuacdo profissional
realizada em formacdo técnica ou de nivel médio da educacao basica nao se enquadra

como atividade laboral passivel de ser aproveitada.

O discente devera escrever um relatério de praticas de atividades laborais
referente as atividades desenvolvidas enquanto exerce a funcdo na empresa ou
organiza¢do em que esta trabalhando. O referido relatério sera avaliado pelo professor

responsavel pelo componente curricular de estagio e pela Comissdo de Estagio.

O aproveitamento de atividades laborais deve ser requerido ao coordenador do
curso via abertura de processo, no semestre anterior ao da matricula em EO. Para
realizar a abertura do processo é necessario enviar um email ao setor de protocolo
(processo@ufape.edu.br) anexando toda a documentagdo prevista. Os documentos
referentes as praticas laborais realizadas devem estar em um intervalo de data que

compreenda o inicio do curso do discente até o momento da abertura do processo.

A documentacdo necessaria para abertura de processo é: 1- Requerimento de
aproveitamento, 2- Relatorio de praticas de atividades laborais, 3- Carteira de trabalho e
previdéncia social (CTPS) ou Contrato de prestacdo de servico ou Termo de posse
(estatutario efetivo), 4- Declaracdo, oficio ou certificado, com timbre da
instituicdo/empresa/6rgao atestando o tempo e carga horaria de trabalho, bem como o
cargo e/ou funcdo do vinculo empregaticio, como também o nome, o cargo/fungio e
formacao do chefe imediato. E por fim, 5- Declaracdo de veracidade das informacgdes

prestadas.

Uma vez que o processo de aproveitamento de atividades laborais chega a

coordenacdo do curso, € seguido o seguinte fluxo de tramite:

Analise e avaliacdo do(s) documentos pela Comissdo de Estagio;

Caso haja parecer favoravel, a comissao atribui a nota e encaminha para o CCD;
Apos aprovacdo em CCD, a coordenacgao do curso encaminha o processo a CES;
Adequada a documentacao, a CES envia o processo ao DRCA para registro da nota

no sistema.
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7.9. TraBaLHO DE coNcLUSAO DE Curso (TCC)

O Trabalho de Conclusdao de Curso define-se como uma atividade obrigatoria,
constituida por componente curricular do curso de BCC da UFAPE com carga horaria de
60 (sessenta) horas, que busca propiciar uma sélida formagao pratica e tedrica dos

alunos. Nesse sentido, os objetivos do TCC sao:

e Estimular a capacidade de aplicagdao dos conceitos e teorias aprendidos durante o
curso de forma integrada;

e Estimular a capacidade de planejamento e disciplina para resolver problemas
dentro das diversas areas de formacao;

e Despertar o interesse pela pesquisa como meio para a resolucao de problemas;

e Desenvolver habilidades de analise, interpretacdo, compreensao de fatos e
fendbmenos, de expressdo oral e escrita que possibilitem a fundamentacdo de
ideias e propostas;

e Estimular o espirito empreendedor por meio da execucao de projetos que levem
ao desenvolvimento de produtos, os quais possam ser patenteados e/ou
comercializados;

e Intensificar a extensdo universitaria, por intermédio da resolucao de problemas
existentes nos diversos setores da sociedade;

e Estimular a interdisciplinaridade;

e Estimular a inovacao tecnolégica; e

e Estimular o espirito critico e reflexivo no meio social onde o aluno esta inserido.

O TCC segue as normas definidas pelo CCD do curso. O TCC devera ser realizado
em um semestre e requer a matricula do aluno tal como as demais disciplinas, sendo
recomendada a sua realizacao do ultimo semestre do curso, ou necessariamente apés a
aprovacao na disciplina de Projeto de Desenvolvimento de Software, que pressupde a
integralizacdo de grande parte dos créditos. A realizagdo do TCC consiste na realizagdo
de encontros entre o discente e o professor orientador para a definicdo e
desenvolvimento de um projeto até a produgao final do trabalho de conclusdo de curso.
O professor responsavel pela disciplina de TCC, denominado coordenador de TCC, atuara
a fim de orientar os discentes na escolha de tema e de orientador, e no acompanhamento

do desenvolvimento do trabalho.
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Compete ao orientador de TCC (e ao co-orientador, quando aplicavel):

[.  Conceber juntamente com o discente um projeto e um cronograma de atividades
a fim de viabilizar sua realizagdo, bem como estabelecer um calendario de
reunioes de orientacao;

II. Orientar o discente no que tange a sua especialidade, agregando valor ao
trabalho;

[II.  Auxiliar o discente na superacdo das dificuldades técnicas e metodoldgicas que
podem surgir durante o desempenho das atividades;

IV.  Revisar o texto do discente e garantir o uso do modelo de trabalho definido pela
instituicdo (Anexo A ou Anexo B);

V. Compor a banca examinadora de TCC;

VI.  Agendar a defesa do TCC dentro do prazo estabelecido pelo calendario académico
vigente e informar ao coordenador de TCC;

VII.  Entregar a documentagdo da defesa (Anexos C, D e E) devidamente assinada ao
coordenador de TCC, apés a realizagdo desta.

Compete ao coordenador de TCC:

[.  Orientar os alunos sobre a sistematica normativa que rege o TCC;
II. Acompanhar o desenvolvimento do TCC, mantendo contato regular com os alunos
e seus respectivos orientadores;
[II.  Organizar e divulgar o calendario de defesas de TCC para a comunidade
académica;
IV.  Elaborar e disponibilizar para os orientadores a documentacado da defesa de TCC;
V. Lancar as notas no sistema académico dentro do prazo estabelecido no
calendario académico vigente;
VI.  Providenciar a emissdo dos certificados de participacdo em bancas examinadoras
para os membros.

7.9.1. ForMATACAO DO TEXTO DO TCC

O texto do TCC deve apresentar o resultado do trabalho realizado pelo aluno sob
orientagdo cuidadosa de um professor do curso, refletindo a constru¢do de amplo
conhecimento sobre o assunto escolhido. Nesse sentido, o texto pode adotar dois
formatos, conforme o uso dos modelos estabelecidos pela UFAPE para todos os cursos de

graduagio: Monografia (Anexo A7) ou artigo cientifico (Anexo B?). Os elementos textuais

” Modelo para download no site institucional:
http://ufape.edu.br/sites/default/files/2023-08/Template%20para%20Monografia%20SIB-UFAPE_1.doc
Vers3o alternativa em LaTeX disponibilizada pelo curso de BCC: https://github.com/rcaa/template-ufape
8 Modelo para download no site institucional:
http://ufape.edu.br/sites/default/files/2023-08/Template%20para%20Artigo%20SIB-UFAPE_1.doc
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descritos a seguir sdo validos para ambos os formatos. No entanto, € necessario
consultar os modelos especificos para verificar detalhes de formatacao e obter
esclarecimentos sobre inclusao de elementos pré-textuais, como capa, agradecimentos e
resumo, bem como a inclusdo de elementos pos-textuais, como referéncias, quando

aplicaveis.

e Introducdo: Apresenta o tema de maneira a dar visdo geral da area e da
abrangéncia do estudo, delimita o problema de pesquisa e o impacto do trabalho,
informa os objetivos gerais e especificos, apresenta a metodologia utilizada e
explica brevemente o contetido das demais se¢des do texto.

e Fundamentacgdo tedrica: Apresenta os conceitos necessarios para o entendimento
do trabalho, incluindo as ferramentas e tecnologias utilizadas. Alternativamente,
ou de forma complementar, pode apresentar os trabalhos relacionados, que
seriam trabalhos recentes com objetivos parecidos.

e Metodologia: Descreve o trabalho realizado, detalhando o procedimento
metodoldgico adotado;

e Anadlise e resultados dos dados: Resume e discute os resultados obtidos;

e Consideragdes finais: Esclarece a contribuicdo do trabalho, seja na perspectiva da
ciéncia ou da pratica, resumindo as licdes aprendidas, enfatizando como o
objetivo pretendido foi alcangado. Além disso, apresenta uma breve visdo critica

do trabalho, apontando as limita¢des, bem como os trabalhos futuros.

A entrega do texto do TCC em formato de artigo cientifico ndo exige que o artigo
tenha sido publicado ou mesmo submetido para publicacdo em eventos cientificos ou

periddicos.

7.9.2. AvaLiacio po TCC

O aluno devera entregar o texto do TCC e apresentar o trabalho a uma banca
examinadora formada por trés docentes, sendo um deles o orientador. A banca é
constituida pelo orientador. O orientador e ao menos um dos outros membros da banca
devem ser docentes da instituicao, sendo recomendavel a participagdo de um membro
externo. A defesa de TCC deve ser realizada presencialmente, sendo autorizada a

participacdo de membros externos em formato remoto pela utilizacdo de Tecnologias
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Digitais de Informacao e Comunicacao (TDIC), segundo a Resolucdo N2 003/2023 do
Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdao da UFAPE. Casos excepcionais deverdao ser

avaliados pelo CCD.

A defesa do TCC devera durar cerca de 60 minutos, sendo destinados o minimo de
20 minutos e o maximo 30 minutos para a apresenta¢do do aluno, restando 30 minutos

para arguicbes da banca (cerca de 10 minutos por membro).

A nota do trabalho depende da nota do texto (peso 6) e da nota da apresentagdo
(peso 4) e tem valor de 0 (zero) a 10 (dez). Nesse sentido, a nota final consiste na média
aritmética das notas atribuidas pelos membros da banca examinadora, calculada como
sendo a média ponderada do texto e da apresentacdo referente a avaliacdo de cada
membro, conforme a ficha de AVALIACAO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO do

Anexo C.

Os critérios de avaliacao do texto sdo: (i) Adequacdo do titulo; (ii) Sequéncia
logica do conteudo; (iii) Clareza e riqueza do conteudo; (iv) Qualidade do material
(formatacdao do texto, ortografia, gramatica, ABNT, ilustracdes); (v) Fontes literarias
utilizadas. Ja os critérios de avaliacdo da apresentacdo compreendem: (i) Sequéncia
légica do conteddo; (ii) Dominio e clareza do conteido abordado; (iii) Qualidade do
material apresentado (slides: clareza, tamanho da fonte, ilustracao, plano de fundo); (iv)
Postura durante a apresentacdo e tempo utilizado; (v) Capacidade de responder as
perguntas (conhecimento, dominio do conteudo). Os critérios podem ser conferidos na

ficha de AVALIACAO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO do Anexo C.

0 aluno que ndo entregar o texto ao orientador dentro do prazo necessario e/ou
ndo comparecer a defesa oral na data marcada sera automaticamente reprovado com

nota 0 (zero).

7.9.3. ENTREGA DA VERSA0 FINaAL po TCC

O TCC devera ser concluido e defendido dentro do prazo estabelecido pelo
calendario académico do semestre letivo de matricula do aluno. O discente cujo TCC for

aprovado pela Banca (ou seja, obtiver nota igual ou superior a 5), tera 15 (quinze) dias
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apos a data da defesa para entregar a versao final do texto, ja corrigido e aprovado pelo
professor orientador. A entrega da versao final e do Termo de Compromisso (Anexo E) é

requisito para aprovacao na disciplina.

Todos os trabalhos de TCC sdo disponibilizados no repositério da biblioteca da

UFAPE: http://ufape.edu.br/biblioteca-ariano-suassuna. Logo, a entrega da versao final

é feita a Biblioteca da UFAPE. A entrega deve ser feita segundo as orienta¢des a seguir
(também informadas na pagina® da biblioteca no site institucional), através do sistema

Solicita'®:

[. 0 arquivo enviado deve ser a versao final do texto, que devera estar de acordo
com as normas da ABNT, salvo em formato PDF aberto, ndo excedendo 10MB. A
pagina da biblioteca prové um manual de normalizacao;

II. A folha de aprovagdo ndo deve conter assinaturas dos membros da banca nem do
autor e também nao deve haver qualquer assinatura no corpo do trabalho;
[II. A ficha catalografica deve ser solicitada pelo aluno através do sistema Solicita. A
biblioteca tem até 48 horas (2 dias uteis) para devolutiva.
IV. A ficha catalografica deve ser colocada apenas nas monografias, apds a folha de
rosto e antes da folha de aprovacgao.

V. 0 arquivo do TCC ndo deve ser gravado em modo de seguranga ou com qualquer
chave de protegdo, pois inviabiliza publicacao no Repositdrio Institucional;

VI.  Opcionalmente, podem ser gravados anexos de arquivos nos formatos: GIF ou
JPEG (imagens); WAV, MP EG, AIFF ou SND (audio); e MPEG, AVI e QT (videos);

VII. O Termo de Autoriza¢do para Publicacdo Eletronica deve ser assinado pelo autor
e orientador através do GOV.BR. O termo esta disponivel na pagina da biblioteca.

7.10. ATIVIDADES COMPLEMENTARES CURRICULARES

As atividades complementares tém a finalidade de propiciar saberes e habilidades
que enriquecam o processo de ensino e aprendizagem, possibilitando a ampliacdo dos
conhecimentos didaticos, curriculares, cientificos e culturais por meio de atividades
realizadas nos mais diversos espacos (dentro e fora da universidade, ONGs, institui¢des
publicas e privadas, etc). Essas atividades abrangem as modalidades de ensino, pesquisa,
extensdo, arte e cultura, administracdo universitaria, e interdisciplinar, conforme
detalhado na Resolug¢do CONSEPE/UFAPE n® 008/2024, que também informa como se

da o registro no histérico escolar.

° http://ufape.edu.br/deposito-trabalhos-academicos-artigos-dissertacoes-eso-monografias
0 http://solicita.ufape.edu.br/
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A carga horaria total de ACC para o curso de BCC é de 90 horas. Conforme consta

na resolucdo supracitada, as atividades devem ser de pelo menos duas naturezas

distintas. O total de carga horaria por natureza esta limitado ao minimo de 15 horas. O

aluno devera abrir um processo administrativo para solicitar o registro das atividades a

Coordenacao do Curso, mediante preenchimento de requerimento préprio e anexo da

documentag¢do comprobatdria, somente ao concluir a carga horaria exigida.

No Quadro 10, é apresentada uma breve amostra de atividades complementares

previstas para o Bacharelado em Ciéncia da Computacao.

Quadro 10 — Atividades complementares previstas para o curso e BCC.

Tabela de Computacio de Horas de ACC

Natureza ATIVIDADE Documento Comprobatorio C.H.
Interdisciplinar Estagio nio | Declaracdo, contendo a carga horaria, | Ndo exceder
Obrigatorio emitida pela empresa ou cedente 120 horas
Grupos de Estudo e | Certificado ou declaragdo, contendo a
Pesquisa carga horadria, emitidos pelo setor
responsavel
PAVI
Residéncia Pedagdgica | Declaracdo, contendo a carga hordria,
emitida pela coordenacdo do programa
Vinculo de trabalho | Declaragdo com carga horaria emitida pela
formal desenvolvido | empresa (contendo CNPJ) ou documento
na area de formacao | oficial de vinculo
do aluno
PET Certificado ou declaragdao, contendo a
carga horaria, emitidos pelo coordenador
do programa
Pesquisa PIBIC Certificado ou Declaragdo emitida pela | Nao exceder
instituicdo de fomento ou setor/instancia | 120 horas
PIC responsavel no total de
cada
PIBITI atividade
BIA
Publicac¢ido em | Certificado do Editor e/ou cdpia da folha
capitulos de | da publicagdo contendo titulo, autores e, se
livros/Artigos em | houver, resumo/abstract
Eventos Cientificos
(60h/ publicacao)
Publicacdo de | Certificado do Congresso/Evento e copia
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Resumos
(5h/ resumo)

trabalho integral ou da primeira folha da
publicacdo contendo titulo, autores e
resumo/abstract

Artigo publicado em
periodico com
conceito Qualis “Al a
A4

(120h/ publicagao)

Artigo publicado em
periodico com
conceito Qualis “B1 a
B4”

(100h/ publicagao)

Artigo publicado em
periodico com
conceito Qualis “C”
(80h/ publicagao)

Certificado ou declaragdo do Periddico e
copia do trabalho integral ou da primeira
folha da publicagdo contendo titulo,
autores e resumo/abstract

Extensao

Participagao como
ouvinte em eventos e
cursos de Extensio.

Participagao como
colaborador na equipe
em eventos, cursos e
prestacdo de servicos
de Extensao, quando
ndo vinculadas a
projetos e programas.

ACEX - carga horaria
excedente ndo
registrada como ACEX.

Certificado emitido pela PREC ou
declaragdo emitida pela Comissao de
Extensdo e Cultura, contendo a carga
horaria. Se realizado em outra instituicio
Certificado ou declaracdo emitidos pelo
setor responsavel.

Nao exceder
120 horas

Ensino

Monitoria remunerada
ou voluntaria

Certificado ou declaragdo, contendo a
carga hordria, emitidos pelo setor
responsavel

Programa de Tutoria

Certificado ou declaragdo, contendo a

remunerada ou | carga horaria, emitidos pelo setor
voluntaria responsavel
BIA Certificado ou declaragdo, contendo a

carga hordria,
responsavel

emitidos pelo setor

PIBID - remunerado ou
voluntario

Certificado ou declaragdo, contendo a
carga horaria, emitidos pelo coordenador
do programa ou setor responsavel

Participagao em | Certificado ou declaragdo, contendo a
projetos de ensino | carga horaria, emitidos pelo coordenador
institucionalizados. do programa ou setor responsavel

Participacido em | Certificado ou declaragdo, contendo a

atividades de ensino

carga horaria, emitidos pelo coordenador

Nio exceder
120 horas
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desenvolvidas em

do programa ou setor responsavel

Empresa Jdnior e

Incubadora

Tecnolodgica
Administraciao Participacdo como | Declaracdo assinada pelos membros da | Nao exceder
Universitaria membro efetivo da | direcido da entidade, excluido o | 120 horas

direcdo de diretérios | interessado.

académicos, entidades

de classe/movimento

estudantil

(30h/ semestre)

Participacdo como | Declaracdo assinada pelo Presidente,

membro efetivo de | Coordenador ou Representante do

conselhos, comissdes, | conselho, secdo, comissdo ou colegiado

secdes e colegiados da

informando a carga horaria e periodo de

UFAPE (limitado a [ participacdo do discente

120h)

Representacdo de | Declaracdo emitida pela coordenagdo do
turma curso informando o periodo de realizagao
(20h/ semestre) da atividade.

Outras atividades | Declaracdo emitida pela coordenacio da

institucionais ligadas a
gestdo universitaria da

atividade, contendo a carga horaria.

UFAPE (limitado a
120h)

Arte e Cultura Participagao como | Certificado emitido pela PREC ou | Nao exceder
membro da equipe em | declaragdio emitida pela Comissdo de | 120 horas
programas, projetos, | Extensdo e Cultura, contendo a carga
cursos, eventos e | hordria. Se realizado em outra instituicao
prestacdo de servico | Certificado ou declaracdo emitidos pelo
em Arte e Cultura | setor responsavel.

(limitado a 120h)

Participagao como
ouvinte em cursos e
eventos institucionais
de Arte e Cultura

(limitado a 120h)

Publicacdo de artigo
completo em periddico

Certificado ou declaragido do Peridédico ou
copia do trabalho integral ou da primeira

de arte e cultura | folha da publicacio contendo titulo,
(100h/ publicagao) autores e resumo/abstract

Publicacdo em | Certificado do Editor e/ou cépia da folha
capitulos de livros, | da publicacdo contendo titulo, autores e, se
E-books, relatérios | houver, resumo/abstract

técnicos, apostilas e

manuais, catalogos,

entre outros. (80h/

publicacdo)

Publicacdo de Artigos

Certificado do Evento e copia trabalho
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completos de Arte e
Cultura em Revista e
ou Anais de Eventos

integral ou da primeira folha da publicacdo
contendo titulo, autores e resumo/abstract

(40h/ publicagio)

Publica¢ido de | Certificado do Evento e coépia trabalho
Resumos Expandidos | integral ou da primeira folha da publicacdo
de Arte e Cultura | contendo titulo, autores e resumo/abstract
Revista e ou Anais de

Eventos (10h/

publicacgio)

Publicacdo de | Certificado do Evento e cépia trabalho

Resumos de Arte e
Cultura em Revista e
ou Anais de Eventos

integral ou da primeira folha da publicacdo
contendo titulo, autores e resumo/abstract

(5h/ publicacéo)
Folders, cartazes, | PDF contendo a descricio do produto
revistas, reportagens, | vinculando o mesmo a atividade de Arte e

entrevistas, programas
de radio e televisao,
videos, podcasts,
ensaios (5h/ produto)

Cultura desenvolvida e o link de acesso no
local de origem.

Cartilhas, apostilas,
videos, modelos
didaticos, cd’s e Kkits
didaticos, podcasts,

games (5h/ produto)

PDF contendo a descricdo do produto
vinculando o mesmo a atividade de Arte e
Cultura desenvolvida e o link de acesso no
local de origem.

Filmes, = homepages,
apps, podcasts, games
(10h/ produto)

PDF contendo a descricdo do produto
vinculando o mesmo a atividade de Arte e
Cultura desenvolvida e o link de acesso no
local de origem.

Filmes, videos, pecas

teatrais, partituras,
performances
artisticas (20h/
produto)

PDF contendo a descricdo do produto
vinculando o mesmo a atividade de Arte e
Cultura desenvolvida e o link de acesso no
local de origem.

Fonte: Resolucdo CONSEPE/UFAPE n® 008/2024.

7.11. Curricularizacio da Extensio

As atividades curriculares de extensdao do curso de BCC seguem a Resolugdo
CONSEPE/UFAPE n? 008/2024 que dispde sobre a integralizacdo das atividades de
extensdao como componente curricular dos cursos de graduacdo da UFAPE, além das
atividades complementares curriculares. Segundo esta resolucdo, as atividades de
extensdo devem estar presentes no processo formativo dos estudantes ao longo do

vinculo com o curso, constituindo um componente curricular com carga horaria minima
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de 10% (dez por cento) da carga horaria total do curso. Portanto, no curso de BCC a

carga horaria de ACEx é de 320 (trezentas e vinte) horas.

No curso de BCC, conforme preconiza o Art. 32 da supracitada Resolugdo, as ACEx
sdo as atividades institucionalizadas sob as modalidades de Extensdo, Projeto ou
Programa, as quais objetivam o protagonismo do estudante na praxis voltada ao
desenvolvimento de suas habilidades, como parte da sua formagdo humana, ética e
cidada e a solucdo de problemas da sociedade. O Art. 42 da supracitada Resolucao,

estabelece que as ACEx, em suas diferentes modalidades, devem:

1. Atender a Resolucao que dispde da Politica de Extensdo vigente da UFAPE;

2. Estar previstas nos Projetos Pedagégicos dos cursos (PPC) de graduagdo da
UFAPE;

3. Ser diferenciada de ACC, para ndo haver duplicidade no coOmputo de carga
horaria.

As ACEx poderao ser integralizadas por meio de:

e Projetos a serem desenvolvidos de forma independente ou vinculado a um
Programa;

e Atividades de extensdo institucionais certificadas e registradas na PREC da
UFAPE, ndo sendo cumulativas e ndo vinculadas como ACC, devendo ser
diferenciada, para nao ocorrer o computo da carga horaria em duplicidade;

e Projetos ou programas que podem, em sua elaboracdo, prever a realizacdo de
cursos, eventos e prestacao de Servicos;

e Projetos ou programas em andamento, nos quais poderdo ser vinculados cursos,
eventos ou prestacao de servigo, posteriores a institucionalizacdo na UFAPE,
desde que sejam informados no relatério parcial ou final.

Assim como ocorre em ACC, o aluno devera abrir um processo administrativo
para solicitar o registro das atividades a Coordenacdao do Curso, mediante
preenchimento de requerimento préprio e anexo da documentacdo comprobatdria,

somente ao concluir a carga horaria exigida.

No Quadro 11, é apresentada a tabela de computo de horas das ACEX previstas
para o Bacharelado em Ciéncia da Computag¢do seguindo a Resolu¢do CONSEPE/UFAPE
n2008/2024.

Quadro 11 — Atividades Curriculares de Extensao previstas para o curso e BCC.
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Tabela de Computacio de Horas das ACEX

Natureza ATIVIDADE Documento Comprobatorio C.H.
ACEX1 Atividades de Extensdo | Certificados de atividades de Extensdo | Depende da
ACEXI institucionais emitidos pela PREC ou declaragio emitida | atividade
ACEX III certificadas e registradas pela Comissdo de Extensdo e Cultura, de

acordo com Resolugdo da Politica de
na PREC da UFAPE Extensdo vigente na UFAPE.
Se realizado em outra instituicdo
Certificado ou declaracdo emitidos pelo
setor responsavel.
Produtos Publicacdo de artigo | Certificado ou declaragdo do Periddico ou | Nao exceder
Académicos de completo em periddico | copia do trabalho integral ou da primeira | 120 horas
Atividade de de Extensdo (100h/ | folha da publicagio contendo titulo,
Extensao publicacio) autores e resumo/abstract
Publicacdo em capitulos | Certificado do Editor e/ou cdpia da folha
de livros, E-books, | da publicacdo contendo titulo, autores e, se
relatorios técnicos, | houver, resumo/abstract
apostilas e manuais,
catdlogos, entre outros.
(80h/ publicagao)
Publicacdo de Artigos | Certificado do Evento e cépia trabalho
completos de Arte e | integral ouda primeira folha da publicagdo
Cultura em Revista e ou | contendo titulo, autores e resumo/abstract
Anais de Eventos (40h/
publicacio)
Publicagio de Resumos | Certificado do Evento e cdpia trabalho
Expandidos de Arte e | integral ou da primeira folha da publicagao
Cultura Revista e ou | contendo titulo, autores e resumo/abstract
Anais de Eventos (10h/
publicacgdo)
Publicacdo de Resumos | Certificado do Evento e cépia trabalho
de Arte e Cultura em | integral ou da primeira folha da publicacio
Revista e ou Anais de | contendo titulo, autores e resumo/abstract
Eventos (5h/ publicac¢do)
Produto de Folders, cartazes, | PDF contendo a descricio do produto
divulgacio revistas, reportagens, | vinculando o mesmo a atividade de Arte e
entrevistas, programas | Cultura desenvolvida e o link de acesso no
de radio e televisdo, | local de origem.
videos, podcasts, ensaios
(5h/ produto)
Produto didatico | Cartilhas, apostilas, | PDF contendo a descricio do produto
ou instrucional videos, modelos | vinculando o mesmo a atividade de Arte e
didaticos, cd’s e Kkits | Cultura desenvolvida e o link de acesso no
didaticos, podcasts, | local de origem.
games (5h/ produto)
Produto Filmes, homepages, apps, | PDF contendo a descri¢do do produto
multimidia podcasts, games (10h/ | vinculando o mesmo a atividade de Arte e
produto) Cultura desenvolvida e o link de acesso no
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local de origem.

Produto Filmes, videos, pecas | PDF contendo a descricio do produto

artistico-cultural | teatrais, partituras, | vinculando o mesmo a atividade de Arte e
performances artisticas | Cultura desenvolvida e o link de acesso no
(20h/ produto) local de origem.

Fonte: Resolugdo CONSEPE/UFAPE n° 008/2024.

8. CONCEPCAO DE ENSINO E DE APRENDIZAGEM

O curso de Ciéncia da Computacao na Universidade Federal do Agreste de
Pernambuco (UFAPE) é caracterizado por uma abordagem educacional que privilegia a
participacdo ativa dos alunos e o desenvolvimento de competéncias praticas e analiticas.
Nossa concepgdo pedagdgica é embasada em preceitos que enfatizam a colaboracdo, a

reflexdo critica e a promog¢do de um ambiente académico estimulante e inclusivo.

Na UFAPE, compreendemos que o ensino e a aprendizagem transcendem a mera
transmissdo de informag¢des. Por conseguinte, almejamos criar um espaco de
aprendizado colaborativo e interativo, onde os discentes sintam-se incentivados a
explorar conceitos, debater ideias e engajar-se em atividades praticas que fomentem o

desenvolvimento de competéncias essenciais.

O corpo docente do curso de Ciéncia da Computagdo, além de detentor de
conhecimento em suas respectivas areas, desempenha o papel de mentores e
facilitadores do processo educativo. Comprometem-se em cultivar um ambiente
académico que promova o didlogo, o questionamento e o desenvolvimento autonomo do

conhecimento por parte dos estudantes.

A concepcdo de ensino e aprendizagem para o curso de Ciéncia da Computagdo na
UFAPE é norteada por principios de rigor académico, colaboragao, inclusdo e estimulo ao
desenvolvimento de habilidades praticas e analiticas. O curso tem como parte de seus
objetivos proporcionar uma formagdo de exceléncia que prepare os alunos para os
desafios do mercado de trabalho e para contribui¢des significativas no avango da

sociedade por meio da tecnologia.

8.1. Metodologias de ensino e de Aprendizagem
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A metodologia adotada no Planejamento Pedagdgico do curso de Ciéncia da
Computacao na UFAPE é cuidadosamente elaborada para promover a autonomia do
discente, garantindo o pleno desenvolvimento das competéncias e habilidades
necessdarias para sua formacao. Este enfoque metodoldgico esta em perfeita consonancia
com as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) do curso (Resolucao CNE/CES n® 5, de
16 de novembro de 2016), priorizando o desenvolvimento de contetidos, estratégias de
aprendizagem, acompanhamento continuo das atividades, acessibilidade metodolégica e

autonomia do aluno.

Para alcancar esses objetivos, uma variedade de metodologias é empregada, cada
uma com foco na promog¢do da autonomia do discente e na estimulagdo da acdo discente
em uma relacdo teoria-pratica. E relevante destacar que as metodologias empregadas
também estdo relacionadas com a promocio das habilidades do século 21*, como, por
exemplo, pensamento critico, comunica¢do, colaboracdo e criatividade. Entre essas

metodologias, destacam-se:

Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP): Os alunos sdo desafiados com
problemas complexos e contextualizados, incentivando-os a buscar solugdes por meio da
pesquisa independente, colaboracdao com colegas e aplicagdo pratica dos conceitos

aprendidos.

Sala de Aula Invertida: O contetido é disponibilizado aos alunos previamente,
permitindo que eles revisem e estudem os materiais antes das aulas. Durante as sessdes
presenciais, o foco é na discussao, resolucdo de problemas e aplicagdo pratica dos

conceitos, aproveitando ao maximo o tempo em sala de aula.

Seminarios e Debates: Os alunos sdo incentivados a apresentar e discutir temas
relevantes da area, promovendo o desenvolvimento das habilidades de comunicacgao,

argumentacao e pensamento critico.

Aula Expositiva Dinamica: As aulas expositivas sdo utilizadas de forma dindmica e
interativa, combinando a apresentacdo de conceitos tedricos com exemplos praticos,

demonstragdes e discussdes em grupo.

1 http://exploresel.gse.harvard.edu/frameworks/9
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Além disso, a acessibilidade metodoldgica é uma preocupacdo central em nossa
abordagem. As metodologias adotadas sdo projetadas para atender as necessidades
individuais de todos os alunos, incluindo aqueles com diferentes estilos de
aprendizagem, habilidades e necessidades especificas. Recursos como materiais
didaticos acessiveis, suporte individualizado e adaptagdes curriculares sao
disponibilizados para garantir que todos os alunos possam participar plenamente do

processo de ensino e aprendizagem.

A metodologia de ensino e de aprendizagem do curso de Ciéncia da Computagao
na UFAPE é embasada em praticas pedagdgicas focadas no desenvolvimento integral do
aluno. Estamos comprometidos em proporcionar uma experiéncia educacional
enriquecedora que prepare os alunos para os desafios do mercado de trabalho e para

contribuic@es significativas no avango da ciéncia e da tecnologia.

Mais uma vez, vale destacar que, seguindo a Lei Brasileira de Inclusdo (Lei N®
13.146, de 6 de julho de 2015), em especial quanto ao direito a educagdo, serao adotadas
praticas inclusivas que nao s6 incluem a adequacdo da avaliacao, mas também, a criagao,

atendimento e acolhimento necessarios, como listados na se¢do 7.

9. AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

A avaliacdo da aprendizagem dos discentes no curso de BCC é um processo
estruturado que visa ndo apenas medir o desempenho académico, mas também
promover o desenvolvimento continuo dos estudantes. Neste contexto, sdo realizadas ao
menos duas avaliagdes principais ao longo do periodo, que buscam capturar o progresso
do aluno em diferentes momentos do curso. Além dessas, ha uma terceira avaliagdo, que
é obrigatodria para aqueles que tiverem média inferior a 7,0, esta possibilita a reposicao
de alguma avaliacdo que os discentes possam ter faltado ou oferece-lhes a oportunidade
de melhorar seus resultados em uma das avaliagdes principais, incentivando a busca por
um melhor desempenho. Ao final do periodo, quando necessario, os estudantes passam
por uma avaliacdo final, que consolida o aprendizado e verifica a aquisi¢do dos

conhecimentos e habilidades previstas no curso.
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Os professores, comprometidos com a qualidade do ensino, utilizam tanto
metodologias de avaliacdo consolidadas quanto praticas inovadoras, como a avaliacao
baseada em projetos, que estimula o aprendizado ativo e a aplicagdo pratica dos
conhecimentos. Além disso, os docentes adotam uma abordagem de avaliagao continua,
centrada no estudante, permitindo que o progresso dos alunos seja acompanhado ao
longo do curso. O objetivo com esta abordagem ndo é apenas avaliar, mas também
orientar os discentes, proporcionando devolutivas que contribuem para o

aprimoramento continuo de suas habilidades e conhecimentos.

10. INTEGRACAO ENTRE AS ATIVIDADES DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

No curso de BCC da UFAPE, a integracao entre as atividades de ensino, pesquisa e
extensao ocorre de diversas maneiras, alinhadas ao Plano de Desenvolvimento
Institucional (PDI) da universidade e as politicas institucionais vigentes. Essa integracao
é essencial para promover uma formagao abrangente dos estudantes, contribuir para o
avangco do conhecimento cientifico e tecnolégico, e impactar positivamente a
comunidade local e regional. Algumas maneiras como essa integracao ocorre, incluem,

mas nio estio limitadas a:

1. Ensino.

a. Curriculo Integrado: O curriculo do curso de BCC é desenvolvido de forma
a integrar contetdos tedricos e praticos, buscando relacionar o
conhecimento adquirido em sala de aula com as demandas reais da
sociedade. Existem projetos de ensino coordenados ou gerenciados por
professores do curso em diversas areas, tais como desenvolvimento
mobile e web. A residéncia em desenvolvimento de software, mencionada
em secOes anteriores, € um exemplo de projeto de ensino relevante
relacionado aos docentes de BCC.

b. Atividades Praticas e Projetos Interdisciplinares: Os estudantes tém a
oportunidade de participar de projetos praticos e interdisciplinares ao
longo do curso, que muitas vezes envolvem parcerias com outros cursos
da universidade.

c. Inclusdo de Estudantes do Ensino Médio: O Programa Institucional de
Iniciacdo Cientifica do Ensino Médio (PIBIC/PIVIC-EM) contribui para a
formacao de jovens talentos desde o ensino médio, estabelecendo uma
conexao precoce entre a universidade e a comunidade escolar.
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d. Os docentes do curso de BCC atuam em projetos de ensino em diversas
areas. Por exemplo, o projeto enitulado: A Importincia de Compressao
Imagens e Videos Digitais em Midias Sociais, coordenado pelo prof. Icaro da
Cunha.

e. Semestralmente cursos e projetos de ensino nas subareas da computacao
sao ofertados, pelos docentes do curso ou pelos laboratorios de tecnologia.

2. Pesquisa.

a. Participacdo em Projetos de Pesquisa: Os estudantes tém a oportunidade
de participar ativamente de projetos de pesquisa liderados por
professores do curso, contribuindo para a geracdo de novos
conhecimentos e solucdes inovadoras. Existem projetos de pesquisa
coordenados ou gerenciados por professores do curso em diversas areas,
tais como computacdo aplicada a sadde, educacdo, agricultura e
transporte.

b. Programas de Iniciagdo Cientifica Integrados: Os programas de iniciacdo
cientifica, como o PIBIC/PIVIC e o PIBIC/PIVIC-Af/UFAPE/CNPq,
proporcionam aos estudantes a oportunidade de integrar o ensino com a
pesquisa desde os primeiros anos da graduacdo, sob a orientacao de
docentes e pesquisadores.

c. Grupos de Pesquisa: O curso abriga grupos de pesquisa em diversas areas
da computacdo, liderados por professores do curso. Os estudantes podem
se integrar a esses grupos, participando de atividades de pesquisa e
contribuindo para a produc¢do de conhecimento na area. Sdo 5 grupos de
pesquisa no entorno do curso, sdo eles: BREACS - Brazilian Enterprise
Architecture Studies, DKD - Distributed Knowledge Development, LINC -
Laboratério de Inteligéncia Computacional, Nucleo de Estudos em
Tecnologias da Informagdo e UNAME Research Group.

d. Os docentes do curso de BCC atuam em projetos de pesquisa em diversas
areas. Por exemplo, no dominio da satude, ha projetos voltados para o
diagnoéstico e monitoramento de doengas. Na educagdo, existem iniciativas
focadas na andlise de dados e sistemas educacionais. Na agricultura,
destacam-se projetos para o monitoramento de animais em fazendas.
Outra area amplamente explorada é a Inteligéncia Artificial (IA), que inclui
projetos relacionados a confianca em sistemas criticos baseados em
aprendizado de maquina, iniciativas para aprimorar a interpretabilidade
de modelos de IA e aplicagdes de aprendizado de maquina no contexto de
bancos de dados. Varios projetos também estdo sendo desenvolvidos no
contexto de engenharia de software, redes e Internet das coisas.

e. Diversos projetos sdo desenvolvidos anualmente, essa lista abaixo inclui
apenas alguns dos projetos atuais, entretanto nao se limita apenas aos que
estdo descritos a seguir, possuindo pelo menos o dobro disso, ativos e em
desenvolvimento:
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3. Extensao.

Na area de Engenharia de Software, por exemplo, Prevencao de
conflitos de integracdo de cédigo e Prevencao, detecgdo, e resolucao
de conflitos de integracdo de cddigo sdo projetos de pesquisa
coordenado pela prof. Thais, como também desenvolvidos pelo
prof. Rodrigo Andrade: Analisando consumo de memoéria, energia e
desempenho para diferentes linguagens de programaciao e
restricdes de seguranca e privacidade para contribuices de codigo.
Na area de Inteligéncia Computacional, diversos professores atuam
nas mais diversas subareas, como o prof. René Gusmao, os projetos
Investigacdo de novas estratégias para agrupamento de dados com
multiplas visoes e Investigacdo do IDEB em Pernambuco através de
Mineragdo de Dados Educacionais. Enquanto o professor Tiago
Buarque, trabalha com os projetos de Reducao de
dimensionalidade em tarefas de classificacio automadtica de
padrdes e Inteligéncia artificial, aprendizagem de maquina e redes
neurais: técnicas e aplicacoes. E o prof. Luis Filipe, que atua com 2
projetos atualmente, Explorando Dados Histéricos, Demograficos e
Epidemioldgicos para Otimizar a Localizacdo, Cobertura e
Dimensionamento de Profissionais e Servigos de Saide na Atencdo
Primdria a Sadde e Diretrizes para Construcdo de Redes Neurais e
Bases de Dados Visando o Controle de Sobreajuste/Sub-ajuste em
Aprendizagem Profunda.

E importante destacar que este sdo apenas alguns exemplos dos
projetos desenvolvidos na atualidade por docentes e comunidade
do curso e da instituicido. No caso do prof. Dimas Cassimiro,
coordenando os projetos hansen.ai: Plataforma inteligente para
monitoramento, classificacio e predicdo de incapacidades em
decorréncia da hanseniase e Explorando Dados Historicos,
Demograficos e Epidemioldgicos para Otimizar a Localizacao,
Cobertura e Dimensionamento de Profissionais e Servicos de Satude
na Atencao Primdaria a Saude. Outros exemplos de projetos de
pesquisa, coordenados pelo prof. Alvaro Alvares, Centro de
Competéncia EMBRAPII VIRTUS em Hardware Inteligente para
Industria - VIRTUS-CC e 5G-Security: Projeto de Pesquisa e
Inovacdo sobre Seguranca Cibernética das Redes de
Telecomunicagdes, Especialmente nos Sistemas de Comunicacdes
Moveis de Quinta Geracdo (5G).

a. Projetos de Extensdo: O curso desenvolve projetos de extensdo que

buscam aplicar o conhecimento técnico-cientifico em beneficio da

comunidade. Esses projetos podem envolver o desenvolvimento de

solucdes tecnoldgicas para problemas locais, capacitacdo da populacao em
tecnologia, entre outros. Existem projetos de extensiao coordenados ou
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gerenciados por professores do curso em diversos dominios e que podem
beneficiar a comunidade.
Empresas Juniores e Laboratérios de Inovacdo: A presenca de uma
Empresa Janior (Time JR) e laboratérios de inovacdo, como o BCC
Coworking e o Laboratério Multidisciplinar de Tecnologias Sociais (LMTS),
proporciona aos estudantes a oportunidade de aplicar seus
conhecimentos em projetos reais, promovendo a interacdo entre academia
e mercado e o desenvolvimento de solucdes inovadoras para a sociedade.
Projetos de Extensao Interdisciplinares: Os projetos de extensdo do curso
de BCC abordam diversas areas do conhecimento e buscam promover
melhorias na regido, envolvendo parcerias com outros cursos e
institui¢cOes externas.
Programa Institucional de Bolsa de Extensdo (PIBEX): O PIBEX contribui
para as acdes extensionistas nos cursos de graduag¢do da UFAPE,
estimulando o protagonismo discente no desenvolvimento de projetos
indissociaveis do ensino e da pesquisa.
Programa Institucional de Apoio a Extensdo (PIBAE): O PIBAE incentiva e
desenvolve atividades académicas e vivéncias administrativas,
promovendo a formacao integral dos bolsistas e estimulando a integragdo
entre a academia e a comunidade.
Os docentes do curso de BCC atuam em projetos de extensdo em diversas
areas. Por exemplo, extensdes relacionadas com areas sociais, museu do
cangaco e programacao competitiva. Alguns dos projetos de extensao que
ocorrem na esfera do curso de ciéncia da computagao:

i.  Producgdo agroecolodgica apoiada por tecnologia no mercado da vida

de bonito - PE

ii. Tecnologia a favor da geracdo de renda no mercado da vida de
bonito - PE

iii.  Tecnologia, geracdo de renda e producado sustentavel na associacdo
de produtores e moradores agroecolégicos do imbé, marrecos e
sitios vizinhos (assim)

iv.  Desenvolvimento de um sistema de agendamentos para o hospital
Veterinario universitario - hvu da universidade federal do Agreste
de pernambuco - UFAPE

v. Desenvolvimento de tecnologia social em apoio aos bancos
comunitarios de sementes do seminario alagoano

vi.  Ampliando a presenca digital na rede de associacoes de Agricultura
urbana

vii.  To ligada! Um aplicativo para promog¢ao dos direitos da mulher e o
combate a violéncia doméstica e familiar

viii.  Tecnologias digitais para potencializacido das praticas de
comercializagdo da associacdo de produtores e moradores
agroecologicos do imbé, marrecos e sitios vizinhos (assim)
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ix. Desenvolvimento de um sistema de gerenciamento de consultas
para o hospital veterinario universitario - HVU/UFAPE

X.  Potencializando as praticas de gestao da “cooperativa dos pequenos
produtores agricolas dos bancos comunitarios de sementes” com o
uso de tecnologias digitais

xi.  Tecnologias digitais na promoc¢do de praticas alternativas de
comercializacdo da associacao vida agroecolégica

Essas sao algumas das formas pelas quais a integracdo entre ensino, pesquisa e
extensao acontece no curso de BCC da UFAPE. Essas atividades sao fundamentais para
proporcionar uma formacao de qualidade aos estudantes, contribuir para o avango do
conhecimento e impactar positivamente a comunidade. Como complemento, outros tipos
de projetos também podem ser desenvolvidos, como o Programa Institucional
Voluntariado de Iniciacdo ao Empreendedorismo e Startups e o Programa Institucional
de Bolsas de Iniciagdo em Desenvolvimento Tecnolégico e Inovagao. Atualmente, nesse
contexto, dois projetos foram executados, o projeto "Um Ambiente Integrado para o
Desenvolvimento de Solug¢des Tecnoldgicas" e o "Aprimoramento e integracdo dos
sistemas de gerenciamento de servigos do setor de patologia veterinaria e do hospital

veterinario da UFAPE".

Por fim, alguns projetos de pesquisa ou de desenvolvimento tecnolégico com
financiamento externo também sdo desenvolvidos e coordenados por docentes do curso.
As principais agéncias de fomento que financiam os projetos de pesquisas dos docentes do
programa proposto, bem como apoio as bolsas e apoio financeiro sdo: Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq), Fundagdo de Amparo a Ciéncia e
Tecnologia do Estado de Pernambuco (FACEPE), Financiadora de Estudos e Projetos
(FINEP) e a propria UFAPE com recursos internos. Os projetos financiados listados a seguir
estdo atualmente em desenvolvimento, contando com as colaboragdes internas e
interinstitucionais. E importante destacar que todos os projetos citados abaixo receberam
recursos financeiros dos seus respectivos orgaos de financiamento, por meio de editais de
fomento a pesquisa e desenvolvimento. Os membros deste programa participam ativamente
de diversos projetos com financiamento externo. Segue abaixo alguns projetos de pesquisa e

inovacao executados recentemente ou entdo em execucao:

e Projeto “Locus Zootech: Ambiente para Inovagdo Tecnoldgica na Produgdo de Leite”,
estd sendo financiado pela Fundagdo de Amparo a Ciéncia e Tecnologia do Estado de
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Pernambuco (FACEPE), com bolsa de fomento a inovagao [Proc. APQ-0167-1.03/22],
sob a coordenacdo do Prof. Jean Araujo. Vigéncia 2022-2024;

e Projeto “Interdisciplinaridade e Inovagdao Tecnoldgica no Museu do Cangago”, esta
sendo financiado pela Fundacdo de Amparo a Ciéncia e Tecnologia do Estado de
Pernambuco (FACEPE), com bolsas e recursos [Proc. ARC-0009-1.03/22], sob a
coordenacdo do Prof. Jean Araujo. Vigéncia 2022-2023;

e Projeto “Reducdo de dimensionalidade em tarefas de classificacdo automatica de
padrdes”, com financiamento de bolsa pelo CNPq/MCTI/SEMPI, sob a coordenagao
do Prof. Tiago Buarque. Vigéncia 2021-2022;

e Projeto “Estratégias de Monitoramento de Envelhecimento de Software e Politicas de
Rejuvenescimento para Ambientes de Cloud Computing”, com financiamento de bolsa
de iniciacdo cientifica pela FACEPE [Proc. BIC-0612-1.03/21], sob a coordenagao do
Prof. Jean Araujo. Vigéncia 2021-2022;

e Projeto “Modelagem de Dependabilidade e dos Efeitos do Envelhecimento de
Software em Infraestruturas de Computagdo em Nuvem”, com financiado de bolsa de
p6s-doutorado pelo CNPq [Proc. 151923/2020-5], sob a coordenacdo do Prof. Jean
Araujo. Vigéncia 2021-2022;

e O nprojeto “Rede Nordeste de Inteligéncia Artificial”, financiado pela
FAPESP/MCTIC, conta com a participagao do Prof. Luis Filipe. Vigéncia 2021-2022;

e O projeto “Construcdo de uma Infraestrutura de Dados de Mobilidade Urbana”,
financiado pela CAPES, CNPQ e FACEPE, conta com a participacdo do Prof. Dimas
Cassimiro. Vigéncia 2018-2022;

e O projeto internacional “DEPS-12 - Dependability and Performance Evaluation of
Storage Systems”, financiado pela EMC Corporation, contou com a participacdo do
Prof. Jean Araujo. Vigéncia 2011-2012.

e Residéncia Tecnoldgica em Desenvolvimento de Software, com Habilitagio em
Aplicacdes Mobile e Web, financiada com bolsas e recursos pela FACEPE/Omnilink
[Proc. ARC-0335-1.03/22], sob coordenacdo do Prof. Igor Vanderlei. Vigéncia
2022-2023;

e MonitoraMar: Pesquisa e Inovacdo Tecnoldgica para Avaliagdo e Mitigagdo de
Ataques de Tubardo na Orla Maritima da Regido Metropolitana do Recife. Financiado
pela FACEPE. Vigéncia 2024-2025;

e Explorando Dados Historicos, Demograficos e Epidemioldgicos para Otimizar a
Localizacao, Cobertura e Dimensionamento de Profissionais e Servicos de Satde na
Atengdo Primaria a Saude. Financiado pelo CNPq. Coordenado pelo prof. Dimas
Cassimiro. Vigéncia 2024-2025;

e Pesquisa e Desenvolvimento Para Viabilizagdo da Mobilidade Urbana Baseada em
Motocicletas Elétricas. Financiado pelo CNPq. Coordenado pelo prof. Daliton da
Silva. Vigéncia 2024-2025;

11. APOIO AO DISCENTE
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A politica de assisténcia estudantil da UFAPE, com base nas orienta¢des do
Programa Nacional de Assisténcia Estudantil (PNAES), através da Pro-Reitoria de
Assisténcia Estudantil (PRAE) atende, prioritariamente, aos estudantes que vivem em
situacdo de vulnerabilidade social. Sua principal finalidade é desenvolver programas,
servicos e acdes que visam a reducdo das desigualdades socioecondmicas, de género,
raca e etnia e a amplia¢do das taxas de acesso e permanéncia dos estudantes, garantindo

a conclusdo do curso no tempo previsto.

A UFAPE atualmente contempla a¢des nas areas de moradia, alimentacgao,
transporte, apoio pedagégico, inclusdo digital, cultura, esporte, assisténcia a satde e de
acessibilidade. No contexto do curso de BCC, o apoio aos estudantes se da através da

participacao dos docentes e discentes do curso nos programas listados a seguir:

e Monitoria: Objetivo de promover a iniciagdo a docéncia de discentes sob
orientacdo de docente do curso, conforme a Resolu¢io CONSEPE/UFAPE N2
002/2023. Espera-se que o discente desenvolva competéncias de docéncia,
aprendendo métodos e técnicas de ensino e aprendizagem a medida que colabora
com o orientador em componentes curriculares especificos. A monitoria pode
ocorrer nas modalidades com bolsa ou voluntaria. Em caso de bolsa, a selecdo é
regida por edital.

e Programa de tutoria: Objetivo de implementar projetos didaticos que valorizem a
aplicagdo e a vivéncia pratica dos contetidos estudados em componentes
curriculares especificos, conforme a Resolu¢ao CONSEPE/UFAPE N2 005/2022. A
tutoria pode ocorrer nas modalidades com bolsa ou voluntaria. Em caso de bolsa,
a selec¢do é regida por edital.

e Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo Cientifica - PIBIC: Objetivo de
despertar vocacdo e incentivar talentos potenciais em pesquisa cientifica,
qualificando recursos humanos para os programas de pds-graduacao, bem como
aprimorando o processo de formacao de profissionais para o setor produtivo.

e Programa de Iniciagdo Cientifica - PIC: Mesmo objetivo do PIBIC, com o
diferencial de ocorrer na modalidade voluntaria, ou seja, sem bolsa.

e Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo em Desenvolvimento Tecnolégico e
Inovacao (PIBITI): Objetivo de estimular atividades, metodologias,
conhecimentos e praticas proprias ao desenvolvimento tecnolégico e processos
de inovacdo. A selecdo é regida por edital.

e (Comissdao de Orientagdo e Acompanhamento Académico - COAA: Objetivo de
acompanhar e orientar os estudantes em situacao de insuficiéncia de rendimento,
conforme a Resolucdo CONSEPE/UFAPE N2 007/2023. A COAA é composta pelo
Coordenador do Curso, 3 (trés) professores e 1 (um) estudante, indicados pela
Coordenacgao e homologados pelo CCD.
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A UFAPE ainda conta com a Diretoria de Rela¢des Internacionais (DRI) e a
Diretoria de Relagdes Interinstitucionais (DRINT), que respectivamente tém a finalidade
de ampliar e consolidar a internacionalizagdo e os lagos de cooperacgao interinstitucional
da Universidade, proporcionando a comunidade académica oportunidades de usufruir
da mobilidade como forma de fortalecer o desempenho académico e fomentar

experiéncias culturais.

11.1. Acessibilidade e suas nuances

A Lei n° 10.098/2000 estabelece as normas gerais e os critérios basicos para
promover a acessibilidade de todas as pessoas com deficiéncia ou que apresentem
mobilidade reduzida, independente de qual seja esta deficiéncia (visual, locomotora,
auditiva etc.), através da eliminacdo de obstaculos e barreiras. Ainda de acordo com a
referida Lei, os dbices enfrentados pelas pessoas com deficiéncia sdo definidos como
qualquer entrave, obstdculo, atitude ou comportamento que limite ou impeca a
participacdo social da pessoa, bem como o gozo, a fruicao e o exercicio de seus direitos a
acessibilidade, a liberdade de movimento e de expressdo, a comunicagdo, ao acesso a

informacao, a compreensao, a circulagdo com seguranga, entre outros.

Associar a acessibilidade apenas as questdes ligadas a infraestrutura
fisica/arquitetdnica, significa restringir o conceito, haja vista as especificidades do
publico-alvo que compde a educacgao inclusiva (surdos, pessoas com transtornos globais
do desenvolvimento, autistas, etc.). De acordo com a Politica Nacional de Educagdo
Especial na Perspectiva da Educacdo Inclusiva (2008, p.12), na educacao superior, a
educacdo especial se efetiva por meio de agcdes que promovam o acesso, a permanéncia e
a participacdo dos estudantes. Estas acdes envolvem o planejamento e a organizacao de
recursos e servicos para a promog¢ao da acessibilidade arquitetonica, nas comunicagoes,
nos sistemas de informagdo, nos materiais didaticos e pedagdgicos, que devem ser
disponibilizados nos processos seletivos e no desenvolvimento de todas as atividades

que envolvam o ensino, a pesquisa e a extensao.

No interesse de potencializar a¢des institucionais de acessibilidade, a UFAPE
criou a SECAC através da Resolugao n? 013/2021, do Conselho Superior Pro Tempore e
publicada pela Portaria n? 142, de 26 de outubro de 2021 - DOU. A SECAC foi implantada

com o objetivo de propor, desenvolver, e promover a¢des de acessibilidade para o
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atendimento as necessidades das pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida, no
sentido da remocao de barreiras fisicas, pedagdgicas, atitudinais e comunicacionais

existentes no ambiente académico.

A parte administrativa da SECAC é composta por 02 (dois) tradutores intérpretes
de libras efetivos nas fun¢des de Secretario e Eventual Substituto. Para atendimento ao
publico, tem-se a equipe composta por 09 (nove) tradutores intérpretes de libras e 01
(um) ledor transcritor do sistema braille - todos servidores contratados por
terceirizacdo. Para composicio de uma equipe minima que atenda as demandas
emergentes na UFAPE, necessita-se de Pedagogo, Psicopedagogo ou
Neuropsicopedagogo, Terapeuta Ocupacional, Professor Surdo Bilingue, Professor

Brailista, Psic6logo e Técnico em TI.

Na UFAPE, a acessibilidade é compreendida a partir das suas diferentes
dimensodes (SASSAKI, 2005): arquitetonica, comunicacional, metodoldgica, instrumental,
atitudinal e programatica. A acessibilidade esta presente desde o momento de ingresso
do estudante, ao destinar uma reserva de vagas para as pessoas com deficiéncia (Lei n?
13.409/2016), até a sua conclusdo, prezando pela qualidade social de sua permanéncia
na instituicdo. A Universidade também cumpre os requisitos legais de acessibilidade e
inclusao, previstos no Decreto n2 5.626/2005, uma vez que oferece a disciplina de Libras

como optativa para os bacharelados e obrigatéria para as licenciaturas.

11.1.1. Mapeamento das demandas de acessibilidade

Uma das atividades permanentes desenvolvidas pelo SECAC é o mapeamento do
publico-alvo das agdes de acessibilidade na UFAPE, incluindo pessoas com deficiéncia
(fisica, auditiva/surdez, visual/cegueira e intelectual), mobilidade reduzida e discentes
com transtornos globais do desenvolvimento, altas habilidades/superdotacao ou outras
necessidades especificas. A atualizacdo do mapeamento dos discentes ocorre pelo
ingresso no sistema de cotas, por demanda espontanea ou busca ativa através das
Coordenacdes dos Cursos de Graduagdo e Pds-Graduacgdo. No caso da identificacao de
docentes e técnicos, além da demanda espontanea e ingresso na institui¢do pelo sistema
de cotas, ocorre busca ativa no sistema de gestdo Sistema Integrado de Administracdo de

Recursos Humanos - SIAPE.
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Como servicos ofertados pela SECAC, temos o Servico de Traducao e
Interpretacao em LIBRAS para atender a comunidade surda; Servico de Adaptacdo e
Producdo de Texto em Formato Acessivel para pessoas com cegueira, baixa visao e
dislexia, além de uma parceria firmada com a Pro6-reitoria de Ensino e Graduag¢ao (PREG)

para o Servico de Orientacdo Pedagégica, voltado aos discentes de cursos de graduagao.

No tocante as acdes de adaptacdo fisica, a SECAC realiza articulagdes com a
Prefeitura para que adequacgdes ou criacdo de novos espacos sejam realizadas de acordo

com as normativas vigentes, com interesse especial, no conceito de desenho universal.

A UFAPE compreende a acessibilidade como uma politica transversal a toda sua
estrutura, sendo a SECAC o 6rgdo responsavel por estabelecer as articulagdes que

promovam a constru¢do de uma cultura inclusiva em todos os espagos da instituicao.

11.1.2. Acessibilidade Metodolégica

Para que a acessibilidade pedagdgica/ metodoldgica se estabeleca, é necessaria a
compreensado de que se trata de uma construcao coletiva firmada na comunicac¢do entre
discente, docente, o curso no qual estd matriculado bem como os servigos, espacos e

tecnologias de suporte.

A eliminacdo de barreiras metodoldgicas implica possibilitar que os discentes
com deficiéncia possam acessar o conhecimento sem entraves nos métodos e técnicas de
ensino, promovendo um processo de ensino e aprendizagem de forma qualitativa e
autonoma. Nesta perspectiva, a acessibilidade metodoldgica nos cursos de graduacgdo e
pos-graduacdo, é proposta a partir da identificacdo das necessidades especificas e
potencialidades do estudante com deficiéncia. Dessa forma o curso devera refletir como
estd atuando junto ao corpo docente para formacao do discente com deficiéncia, no que
tange o desenvolvimento de praticas inclusivas, refletindo os caminhos para viabilizar o

processo de ensino e aprendizagem desses sujeitos.

Como premissa para promoc¢do das condigdes que garantam a equidade na
aprendizagem, é fundamental que o discente seja o protagonista no seu processo de
formacdo. A partir do didlogo com os estudantes é possivel identificar, elencar e

viabilizar as adaptagdes e tecnologias assistivas (recursos e servicos que contribuem
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para proporcionar ou ampliar habilidades funcionais de pessoas com deficiéncia) que

auxiliam na equiparacao das condi¢coes de aprendizagem de estudantes com deficiéncia.

Esses recursos e servigos poderdao ser disponibilizadas de acordo com a

necessidade especifica do discente, tais como:

1. Surdez/ deficiéncia auditiva: recurso de legenda, janela de interpretacdo e/ou
servico de tradug¢do e interpretacdo em Libras presencial, dilatagdo de tempo
para a realizacdo de atividades e espaco fisico para uso individual em atividades
especificas, como avaliagdes (se necessario);

2. Cegueira/ baixa visdo: ledores de tela, ferramentas para edicdo de textos
(caderno com pauta ampliada, teclado com contraste, maquina de escrita braille,
aparelho gravador de voz, linha braille, ledores auténomos, escaner conversor,
lupa eletronica e outros ampliadores visuais), textos em formato acessivel
(Braille, ampliacao, contraste e audio), audiodescri¢do, dilatagdo de tempo na
realizacdo de atividades, espaco fisico para uso individual em ocasides especificas
(se necessario);

3. Deficiéncia fisica/ mobilidade reduzida: mouse ampliado, caderno com pauta
ampliada, gravador de voz, adaptagdes nas ferramentas usadas para escrita,
realizacdo de atividades e producao académica flexivel, devidamente registradas
e arquivadas, mobilidrio adaptado, disposicdo adequada dos espagos para livre
circulacao, visualizacao, participacdo em todas as atividades em que participar e
dilacao de tempo para a realizacao de atividades;

4. Deficiéncia intelectual, transtornos globais do desenvolvimento, TDAH, altas
habilidades/ superdotacdao e transtornos de aprendizagem: adaptacdo na
linguagem/ formato da informagdo apresentada; cuidados com a carga cognitiva
presente nos materiais visuais, textuais e espaciais; adequag¢do do curriculo de
forma a atender as especificidades dos discentes; uso de abafadores de ruidos;
softwares ampliadores de comunicacdo alternativa; utilizagdo de formas de
producdo/ registro diversos que estimulem a autoria do discente (desde que
devidamente registrados e arquivados); dilatacdo de tempo na realizacdo de
atividades; espaco fisico para uso individual em ocasides especificas, como
avaliacGes (se necessario).

Vale salientar que o diagndstico ndo define a pessoa que necessita de algum
recurso de acessibilidade. Mesmo que um grupo apresente a mesma caracterizacdo da
deficiéncia, cada pessoa apresentard necessidades de adequacdo especificas. Para

auxiliar os docentes na promocao da acessibilidade metodolégica, o curso contara com o

apoio e orientacdo da equipe de profissionais da SECAC.
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12. GESTAO ACADEMICA DO CURSO E 0OS PROCESSOS DE AVALIACAO INTERNA E
EXTERNA DO CURSO

O presente Projeto Politico-Pedagogico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacao surge de uma demanda da comunidade e busca a formacgdo e qualificacdo
profissional, consequentemente estara em permanente avaliacdo e sujeito a revisdo e
aperfeicoamento. Serdo implantados mecanismos de avaliagdo docente com
periodicidade semestral e de direcionamento do Colegiado do Curso, com periodicidade
minima mensal. Reunides periddicas do Colegiado de Curso utilizardo os resultados das
avaliagoes docentes para melhorar a alocacdo docente e treinamento dos profissionais

envolvidos com o curso.

Avaliacbes de periodicidade semestral serdo realizadas e reunides de
direcionamento estratégico anuais para adequag¢do a futuras mudancas e anseios
conforme Parecer CNE/CP n. 009/2001. Pretende-se realizar uma politica de avaliacdao
permanente em conjunto com a comunidade e, em especial com os grupos de trabalhos e
féruns de discussdo permanentes, capazes de tornar publicas as interpretacdes do
processo avaliativo, construindo parametros, critérios e padrdes com o coletivo do
Colegiado do Curso, regidao onde o curso se insere e da Universidade para que

corresponda as politicas da SBC e as demandas da comunidade.

O Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo prevé um sistema de
avaliagdo continua de modo que o colegiado tenha subsidios para efetuar melhorias na

qualidade do curso. Este sistema de avaliacdo sera realizado de quatro formas distintas:

1. Reunido periddica dos professores do colegiado do curso pelo menos uma vez ao
semestre para uma avaliacdo do curso e do semestre.

2. Avaliacdo das disciplinas do curso, professores, coordenagdo e dire¢do, por parte
dos alunos, de acordo com normas institucionais proprias. As disciplinas
obrigatérias poderdo ser alteradas, e novas disciplinas optativas poderdo ser
propostas, a fim de realizar rapidas adequagcdes ao mercado de trabalho, as
orientacdes da Sociedade Brasileira de Computacdo, Ministério da Educacao, ou
ainda, as normas internas e institucionais, mediante discussdo e aprovagao pelo
Nucleo Docente Estruturante, e, submetido a Coordenacdo do Colegiado Didatico
do curso, para validacao.
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3. Preenchimento pelo aluno de questionario especifico, apds a realizacdo de estagio
supervisionado obrigatério, indicando como foi a sua inserc¢do e adaptagdo na
empresa e apresentando sugestdes de melhorias na atividade de estagio e no
curso.

4. Avaliacao do Curso e da Instituicdo pelos egressos com mais de um ano de
graduacao, através de formulario especifico.

O resultado das avaliagdes é analisado e classificado, em seguida, apds essa
apropriacdo, a instituicdo publica e publicita os resultados para a comunidade
académica. Logo, a UFAPE, que na medida de duas demandas e prioridades, realiza
investimentos para atender as solicitacbes e retorna para a comunidade sobre o

atendimento destas demandas.

Para o caso da avaliacao externa ENADE, o curso dispde de uma base de dados
com centenas de questdes de varios cursos referentes a provas anteriores do ENADE,
além da possibilidade de criacdo de novas questdes. Essa base é compartilhada com a
Universidade de Pernambuco e por meio de um sistema chamado SOS ENADE, constroi e

simula provas do ENADE fundamentadas nessa base de dados.

Como esta secdo trata de elementos internos e externos para avaliagdo, deve-se
considerar também a Comissdo Prépria de Avaliacdo, que seguindo uma base de dados
referente a avaliacdo formal institucional, os boletins da CPA e instrumentos sdo
utilizados para atendimento de demandas, simples ou complexas, cumprindo o

planejamento das ac¢des e prioridades de cada curso na instituigao.

Da mesma maneira, 0 acompanhamento do egresso, € um mecanismo que atende
a autoavaliacdo no curso, ja que ha um didlogo continuo na comunidade e a participacdo
dos egressos é ativa, inclusive, realizando projetos e incentivos financeiros no curso. O
sistema de acompanhamento é baseado no preenchimento de informagdes extraidas de
suas redes sociais de trabalho, que como referéncia, utiliza uma base de dados sobre
cada egresso, referente a informacdes particulares para permitir um contato mais

simplificado a esse egresso quando necessario.

12.1. Coordenacao do curso

Ao considerar o coordenador enquanto um gestor pedagdgico, e que suas acdes

devem ser voltadas para o sucesso da qualidade do curso, incluindo ai as dimensdes
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didaticas, pedagdgicas, administrativas, dentre outras. Com base no Estatuto da UFAPE,

em seu Art. 55. Sdo competéncias da coordenacao de curso:

[ - convocar e presidir as reunides do Colegiado de Curso de Graduacdo e de
Programas de P6s-graduacao;

Il - solicitar ao Diretor do Centro Académico as providéncias que se fizerem
necessarias para melhorar o funcionamento do Curso;

[II - articular-se com os érgaos proprios da Prd-Reitoria competente, a fim de
harmonizar o funcionamento do Curso com as diretrizes deles emanadas;

[V - organizar, ouvindo o Colegiado de Curso de Graduac¢do e de Programas de
P6s-Graduacao, os hordrios escolares, comunicando-os a Proé-Reitoria
competente, nos prazos por ela fixados;

V - cumprir e fazer cumprir as decisdes dos 6rgaos superiores sobre matérias
relativas ao curso; e

VI - desempenhar outras atribui¢cdes que forem delegadas por este Estatuto, pelo
Regimento Geral da Universidade e pelo Regimento Interno do Centro Académico;
O Coordenador do curso é um servidor com dedicacdo exclusiva, com regime de

trabalho de 40 horas. A coordenacdo de curso também tem um secretario e um eventual
substituto, que por vezes também executa o papel de secretariado, visando auxiliar e
acompanhar de forma mais préxima as atribuicdes do coordenador. O coordenador
assume de forma natural a presidéncia de diversas comissdes, como CCD, NDE, COAA,

entre outros.

A coordenagdo dispde de um plano de acdo para sua gestdo, com intuito de
apontar marcos, processos, ferramentas e procedimentos que serao utilizados naquele
intersticio. Este plano de acdo é gerenciado e monitorado pela propria coordenacgao, que
tenta executar um conjunto de a¢cdes em conjunto com toda a comunidade académica,
instituindo liderancas e destinando responsabilidades, para colegiados, comissdes,
forcas tarefas, alunos, egressos, professores e demais comunidade académica. Este plano
de acdo, ao final, quando avaliado, dispde de indicadores de desempenho da
coordenacdo, das disciplinas, dos professores e dos discentes naquele determinado

periodo.

A sala da coordenagdo é uma sala ampla que permite atendimento aos discentes
de forma privada e também com equipes, viabiliza assim as acgoes
académico-administrativas. Este espaco de trabalho possui computadores e impressora,

acessa a rede institucional, tem acesso a WIFI e possui armarios para arquivo.
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12.2. Colegiado de coordenacao didatica - CCD

O Colegiado de Coordenacao Didatica - CCD é constituido pelo coordenador do
curso, como presidente, pelo seu substituto eventual, como vice-presidente, por
docentes dos primeiros quatro periodos do curso (quatro representantes) e do quinto ao
ultimo periodo do curso (cinco representantes), que ministram disciplinas no curso, e
por representantes do corpo discente de graduacdo. Atualmente, é composto por 14
membros, sendo 11 (onze) professores doutores, 2 (dois) alunos do curso e, por fim, um

servidor técnico-administrativo da instituicdo.

O colegiado do curso atua conforme a resolucao CONSEPE/UFAPE N2 007/2023,
realiza reunides periddicas com registros de Atas com fluxo determinado e
encaminhamento de Decisdes e Ag¢des para todos os efeitos da organizagao
administrativa e didatico-cientifica. O Colegiado do curso se reune ordinariamente uma
vez por més e, extraordinariamente, sempre que convocado pelo Coordenador ou por
maioria absoluta de seus membros. O CCD de curso é responsavel pelo planejamento e
execucao da autoavaliacdo sobre seu desempenho, para implementacao ou ajuste de

praticas de gestdo. Trabalharao em conjunto com o NDE e o Coordenador de Curso.

Regulamentado pela Resolu¢dao/UFAPE n® 07/2023 de 5 de setembro de 2023,
especificamente, no Art. 10, sdo atribuicdes do Colegiado de Coordenacao Didatica
(CCD):

[ - Propor os perfis e areas para realizacdo de concurso ou redistribuicdo de
docentes de acordo com as demandas dos cursos de graduacao;

Il - Apreciar e homologar os planos de ensino das disciplinas dos cursos de
graduacao;

[l - Apreciar e homologar, em primeira instancia, alteracbes no projeto

pedagégico e nos curriculos dos cursos de graduacdo encaminhados pelo NDE dos
cursos de graduacao;

IV - Apreciar e homologar os encaminhamentos da COAA;

V - Cumprir e fazer cumprir as decisdes dos Orgido superiores sobre matérias
relativas aos cursos de graduacao;

VI - Apreciar e deliberar sobre as solicitacdes acerca do aproveitamento de
estudos e equivaléncias, ouvidos os docentes dos cursos com competéncia para julgar e
emitir parecer sobre o contetdo de tais solicitagdes

E importante destacar a interacao que existe entre o colegiado e outras instancias

do curso, como NDE, COAA, Coordenacdo de curso e demais comissdes ou forcas de
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trabalho. O CCD atua em conjunto com as demais comissdes buscando compreender,
acompanhar, executar e verificar as agoes do curso, desde praticas pedagdgicas adotadas
para disciplinas iniciais até decisdes importantes de equiparacao de estagio, atividades

complementares, entre outros.

Como pratica de gestdo para acompanhamento das atividades do curso, a
coordenacdo utiliza varias ferramentas para auxiliar o processo de organizacao,
planejamento e execu¢do das atribuicdes da coordenacao de curso. Como exemplos
principais, pode-se destacar, o SIGAA, que é composto por um conglomerado de
sistemas, como o SIPAC - Sistema de Gestdo e acompanhamento de processos, o SIGA -
sistema de gestdo educacional. Por fim, para atividades mais convencionais, o drive da
coordenacdo da suporte e armazenamento para: diversas planilhas, formularios,
resultados de avaliacdes, atas, decisoes, registros, portarias, entre outros. As demandas
do curso sdao recebidas e organizadas pela coordenacdo por meio de processos,
comunica¢des por email ou atendimento direto aos alunos, professores e curso como
todo. A secretaria do curso costuma receber as demandas em conjunto com a
coordenacdo, definindo a prioridade das ag¢des, encaminhamento aos devidos

responsaveis e acompanhar o progresso das acgoes.

A coordenagdo de curso utiliza para suporte ao registro, acompanhamento e
execucao de seus processos e decisdes, o sistema SIPAC Processos e o google drive
institucional, que permite gerenciar todos os processos encaminhados para a
coordenagdao de curso. O SIPAC faz parte do conglomerado de sistemas do SIGAA. E
apenas no google drive institucional da coordenacao, fica contido o plano de agdo e as

informacgdes sobre o acompanhamento do plano e das suas a¢des.

12.3. Nucleo docente estruturante - NDE
Regulamentado pela resolugao CONSEPE/UFAPE N2 007/2023 de 5 de setembro

de 2023, o NDE é o 6rgdo consultivo responsavel pela concepg¢do, atualizacdo e
revitalizacdo do Projeto Pedagdgico do Curso. Ele é constituido por, no minimo, cinco
professores pertencentes ao corpo docente do curso, além do Coordenador do Curso que
exerce a funcao de presidente. Esta comissdo costuma se renovar periodicamente, em
seguida as eleicdes de coordenacdo, quando novas eleicdes sdo realizadas para
constituicdo das comissdes do curso. Dessa forma, ha um planejamento geral para

organizacdo, participacdo e selecdo daqueles professores que compdem o ciclo basico e
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profissional do NDE e também uma avaliagdo geral que ja fizeram parte da referida
comissao ou de outras, dessa forma, prové procedimentos para permanéncia de parte de
seus membros até o ato regulatério seguinte. Atualmente, compdem o NDE, 8
professores, destes, 100% tem o titulo de doutor e possuem o regime de trabalho como
dedicacao exclusiva. Sdo atribuicdes do NDE, entre outras (Resolugao/UFAPE art. 11. n®
07/2023):

[ - Contribuir para consolidacdo do perfil profissional do egresso do curso;

II - Zelar pela integracdo curricular interdisciplinar entre as diferentes atividades
de ensino constantes no curriculo;

[II - Indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e
extensdo oriundas das necessidades da graduagao, de exigéncias do mercado de trabalho
e afinadas com as politicas publicas relativas a area de conhecimento do curso;

IV - Zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos
de graduacdao. Como parte de suas atribuicdes como objetivo de estabelecer o perfil
profissional do egresso do curso;

[ - Atualizar periodicamente o projeto pedagégico do curso;

I - Conduzir os trabalhos de reestruturacdo curricular, para aprovagdao no
Colegiado de Curso, sempre que necessario;

[II - Supervisionar as formas de avaliacao e acompanhamento do curso definidas
pelo Colegiado;

V - Analisar e avaliar os Planos de Ensino dos componentes curriculares;

VI - Zelar pela integracdo curricular interdisciplinar entre as diferentes
atividades de ensino constantes no curriculo;

VII - Indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e
extensao, oriundas de necessidades da graduacdo, de exigéncias do mercado de trabalho
e afinadas com as politicas publicas relativas a area de conhecimento do curso;

VIII - Zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para os
Cursos de Graduacgao.

E, ao Presidente do Nucleo compete:

[ - Convocar e presidir reunides, com direito a voto, inclusive o de qualidade;
IT - Representar o NDE junto aos 6rgaos da instituicao;
[II - Encaminhar as deliberagdes do Nucleo;

[V - Designar relator ou comissdo para estudo de matéria a ser decidida pelo
Nucleo e um representante do corpo docente para secretariar e lavrar as atas;

V - Coordenar a integracao com os demais colegiados e setores da Universidade.

O NDE costuma se reunir mensalmente de forma ordinaria, para tratar de pautas

continuas como as citadas no texto acima, além das reunides extraordinarias necessarias
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para alguns temas mais urgentes. Esta comissao possui uma interlocucdao fundamental
no curso, uma vez que dialoga com constancia com professores do CCD, com professores
do ciclo basico e também com professores do ciclo profissional, buscando dialogo,
compreensao e elucidacdo dos desafios pertinentes a proposta e ao contexto. 0 NDE
também dialoga com o CCD e com os demais professores no sentido de que praticas
pedagobgicas especificas, sejam planejadas e implementadas, principalmente as praticas
de interdisciplinaridade entre disciplinas. E importante destacar que essa pratica é
bastante comum nas disciplinas do ciclo basico, uma vez que disciplinas de carater mais
elementar (cadlculo por exemplo) precisam de fundamentacdo para que estes
componentes curriculares sejam associadas aos propdsitos do curso e da area. 0 NDE
realiza estudos periddicos sobre o fluxo no curso, objetivando dirimir os desafios da
evasdo e da retenc¢do universitaria. Neste sentido, costuma realizar avaliagdes continuas
sobre dados de aprovacao e reprovacdao em disciplinas, além de propor praticas e

sugestdes para a otimizag¢do do progresso discente no curso.

13. INFRAESTRUTURA DO CURSO

A UFAPE estd comprometida em oferecer um ambiente universitario acessivel
para todos os estudantes, apresentando infraestrutura necessaria ao adequado
funcionamento do curso de Ciéncia da Computacdo. As instalacdes fisicas, desde a
concepg¢do e construcdo dos prédios até sua manutencdo, atendem aos principios do
desenho universal, acessiveis a pessoas com deficiéncia e com mobilidade reduzida,
acessibilidade completa, com pisos tateis, rampas, sinalizagdes, inclusive em braile e
banheiros adaptados. Laboratérios inclusivos, com cadeiras ajustaveis, software com
recursos de acessibilidade e suporte técnico especializado. Além do atendimento as
normas técnicas de acessibilidade da ABNT e legislacdo especifica, a UFAPE dispde de
uma comunidade acolhedora e inclusiva, que valoriza a diversidade e o respeito mutuo, e
suporte necessario para que o estudante obtenha sucesso e se torne um profissional com

alta qualificacao para a sociedade.

13.1. INSTALACOES GERAIS DO CURSO
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A UFAPE apresenta a infraestrutura listada no Quadro xy. Além dos recursos ja

existentes, esta prevista a entrega do Restaurante Universitario(*), em 2025.

Quadro xy - Recursos de infraestrutura existentes e previstos para a UFAPE.

RECURSOS DE INFRAESTRUTURA

Auditoérios

Salas de aula

Laboratérios de informatica

Banheiros com acessibilidade

Coordenacao

Administra¢do

Apoio didatico

Apoio Pedagoégico

Salas de professores

Laboratérios de ensino

Quadra poliesportiva

Residéncia estudantil

Biblioteca central

Restaurante universitario (*)

13.2. ESPACO DE TRABALHO PARA DOCENTES EM TEMPO INTEGRAL

A UFAPE oferece infraestrutura adequada e moderna para seus docentes,
garantindo um ambiente propicio para o desenvolvimento de pesquisas, ensino de
qualidade e atendimento personalizado aos estudantes. Os espagos sdo amplos e
confortaveis, distribuidos em dois prédios dedicados aos professores para acomodar os
docentes, com salas amplas, mobiliadas e climatizadas, garantindo um ambiente de
trabalho agradavel e produtivo, além de uma atendimento individualizado, com foco no
acompanhamento personalizado e de qualidade. Os docentes dispdem de outros
equipamentos, como, por exemplo, laptops, para a realizacdo de atividades de ensino,

pesquisa e extensao.
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13.3. SALA DE AULA

Os espagos fisicos destinados as salas de aula garantem um ambiente de
aprendizado com recursos audiovisuais (TV, quadrobranco e datashow) e sao
refrigerados. O curso de Ciéncia da Computagdo possui 8 salas de aula amplas com
capacidade média para 40 estudantes, além de Laboratdério de Fisica, para a realizacdo
de experimentos e atividades praticas de fisica, e 6 Laboratérios de Informatica, para
que os estudantes possam desenvolver suas habilidades praticas, como programacao,
desenvolvimento web ou mdvel, banco de dados, redes de computadores e seguranca.
Destaca-se ainda que a acessibilidade para acesso aos ambientes localizados no segundo

pavimento é garantida com a disponibilidade de rampas.
13.4. ACESSO DOS ESTUDANTES A EQUIPAMENTOS DE INFORMATICA

O curso de Ciéncia da Computacao dispde de um laboratério de informatica para
utilizacao dos discentes, que possui uma média de 30 computadores em funcionamento.
Além disso, a UFAPE disponibiliza uma rede WIFI de alta qualidade, aberta, para que os
estudantes possam realizar suas atividades académicas. Os softwares dedicados as
diversas disciplinas para o curso de Ciéncia da Computacdo, apresentados durante o
desenvolvimento das praticas educacionais ao longo dos componentes curriculares.
Essas aplicacdes computacionais sdo destinadas a resolucdo/construcao de solucoes

computacionais de uso académico ou livre para o uso dos estudantes.
13.5. LABORATORIOS

O curso de BCC dispoe de laboratérios de informatica com conexdao com a
Internet (RNP), na qual os alunos possuem acesso a, no minimo, dois ambientes
computacionais: Windows e Linux, rodando em dual-boot. Sdo 8 laboratérios de Ensino
com quadro e capacidade para 30 (trinta) computadores cada, exclusivos para os cursos
de Computagdo. Para uso geral, a instituicdo ainda dispde de um laboratério
interdisciplinar com 40 computadores para utilizagdo por demanda de cursos, alunos e
professores. No geral, quase todas as disciplinas do cursos possuem aulas praticas nos

laboratoérios, para visualizacdo e aplicagdo das suas teorias e conceitos.

A rede interna da UFAPE possui um backbone de 1 Gbps, cujo acesso a Internet é

realizado através de um link de 100 Mbps fornecido pela Rede Nacional de Pesquisa
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(RNP). A UFAPE ainda disponibiliza, em boa parte do campus, acesso Wi-Fi para
docentes, discentes e colaboradores, sendo as credenciais de acesso fornecidas pelo
Sistema de Informacdes e Gestdo Académica (SIGA). Outro grande beneficio da rede
Wi-Fi da UFAPE é que ela faz parte da rede “eduroam”, cujo principal beneficio é a
mobilidade. Ela permite o acesso sem fio a Internet localmente e em milhares de pontos
de acesso no Brasil e no mundo, com a utilizagdo de uma mesma credencial. Além disso,
um laboratério de fisica conta com instrumental necessario para matérias como
arquitetura de computadores, circuitos digitais e automacgdo: osciloscopios e
analisadores digitais, kits de programacdo e simulagdo de sistemas de automacgdo e de

circuitos digitais.

Em um cenario de inovacao e experimentacgdo, o curso conta com laboratérios de
tecnologia, onde se desenvolve pesquisa, extensdo, ensino e desenvolvimento
tecnolégico, o Laboratorio Multidisciplinar de Tecnologias Sociais - LMTS que é um
espaco permanente de Ensino, Pesquisa, Inovacdo Tecnoldgica, Extensdo e de
colaboracdo com a Gestdo Institucional, contando com colaboradores da area técnica,
mas também das demais dreas presentes na universidade, sejam eles, professores,
técnicos ou estudantes. Ha também, o Laboratério de Pesquisa e Desenvolvimento
BCC Coworking, com financiamento de projetos, diversos softwares registrados, e,
marcas e patentes em desenvolvimento. E um laboratério que colabora com diversas
areas do conhecimento, aplicando a ciéncia da computag¢do na realizacdo de pesquisa,

inovacdo, desenvolvimento e extensao.

Além disso, o curso dispde ainda do laboratério tematico do UNAME Group,
composto por duas infraestruturas de sistemas distribuidos. A primeira se trata de um
cluster composto por 6 computadores gerenciados pela plataforma Rocks Cluster. A
segunda infraestrutura se trata de uma nuvem privada gerenciada pela plataforma
OpenStack. Essa mesma infraestrutura de nuvem conta com um dispositivo de
armazenamento de rede NAS, configurado em RAID, montado a partir de uma placa de
expansao Orange Pi Win Plus e dois HDs de 1TB, cada. As duas infra estruturas sao
usadas principalmente em experimentos de avaliagdo de desempenho, de planejamento
de capacidade, de andlise de disponibilidade e de investigacdo dos efeitos do

envelhecimento de software.
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Por fim, o curso também dispoe de um laboratorio tematico para Redes e
Seguranca de computadores, que € regido pela coordenacdo de curso e pela Comissdo de
Infraestrutura de Servigos Remotos (CISR), instituida periodicamente pela coordenacao.
Este laboratoério é composto por dois servidores DELL e quatro servidores menores para
a oferta de servigos aos servidores principais da DELL. O seu propdsito além de ofertar
servicos de cloud para a institui¢cdo, é também fornecer aos alunos uma visdo pratica da
area, permitindo o ensino-aprendizagem dos conceitos envolvidos na drea de Redes e

Seguranca de Redes.

Para os demais alunos e cursos da instituicdo, a UFAPE também oferece um
conjunto de laboratdrios especificos, representados como Laboratérios Multiusuarios da
UFAPE (MultiUFAPE), composto pelos seguintes laboratdrios: Laboratorio Multiusuarios
de Ciéncia e Tecnologia de Alimentos (LACTAL), Centro Laboratorial de Apoio a Pesquisa
da UFAPE (CENLAG), Laboratério de Anatomia e Patologia Animal (Lapa) e Laboratérios
de ensino de Nutricdo Animal, Solos e Geologia, Biologia Vegetal, Biologia Animal,
Microscopia, Pedagogia, Zoologia, Quimica e Bioquimica. Embora sejam especificos de
outros cursos da instituicdo, o curso de computacdo, seus alunos e professores tém
permissdo e costumam utilizar em atividades multidiciplinares teéricas e praticas, das

mais abrangentes as mais especificas.
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15. ANEXOS E APENDICES

ANEXO A
MODELO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO EM FORMATO DE MONOGRAFIA

http://ufape.edu.br/orienta%C3%A7%C3%A30-normaliza%C3%A7%C3%A30
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Resumo

SEU RESUMO EM PORTUGUES. O resumo é escrito em pardgrafo tinico e deve conter

os seguintes pontos: Contextualizacio do problema, onde ele se encaixa no mundo; O gue
voce estd tentando resolver; Qual a solugdo que vocé propds?; Finalmente, quais sio os seus

resultados.

Palavras-chave: palavral, palavra2, palavra3
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Abstract

RESUMO DO SEU TRABALHO EM INGLES. Although it is usually brief (typically
150-300 words), an abstract is an important part of journal article writing (as well as for your
thesis and for conferences). Done well, the abstract should create enough reader interest that
readers will want to read more! Whereas the purpose of an introduction is to broadly introduce
your topic and your key message, the purpose of an abstract is to give an overview of your entire
project. in particular its findings and contribution to the field. An abstract should be a standalone
summary of your paper, which readers can use to decide whether it's relevant to them before they
dive in to read the paper. [1] Usually an abstract includes the following: {a) A brief introduction
to the topic that you're investigating. (b) Explanation of why the topic is important in your field/s.
(c) Statement about what the gap is in the research. (d) Your research question/s / aim/s. (e)
An indication of your research methods and approach. (f) Your key message. (g) A summary
of your key findings. (h) An explanation of why your findings and key message contribute to
the field/s. [2] In other words, an abstract includes points covering these questions. (a) What
is your paper about? (b) Why is it important? (c) How did you do it? (d) What did you find?
(e) Why are your findings important? To see the specific conventions in your field/s, have a
look at the structure of a variety of abstracts from relevant journal articles. Do they include the
same kinds of information as listed above? What structure do they follow? You can model your
own abstract on these conventions. (https:fwww.anu.edu.aw'students/academic-skills/research-
writingfjournal-article-writing/writing-an-abstract)

Keywords: palavral, palavra2, palavra3, todas em inglés
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Introducao

11

Escreva o seu texto agui. Idealmente, crie um arquivo .tex para cada capitulo. Lembre de

adicionar a referéncia ao capitulo no arquivo risethesis.tex.

1.1

1.2

1.2.1

1.2.2

A forma correta de usar referéncias é a seguinte:

1. Referenciando um site Web Site (2021).
2. Referenciando um artigo de revista TAL; SILVA; SOUZA (2019).
3. Referenciando um artigo de conferéncia TAL; SILVA; SOUZA (2013).

4. Referenciando um livro TAL {2008).

Todas as referéncias estio no arquivo references. bib.

Contextualizacdo, Problema e Justificativa

Faca um link com o dia-a-dia (0 mundo real) e o problema em guestao.
Descreva o problema que quer resolver.

Explique por que o trabalho € relevante.

Objetivos

Ohbjetivo Geral

Objetivo resumido.

Objetivos Especificos

Lista de objetivos
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1.3. {'}RG.-‘ILJ'H'IZ.-‘IL(;'.-;'LU DO TRABALHO 12

1.3 Organizacio do Trabalho

O que tem nos outros capitulos.
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Referencial Teorico

2.1 Introducio

Faca uma breve descrigio de tudo o que seri visto neste capitulo.

2.2 Conteudo

13

Deve apresentar os conceitos que serfo utilizados no restante do texto. Contetidos que

nio foram vistos nas disciplinas do curso e que vocé precisou estudar para fazer o trabalho.

2.3 Consideracoes Finais

Faca uma recapitulacio do que foi visto neste capitulo. E termine fazendo uma conexao

com o que serd visto no capitulo seguinte.
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Sua proposta

3.1 Introducio

Faca uma breve descrigio de tudo o que seri visto neste capitulo.

3.2 Conteado

14

Este capitulo é um dos mais importantes, pois deve descrever, com detalhes, o gue

vocé fez. Como vocé resolven o problema descrito no Capitulo 1, utilizando os conhecimentos

descritos no Capitulo 2.

3.3 Consideracoes Finais

Faca uma recapitulacio do que foi visto neste capitulo. E termine fazendo uma conexao

com o que serd visto no capitulo seguinte.
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15

Resultados e Discussoes

4.1 Introducio

Faga uma breve descrigio de tudo o que seri visto neste capitulo.

4.2 Resultados

Aqui vocé coloca todos os resultados, experimentos, etc. que vocé conseguiu com sua
proposta. Lembre-se que este capitulo, junto com o Capitulo 3, s3o 0s mais importantes. As
informagdes destes capitulos ndo podem ser encontradas em nenhum outro lugar no mundo pois
este & um trabalho original, inédito. Lembre-se de dar o maior nimero detalhes possivel.

Lembro que em todo o TCC é preciso descrever cada figura e cada tabela no texto. O
comentirios devem vir no parigrafo anterior a figura ou i tabela em guestio. As legendas devem

ser concisas e a explicacio no parigrafo deve ser completa. E preciso descrever textualmente o

contetido da figura ou tabela. Se for uma tabela muito longa, focar apenas nos pontos principais.

Sempre deve ressaltar os pontos principais. Nio assuma que o leitor vai ver a mesma coisa que
vocé ao olhar para a figura ou para a tabela, deixe claro no texto o que vocé quer mostrar.

A Tabela 4.1 mostra a notas dos trés estudantes utilizados na nossa amostra. Percebe-se
claramente gue Isabela tem a maior média (9,0). Tanto Jodo quanto Isabela aumentaram suas
notas na segunda prova, Jodo foi de 5,0 para 6,0 e Isabela foi de 8.6 para 9.4. Desta fato supde-se
que a Prova 2 estava mais ficil. Ji Maria Oliveira teve nota mais baixa na segunda prova, quando
se esperava o contririo. Além do mais a nota de Maria foi igual 4 nota de Jodo. A partir destes
dois indicios foi que iniciou a investigagio sobre ter havido copia durante a Prova 2.

A Figura 4.1 mostra uma foto do canteiro central da UFAPE hi mais de 10 anos, quando
a drvores ainda era muito pequena. Ao fundo estd o prédio da biblioteca, que também contava
com sala de aulas e o departamento de informética. Hoje este prédio abriga a reitoria.

Perceba que, ao me referir a uma figura ou tabela especifica, trato a figura ou tabela como

nome proprio e utilizo letra maiiscula. Isto vale tanto para a Tabela 4.1 quanto para a Figura 4.1.

Mas se falo sem apontar o nimero utilizo letra minidscula para me referir aquela tabela ou a esta
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43, DISCUSSAOD 16

Tabela 4.1: MNotas dos estudantes

N Motas

some Prova 1 Prova 2 Média
Jodo Silva 5.0 60 55
Maria Oliveira T.0 60 65

Isabela Medeiros 8.6 94 9.0

Figura 4.1: Foto do canteiro central da UFAPE

figura.
O mesmo vale para equagdes. Quando me referir a uma equacio importante devo utilizar

seu mimero. Por exemplo, a Equacio 4.1 € uma equacio do segundo grau:
flx)=a’ +bx+e,

esta equacio associa um fungio f de x com um polindmio do segundo grau. a, b e ¢, sdo
constantes que dio o peso de cada parte da equagdo. a indica a contribuicio de x2, ba contribuicio
de x e, finalmente, ¢ é uma contante somada ao todo (pode ser interpretada como contribuicio do
1). Cada equacgio deve ser descrita, explicando o que é cada elemento dela. Veja que a equacio
termina com um virgula (poderia terminar com um ponto final). Deve-se utilizar a pontuacio na

equacio como se ela fosse uma palavra do texto.

4.3 Discussao

A discussio pode vir na junto dos resultados, separado ou ambos (uma parte com os
resultados e outra depois). A discussdo € uma interpretacio dos resultados, uma “traducio™. E
preciso deixar claro quais s3o os resultados. Na discussio também comparar seus resultados com
os resultados de outros autores. As possibilidades sGo indmeras e vai depender da sua andlise.
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4.4 Consideracoes Finais

Faca uma recapitulacio do que foi visto neste capitulo. E termine fazendo uma conexao

coMm O que serd visto no capitulo seguinte.
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Conclusao

Comece fazendo um resumo dos resultados alcangados. Diferentemente do Abstract e do
Capitulo 1. Agora vocé pode fazer um resumo mais “técnico™ utilizando todo o conhecimento
descrito no TCC.

Deixe claro quais os méritos do seu trabalho.

Descreva como foram alcancados os objetivos descritos no Capitulo 1. Comegando pelos

objetivos especificos e finalizando com o objetivo geral.

5.1 Contribuicoes

Destaque quais a novidades que seu trabalho trouxe, o que € original.

5.2 Trabalhos Futuros

Descreva as virias continuagdes que vocé poderia ter do seu trabalho.
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substantivos proprios e nomes cientificos, vir logo abaixo do resumo, separadas por ponto e

virgula e finalizadas com ponto. No minimo de 3 (irés) e no maximo 5 (cinco) palavras-chave.
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ABSTRACT

(Centralizado, negrito, fonte 12, letras maidsculas)

O resumo em lingua estrangeira ¢ um elemento obrigaténo e elaborado conforme a ABNT
NBR 6028 Ea tradugdio do resumo na lingua vermacula. De acordo com a ABNT NBR 14724,
indo o texto da monografia deve ser digitado com espacamento 1.5 entre linhas, exceto as
citagdes de mais de trés linhas, notas de rodapé, referéncias, legendas das ilustraghes e das
tabelas, natureza (tipo do trabalho, objetivo, nome da institui¢io a que & submetido e drea de
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sem citagdes. Texto com fonte Times New Roman own Arial, justificado, tamanho 132,
espacamento entre linhas 1.5 cm e conter de 150 a 500 palavras e sem citagdes. Texto com
fonte Times New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espagamento entre linhas 1.5 cm e
conter de 150 a 500 palavras e sem citagbes. Texto com fonte Times New Roman ou Arial,
justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas 1.5 cm e conter de 150 a 500 palavras e
sem citagdes.

Keywords: palavra; palavia; palavra.
As palavras-chave devem ser grafadas com iniciais em letra miniscula, com excegdo dos

substantivos proprios e nomes cientificos, vir logo abaixo do resumo, separadas por ponto e

virgula e finalizadas com ponto. No minimo de 3 (irés) e no maximo 5 (cinco) palavras-chave.
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1 INTRODUCAOQ

Mesta secio se aborda o tema do trabalho, a problemética da pesquisa, as hipoteses, a
justificativa, o objetivo geral e os especificos, a importincia da pesquisa para a comunidade
cientifica efou sociedade, a metodologia de pesquisa utilizada e uma rapida explanagio do que
trata cada se¢do da monografia. A paginacio da monografia inicia-se a partir desta pagina. A
introdugio & uma seg¢io primaria.

Segue abaixo as normas da ABNT que sdo indispensdveis para a apresentagio de
trabalhos cientificos, de acordo com ABNT NBR 14724

« ABNT NBR 6023, Informacio e documentagio — Referéncias — Elaboracio;

« ABNT NBR 6024, Informagio e documentagio — Numeragio progressiva das segies
de um documento escrito — Apresentacio;

= ABNT NBR 6027, Informacio e documentagio — Sumario — Apresentagio;

« ABNT NBR 6028, Informacio e documentacio — Resumo — Procedimento;

+ ABNT NBR 6034, Informagio e documentagio — Indice — Apresentacio;

= ABNT NBR 10520, Informagio e documentagio — Citagdes em documentos —

Apresentagio;

» IBGE. Normas de apresentacio tabular. 3. ed. Rio de Janeiro: IBGE, 1993, Disponivel
em: hitps:f/biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livios/liv23907_ pdf. Acesso em: 1 fev.

2022,

O texto escrito pelo autor ou as citagdes diretas até 3 linhas devem ser digitado com
espacamento 1,5 entre as linhas, exceto se for citagio direta com mais de trés linhas, notas de
rodapé, referéncias, legendas das ilustragdes e das tabelas, natureza (tipo do trabalho, objetivo,
nome da instituigdo a que € submetido e area de concentragio), que devem ser digitados em
espago simples.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espagamento entre linhas de 1,5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),

nio colocar espagamento entre paragrafos.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

No desenvolvimento se detalha a pesquisa ou estudo realizado. Ea parte mais extensa
da monografia. E no desenvolvimento que encontraremos a fundamentacio tedrica, a
metodologia, os resultados e a discussio.

Levando-se em consideragdo sobre estudos em acessibilidade em documentos digitais,
a escolha da fonte é uma decisio importante, pois € um elemento imprescindivel na
monografia. Deve-se dar preferéncias as fontes sem serifa, que sdo indicadas para leitura de
documentos mais compreensivel em word e PDF.

De acordo com Salton, Agnol e Turcatti (2017, p. 61),

E recomendada a utilizagio de fonies sem serifa (sans-serif), como Arial e Verdana,
uma vez que fontes serifadas podem dificultar a leitura de alguns grupos de usudrios,
ja que dio a impressio de estarem unidas devido aos prolongamentos nos fins das
hastes das letras. Da mesma forma, recomenda-se evitar o uso de fontes muito
claboradas, decoradas e cursivas, que podem confundir usuarios com baixa visio e
dificultar a leitura de pessoas com dificuldades de aprendizagem.

Segundo Brasil (2010, p. 17),

Fontes serifadas dio a impressdo de estarem unidas, devido aos prolongamentos no
fim das hastes das letras, podendo confundir usuirios com baixa visio. Além disso,
fontes muito “enfeitadas™ dificultam a leitura de pessoas com dificuldade de

aprendizagem.

As fontes sem serifa (Sans Serif) sio mais limpa como, por exemplo, a fonte Arial. As
fontes serifadas possuem um prolongamento no final das hastes das letras que podem
confundir os leitores de baixa visio, como por exemplo, Times New Roman e Courier New.

O tipo de fonte para trabalhos académicos nio & especificada nas normas da ABNT,
mas as fontes indicadas e mais utilizadas sio a Arial e a Times New Roman, pois a
diferenca entre ambas & muito pouca.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 em. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas de 1.5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBRE 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espaco simples e sem aspas.
Para as citagGes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),
nio colocar espagamento entre paragrafos.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 em. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas de 1.5 cm (exceto

para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
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padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagies diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),

nio colocar espagamento entre paragrafos.

2.1 SECAO SECUNDARIA

A se¢do secundaria € uma subdivisio do texto a partir de uma secio primaria. Para a
elaboragio das segoes primarias, secundarias, terciarias, quaternarias e quindrias, a autor deve
seguir as orientagies da ABNT NBR 6024 que trata sobre a numeragio progressiva. Esta
norma destaca gradualmente os titulos das seges e orienta na utilizagio dos recursos de

negrito, itilico ou sublinhado e outros. As segdes que estio no sumario devem estar idénticas

as segdes que estio no texto (ABNT, 2012).

orientagdes do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE).

As tabelas sio formas nio discursivas de apresentarem informagdes das quais o dado

numerico se destaca como informacio central (tabela 1). A formatagio das tabelas segue as

Tabela 1 = Estudantes de curso superior de graduagio, por tipo de curso superior de
graduacio que frequentavam, segundo as classes de rendimento mensal
domiciliar e de rendimento mensal domiciliar per capita - Brasil = 2014

Esnudinttes de cursn supenion de graduagdo
Walores ahsolues (1 000 pesssas Wihsres relativos (%)

Clasees de remlese e mensal domicdar ¢ de T de cursis supersie de graduacio Tafur de cuaswts sperice de graabiass; s

rendissenio swnsel domicilinr par copie qar que requenavass

Taonal Tonal
Erasuperns de | Ndo ers supetian Eeasuperase de | Nbo era supetion
el ogia de necrslogis el s de tecialkg s
Tuotal 7142 477 L Toan [qL ] oo, 0
Chasses de resdimento memal domiciliar

Sem resdimente & | salisio minime (1) [LL] m 177 15 3 b
Bl de |8 2 sabinios minimes &12 u 5Kl 54 [ 6
Bl de 2 8 3 sabinios mininmes 260 5 B9 e s 12,0
Bl de 3 8 5 sabinios minimes 164 1 1547 n[o 244 e
Bl de 5 o 10 salisios minsos I286 lés ziz ILA 343 31,3
Blaes de 1008 20 salirion sinisos 514 L] A5 125 (] 12,6
Bl de 20 salinion Mo 357 15 I 49 31 5,1
Sem declarscio 360 ] 334 50 55 4.9

Fonte: IBGE (2014)
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A primeira linha de cada paragrafo terd recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espagamento entre linhas de 1,5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),
nio colocar espagamento entre paragrafos.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espagamento entre linhas de 1,5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),

nio colocar espagamento entre paragrafos.

2.1.1 Secio Tercidria

A seciio tercidria ¢ uma subdivisio do texto a partir de uma segio secundaria. Para a
elaboracio das secdes primirias, secundarias, tercidrias, quaternarias e quindrias, a autor deve
seguir as orentagies da ABNT NBR 6024 gue trata sobre a numeragio progressiva. Esta
norma destaca gradualmente os titulos das seces e orienta na utilizacio dos recursos de
negrito, italico ou sublinhado e outros. As segies que estio no sumario devem estar idénticas
as segies que estdo no texto (ABNT, 2012).

Sao consideradas ilustragtes: os desenhos, esquema, fluxograma, fotografia, grafico,
mapa, organograma, planta, quadro, retrato, figura, imagem, entre outros. A identificagio da
ilustragdo € inserida na parte superior seguida de seu nimero de ordem que se sucede dentro
do texto, em algarismos ardbicos, travessio e do respectivo titulo. Na parte inferior da
ilustragio deve-se colocar a fonte consultada. Caso necessite, apds a fonte pode colocar
legenda, notas e outras informagdes. Deve-se citar no texto & inserir o mais proximo do trecho
a que se refere (ABNT, 2012).

Como exemplo, segue a figura | abaixo.
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Figura | - Niveis do curso de Biblioteconomia na Biblioteca Nacional

12 NiVEL

CURSD FUNDAMENTAL DE BIBLIOTECOMOMIA - CFB }
T I

2% NIVEL

CURSO SUPERIOR DE BIBLIOTECOMNOMIA - CSB }

32 NIVEL

'CURSOS AVULSOS - CA }

Fonte: Elaborado pelos autores (2021).

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 em. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas de 1.5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagies diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),
nio colocar espagamento entre paragrafos.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 em. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espagamento entre linhas de 1,5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagies diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),

nio colocar espagamento entre paragrafos.

2.1.1.1 Segio Quartenaria

A segdo quaternaria € uma subdivisdo do texto a partir de uma segdo terciaria. Para a
elaboragio das segoes primarias, secundarias, terciarias, quaternarias e quindrias, a autor deve
seguir as orentagies da ABNT NBR 6024 gue trata sobre a numeragio progressiva. Esta
norma destaca gradualmente os titulos das seges e orienta na utilizagio dos recursos de
negrito, itilico ou sublinhado e outros. As segdes que estio no sumdrio devem estar idénticas

as segdes que estio no texto (ABNT, 2012).
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A primeira linha de cada paragrafo terd recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espagamento entre linhas de 1,5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),
nio colocar espagamento entre paragrafos.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espagamento entre linhas de 1,5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),

nio colocar espagamento entre paragrafos.

21111 Secdo Quindria

A sec¢iio quindria & uma subdivisio do texto a partir de uma se¢iio quartendria. Para a
elaboragio das segoes primarias, secundarias, terciarias, quaternarias e quinarias, a autor deve
seguir as orentagies da ABNT NBR 6024 gue trata sobre a numeragio progressiva. Esta
norma destaca gradualmente os titulos das seces e orienta na utilizacio dos recursos de
negrito, itilico ou sublinhado e outros. As segdes que estio no sumario devem estar idénticas
as seghes que estdo no texto (ABNT, 2012).

s quadros possuem a mesma forma de apresentagio das ilustragbes. De forma geral
apresentam informagdes textuais, conforme o quadro 1.

Quadro 1- Normas utilizadas na elaboracio de um trabalho académico

Autor Titula Ano
ABNT MBR 6023, Informacio e documentacio — Referéncias — Elaboracio. 2018
ABNT MBR 6024, Informagao ¢ documentagio — Numeragdo progressiva das seqbes 202

de um documento escrito — Apresentacio.
ABNT MBR 6027, Informagio ¢ documentagio — Sumario — Apresentagio. 2012
ABNT MNBR 6023, Informagdo ¢ documentacio — Resumo — Procedimento. 2021
ABNT NBR 6034, Informagio ¢ documentacio — Indice — Apresentacio. 24
ABNT NBR 10520, Informacio ¢ documentagio — Citaghes em documentos — 2023
Apresentagiio.
1BGE Normas de apresentacio tabular 19403

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).
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A primeira linha de cada paragrafo terd recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espagamento entre linhas de 1,5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),
nio colocar espagamento entre paragrafos.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espagamento entre linhas de 1,5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),

nio colocar espagamento entre paragrafos.

2.2 SECAO SECUNDARIA

A se¢io secundidria € uma subdivisio do texto a partir de uma segio priméria. Para a
elaboracio das secdes primirias, secundarias, tercidrias, quaternarias e quindrias, a autor deve
seguir as orentagies da ABNT NBR 6024 gue trata sobre a numeragio progressiva. Esta
norma destaca gradualmente os titulos das seces e orienta na utilizacio dos recursos de
negrito, italico ou sublinhado e outros. As segies que estio no sumario devem estar idénticas
as segies que estdo no texto (ABNT, 2012).

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 em. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas de 1.5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBRE 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espaco simples e sem aspas.
Para as citagGes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),
nio colocar espagamento entre paragrafos.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 em. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas de 1.5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo

padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
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margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),

nio colocar espagamento entre paragrafos.

2.2.1 Secio Tercidria

A seciio tercidria ¢ uma subdivisio do texto a partir de uma segio secundaria. Para a
elaboragio das segoes primarias, secundarias, terciarias, quaternarias e quinarias, a autor deve
seguir as orentagies da ABNT NBR 6024 gue trata sobre a numeragio progressiva. Esta
norma destaca gradualmente os titulos das seces e orienta na utilizacio dos recursos de
negrito, itilico ou sublinhado e outros. As segdes que estio no sumario devem estar idénticas
as seghes que estdo no texto (ABNT, 2012).

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 em. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas de 1.5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBRE 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagies diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),
nio colocar espagamento entre paragrafos.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 em. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas de 1.5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagies diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),

nio colocar espagamento entre paragrafos.

2.2.1.1 Secio Quartenaria

A secdo quaterniria € uma subdivisdo do texto a partir de uma se¢do tercidria. Para a
elaboragio das segoes primarias, secundarias, terciarias, quaternarias e quindrias, a autor deve
seguir as orientagies da ABNT NBR 6024 que trata sobre a numeragio progressiva. Esta

norma destaca gradualmente os titulos das secdes e orienta na utilizagio dos recursos de

341



negrito, itdlico ou sublinhado e outros. As segdes que estio no sumario devem estar idénticas
as segdes que estio no texto (ABNT, 2012).

A primeira linha de cada paragrafo terd recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas de 1.5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBRE 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagtes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),
nao colocar espagamento entre pardgrafos.

A primeira linha de cada paragrafo terd recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espagamento entre linhas de 1.5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBRE 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espaco simples e sem aspas.
Para as citagies diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),

nao colocar espagamento entre pardgrafos.

21111 Segdo Quindria

A secdo quindria ¢ uma subdivisio do texto a partir de uma segio quartendria. Para a
elaboracio das secdes primairias, secundarias, terciarias, quaternarias e quindrias, a autor deve
seguir as orientagies da ABNT NBR 6024 que trata sobre a numeragio progressiva. Esta
norma destaca gradualmente os titulos das secdes e orienta na utilizagio dos recursos de
negnto, italico ou sublinhado e outros. As segdes que estio no sumdrio devem estar idénticas
as segdes que estio no texto (ABNT, 2012).

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espagamento entre linhas de 1,5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),
nio colocar espagamento entre paragrafos.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times

New Roman ou Aral, justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas de 1.5 cm (exceto
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para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espaco simples e sem aspas.
Para as citagies diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),

nio colocar espagamento entre paragrafos.
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IMETODOLOGIA

Mesta secio o autor vai descrever os métodos e materiais que foram utilizados para a
elaboragio do trabalho. E na metodologia que o autor encontrari respostas para as questies
como? com qué? onde? quanto?.

Na metodologia o autor descreve o método de abordagem, os materiais utilizados e as
técnicas para a coleta dos dados.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espagamento entre linhas de 1,5 cm (exceto
para as citagoes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),
nio colocar espagamento entre paragrafos.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espagamento entre linhas de 1,5 cm (exceto
para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),

nio colocar espagamento entre paragrafos.
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4 RESULTADOS E ANALISE DOS DADOS

MNesta se¢iio o autor apresenta e discuti os principais resultados.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Aral, justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas de 1.5 cm (exceto
para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),
nio colocar espagamento entre paragrafos.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas de 1.5 cm (exceto
para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),

nao colocar espagamento entre pardgrafos.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Esta seciio € a parte final da monografia onde o autor discorre sobre suas conclusdes
referentes ao tema estudado. Trata-se da sintese da exposicido dos dados e dos exemplos
tratados nas segdes anteriores.

E na conclusio que o autor vai informar se os objetivos foram alcancados, se foi
esclarecido o problema de pesquisa, se as hipoteses foram confirmadas ou negadas, descrever
as dificuldades encontradas na pesquisa, informar a contribuicio que o trabalho trouxe para a
sociedade ou comunidade cientifica e, se houver, recomendagies efou sugestoes para futuros
trabalhos referentes ao tema abordado.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas de 1.5 cm (exceto
para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),
nao colocar espagamento entre pardgrafos.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial, justificado, tamanho 12, espacamento entre linhas de 1.5 cm (exceto
para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas, devem ser destacadas com recuo
padronizado — a ABNT NBR 10520 recomenda que o recuo seja de 4 cm - em relagio a
margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em espago simples e sem aspas.
Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar contidas entre aspas duplas),

nao colocar espagamento entre pardgrafos.
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APENDICE A - TITULO

(Centralizado, negrito, fonte 12, letras maidsculas.)

Esta secio trata sobre apéndice que € um texto ou documento elaborado pelo autor da
monografia para completar o trabalho.
Se o documento tiver alguma assinatura, essas devem ser ocultadas. Tanto nesta parte,

como em qualquer outra do trabalho.
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APENDICE B - TiTULO

(Centralizado, negrito, fonte 12, letras maidsculas.)

Esta secio trata sobre apéndice que € um texto ou documento elaborado pelo autor da
monografia para completar o trabalho.
Se o documento tiver alguma assinatura, essas devem ser ocultadas. Tanto nesta parte,

como em qualquer outra do trabalho.
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ANEXO A - TITULO

(Centralizado, negrito, fonte 12, letras maidsculas.)

Esta secio trata do anexo que € um texto ou documento que ndo foi produzido pelo
autor da monografia. O texto ou documento que estd anexado ao trabalho deve servir de
fundamentagdo, comprovacio e ilustragio, como por exemplo: mapas, leis, estatutos, ete.

Se o documento tiver alguma assinatura, essas devem ser ocultadas. Tanto nesta parte,

como em qualquer outra do trabalho.
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ANEXO B-TIiTULO

(Centralizado, negrito, fonte 12, letras maidsculas.)

Esta secio trata do anexo que € um texto ou documento que ndo foi produzido pelo
autor da monografia. O texto ou documento que estd anexado ao trabalho deve servir de
fundamentagdo, comprovacio e ilustragio, como por exemplo: mapas, leis, estatutos, ete.

Se o documento tiver alguma assinatura, essas devem ser ocultadas. Tanto nesta parte,

como em qualquer outra do trabalho.
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ANEXO B

MODELO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO EM FORMATO DE ARTIGO
CIENTIFICO

COLOCAR A

LOGD
:> DO CURSO.
TITULO DO ARTIGO: SUBTITULO

{Elemento obrigatério, centralizado, negrito, fonte 12, letras manisenlas)

TITULO DO ARTIGO EM OUTRO IDIOMA: SUBTITULO
(Elemento opcional, centralizado, negrito, fonte 12, letras maiisculas)

Autor!
Autor?

RESUMO

0O resumo na lingua vernacula & um elemento obrigatério e elaborado conforme a2 ABINT NER
6028, As palavras-chave devem ser grafadas com iniciaiz em letra mimiscula, com excecdo
dos substamtivos proprios e nomes cientificos, vir logo abaixo do resumo, separadas por ponto
e virgula e finalizadas com ponto. Texto fonte Times New Eoman ou Arial tamanho 12
espacamento simples, justificado, conter de 100 a 230 palavras e sem citagdes. Texto fonte
Times New Foman ou Arial tamanho 12, ezpacamento simples, justificado, conter de 100 a
250 palavras e zem citagdes. Texto fonte Time: New Roman ou Arial, tamanho 12,
espacamento simples, justificado, conter de 100 a 230 palavras e sem citaces.

Palavras-chave: palavra; palavra; palavra.

ABSTRACT

0O resumo em lingua estrangeira € uin elemento opcional e elaborado conforme a ABNT NER
6028. E a tradugio do reswmo na lingua vernacula. As demais orientacbes s3o0 iguais ag do
rezumo ha lingua vernacula. Texto fomte Times New Foman ou Arial, tamanho 12,
espacamento simples, justificado, conter de 100 a 230 palavras e sem citagdes. Texto fonte
Times New Foman ou Arial tamanho 12, espacamento simples, justificado, conter de 100 a
250 palavras e sem citagbes. Texto fonte Times New Roman ou Arial, tamanho 12
eapacamento simples, justificado, conter de 100 a 230 palavras e sem citacdes. Texto fonte
Times New Roman ou Arial, tamanho 12, espacamento simples, justificado, conter de 100 a
250 palavras e sem citagdes.

Keywords: word; word; word.
Data de submizsdo: soxx/mo. Data de aprovacio: o000
1 INTRODUCAQ

Nesta segdo se aborda a delimitagio do assunto tratado, oz objetivos da pesquisa e
outros elementos necessarios para sitnar o tema do artigo. A introdugdo & uma segdo primaria.

Para artigo técnico efou clentificos, a ABNT WBERE 6022 recomenda que utilize

espacamento simples & deve ser padronizade para tede decumento. A ABNT NEE 6022
ndo especifica as margens, porém como forma de padronizagio aconselha-sze utilizar as

1 Dieve constar o cumcnlo sucinto da cada autor, com vinenlagio corporatrva & enderego de contato.
2 Fecomenda-ze que o5 dados de vmenlagio e endersgo constem em nota, com sistema de chamada proprio,
diferente do sistemna adotado para citagdes no texto.
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margens: anverso, esquerda e superior de 3 cm e direita & inferior de 2 em; verso, direita e
superior de 3 cm e esquerda e inferior de 2 cm.
Segue abaixo as normas da ABNT que sdo indispensaveis para a elaboragio de artigo
técnico e/ou cientifico:
« ABNT NBE. 6023, Informacio e documentagio — Eeferéncias — Elaboracio.
» ABNT NEE 6024, Informacio e documentacio — Numeragio progressiva das secBes
de um documento escrite — Apresentacio.
« ABNT NBE 6028, Informacio e documentacio — Besumo — Aprasentacio.
« ABNT NBE 10320, Informacio e documentagdic — Citagdez em documentos —
Apresentagio;
o IBGE. Normas de apresentacdo tabular. 3. ed. Rio de Janeiro: IBGE, 1993, Dispondvel
em: hitps:/hiblioteca ibge gov brivisualizacao/livrosliv23007 pdf Aceszo em: 1 fev.
2022
Para a elaboragio das seqdes primémas secundirias. tercidrias. quaterndrias e
quinarias, a2 autor deve seguir as orentagies da ABNT NBE 6024 que trata sobre a
mumeracio progressiva. Esta norma destaca gradualmente oz titulos das segdes e orienta na
utilizacio dos recursos de negrito, italico ou sublinhado e outros. As secbes que estio no
sumario devem estar idénticas as secdes que estdo no texto (ABNT, 2012).
A primeira linha de cada pardgrafo terd recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Foman ou Arial e justificado. A ABNT NER 6022 recomenda fonte em tamanho 12 e o
espacamento entre linhas simples. Para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas,
devem ser destacadas com recuo padronizado — a ABNT NEER 10520 recomenda que o recuo
zeja de 4 cm - em relagdo & margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em
espago simples e sem aspas. Para ag citagBes diretas, no texto, com até trés linhaz, devem estar
contidas entre aspas duplas, ndo colocar espacamento entre paragrafos.
A primeira linha de cada pardgrafo terd recuo de 1,25 cm. Texte com fonte Times
New Foman ou Arial e justificado. A ABNT NER 6022 recomenda fonte em tamanho 12 e o
espacamento entre linhas simples. Para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas,
devem zer destacadas com recuo padronizado — a ABNT NEE 10520 recomenda que o recuo
zeja de 4 cm - em relagdo & margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em
espago simples e sem aspas. Para as citapBes diretas, no texto, com até trés linhaz, devem estar
contidas entre aspas duplas, ndo colocar espacamento entre paragrafos.

1 DESENVOLVIMENTO

No desenvolvimento ze detalha contém a exposzicic ordenada e pormenorizada do
assumto tratado. Dhivide-ze em segdes e subsegdes, conforme a ABNT NEE 6024,

Ea parte mais extensa do relatdric. E no desenvolvimento que encontraremos a
fundamentacdo tedrica, a metodologia, os resultados e a discussio.

Levando-se em consideracdo sobre estudos em acessibilidade em documentos digitais,
a escolha da fonte € uma decisio importante, pois € um elemento relevante. Deve-se dar
preferéncias as fontes zem serifa, que z80 indicadas para leitira de documentos mais
compreensivel em word e PDF.
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De acordo com Salton, Agnol e Turcatti (2017, p. 61),
E recomendada a utibzardo de fontes sam sertfa (sans-zenf), como Anal e Verdana,
uma vaz que fomtes sarifadas podem dificultar 2 lattura de alguns grupos de wsnarios,
J2 que d30 a impresz3o de estarem umdas devido acs prolonzamentos nos fins daz
hastes daz letras. Da mesma forma, recomendz-zs evitar o uso de fontes monite
elaboradas, decoradas e cursivas, que podem confimdir usndnos com baxa visdo e
dificultar a lertura de peszoas com dificnldades de aprendizagem.

Segundo Brasil (2010, p. 17,
Fontes serifadas dio 2 mmpressde de estzrem wnidas, devido ao= prolongamentos no
fim das hastes das letras, podendo confimdir usuarios com bara visfo. Além disszo,
fomtes mmito “enfertzdas”™ dificulizm a leitwra de peszoas com dificuldads de
aprendizazem.

As fontes sem serifa (Sans Serif) sZo mais limpas como, por exemplo, a fonte Arial
As fontes serifadas possuem um prolonzamento no final das hastes das letras que podem
confundir os lettores de baixa vizfo, como por exemplo, Times New Eoman e Courier New.

O tipo de fonte para trabalhos académicos nio & especificado nas normasz da ABNT,
mas as fontes indicadas e mais utilizadas 50 a Arial e a Times New Foman, pois a diferenca
entre ambas & muito pouca.

Para a elaboragio das segdes primdrias, secunddrias, tercidrias, gquaterndrias e
quinarias, a2 autor deve seguir as orientagies da ABNT NBE 6024 gue trata sobre a
numeracdo progressiva. Esta norma destaca gradualmente os titulos das segdes e orienta na
utilizacio dos recurzos de negrito, talico ou sublinhade e outros. As secbes que estio no
sumario devem estar idénticas d= se¢des que estio no texto (ABNT, 2012).

A primeira linha de cada pardgrafo terd recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Roman ou Arial e justificado. A ABNT NBE 6022 recomenda fonte em tamanho 12 e 0
espacamento entre linhas simples. Para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas,
devem ser destacadas com recuo padronizado — a ABNT NER 10520 recomenda que o recuo
zeja de 4 cm - em relagio 2 margem esquerda, cotn letra menor que a utilizada no texto, em
espago simples e sem azpas. Para as citapBes diretas, no texto, com até trés linhaz, devem estar
contidas entre aspas duplas, ndo colocar espacamento entre paragrafos.

2.1 SECAQ SECUNDARIA

A secdo secundaria @ uma subdivisZo do texto a partir de uma secdo primaria Para a
elaboracio das secfes primarias, secunddrias tercidrias, quaternanias e quindrias a autor deve
zeonir as orientacdes da ABNT WBE 6024 que trata zobre a numeracdo progressiva. Esta
norma destaca graduvalmente os titulos das seqBes e orienta na utilizaglo dos recursos de
negrito, itdlico ou sublinhado e outros. As segdes que estiio no sumario devem estar idénticas
as segoes que estdo no texto (ABNT, 2012).

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 em. Texto com fonte Times
New Foman ou Arial e justificado. A ABNT NEER 6022 recomenda fonte em tamanho 12 e o
espacamento entre linhas simples. Para as citagdes diretas, o texto, com mais de trés linhas,
devem ser destacadas com recuo padronizado — a ABNT NBE 10520 recomenda que o recuo
zeja de 4 cm - em relagdo & margem esquerda, com letra menor que a wtilizada no texto, em
espaco simples e sem aspas. Para as citagBes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar
contidas entre aspas duplas, ndo colocar espacamento entre paragrafos.

A primeira linha de cada paragrafo tera recuo de 1,25 em. Texto com fonte Times
MNew Foman ou Arial e justificado. A ABNT WNBE. 6022 recomenda fonte em tamanho 12 e 0
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espacamento entre linhas simples. Para as citagBes diretas, no texto, com mais de trés linhas,
devem ser destacadas com recuo padronizado — a ABNT NER 10320 recomenda que o recuo
zeja de 4 cm - em relagdo & margem esquerda, com letra menor que a wtilizada no texto, em
espaco zimples e sem aspas. Para as citagBes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar
contidas entre aspas duplas, ndo colocar expacamento entre pardgrafos.

As tabelas s80 formas ndo discursivas de aprezentarem informacbes das quais os dados
mnéricos se destacam cormo informacdo central (tabela 1), A formatacio das tabelas segue as
orientagies do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE).

Tabela 1 — Estudantes de curso supenor de graduzcio, por tipo de cursoe superior de
eraduacdo que frequentavam, sequndo as classes de rendimento mensal
domiciliar & de rendimente mensal domiciliar per capitz - Brasil - 2014,

Estubinizs de cuma sugenor de grade: o
Yalorcs aheedatos || DG pessmas) Walores relalives (%0
Classes de rendamicsin i dingizilise & de Tipa e ciirsn supenor de grades i Tigir de cibrag supenion de prade: o
eendhisicnte mensal domizilisar por capiis que frequenisvies que frequen e
Tuls Tols
Erasupenior de | Wi era superion Era sugerior de | Wi era superor
tezrlogia die peenuhngE tecralingia die leennlogs
Tetal 7142 477 & Tas 15,0 10,0 1o
Clames de rendimesto mezaal domisiliar
Sem rendamenio & | saldeo sdsmn (1] k1 11 ” =N 23 1n
Mais de | a2 sakimios migsfios &2 31 531 3.4 a5 L
Mlais de 2 a3 sallnos mirsios a0 51 09 iLe iLE (]
Mais de 3 a5 salios misssios 1 664 L& 1547 13,0 M4 118
Mais de 5 a 10 salisios simimos 230 Lk 1121 il,b 4,k 1] |
Mlais de L0 o 20 salirio minimes w14 i 854 13,0 12,6 1Lh
Mais de 10 saldnios siissmos 357 15 34z 4.0 1,1 51
Sem deckangio Jail b 134 5.0 55 4.0

Fonte: IBGE (2014)

A primeira linha de cada paragrafo terd recuo de 1,25 em. Texto com fonte Times
New Foman cu Arial e justificado. 4 ABNT NBE 8022 recomenda fonte em tamanho 12 e o
eapacamento entre linhas simples. Para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas,
devem ser destacadas com recuo padronizado — a ABNT NER 10320 recomenda que o recuo
seja de 4 cm - em relagdo & margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em
espaco simples e sem aspas. Para as citagBes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar
comntidas entre aspas duplas, ndo colocar espagamento entre pardgrafos.

2.1.1 Secio Terciaria

A zecdo tercidna € uma subdivisio do texto a partir de vma se¢3o secundiria. Para a
elaboracio das secbes primarias, secunddrias, tercidrias, quaternarias e quinarias, a autor deve
zempir as orientacdes da ABNT WEE 6024 que trata sobre a numeracdo progressiva. Esta
norma destaca gradualmente os titulos das secBes e orienta na uhilizacio dos recursos de
negrito, itdlico ou sublinhado e cutros. As secdes que estiio no sumario devem estar idénticas
as secles que estdo no texto (ABNT, 2012).

355



S80 consideradas ilustrages: oz desenhos, esquema, fluxograma, fotografia grafico.
mapa, organograma. planta quadro, retrato, figura, imagem entre cutros. A identsficacdo da
tlustragio € inserida na parte superior seguida de zeu nimero de ordem que se sucede demtro
do texto, em algarismos ardbicos, travessSo e do respective titulo. Na parte infericr da
ilustracio deve-se colocar a fonte consultada. Casc necessite, apds a fonte pode colocar
legenda, notas e outras informacdes. Deve-ze citar no texto e inserir o mais proximo do trecho
a que se refere (ABNT, 2012).

Como exemplo, segue a figura 1 abaixo.

Figura 1 — Instalagbes de uma bovinoculbura de leite

Fonte: Brasil (1987, p. 21).

A primeira linha de cada pardgrafo terd recuc de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Foman ou Arial e justificado. A ABNT NER 6022 recomenda fonte em tamanho 12 e o
espagamento entre linhas simples. Para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas,
devem ser destacadas com recuo padronizado — a ABNT NEE 10320 recomenda que o recuo
zeja de 4 cm - em relagdo & margem esquerda, com letra menor que a wtilizada no texto, em
espago simples e sem aspas. Para as citagBes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar
contidas entre aspas duplas, ndo colocar espacamento entre paragrafos.

2.1.1.1 Beglio Quartendria

A zeclo quaternaria € uma subdivisio do texto a partir de uma segio tercidria.
Para a elaboracio das secBes primdrias, secundarias, terciarias, guaternirias e quindrias, a
autor deve seguir as orientagdes da ABNT NBE 6024 gue trata zobre a numeracio
progressiva. Esta norma destaca gradualmente os titulos das segdes e orienta na utilizagdo dos
recursos de negrito, italico ou sublinhado e outros. As secles que estio no sumario devem
estar idénticas as seqhes que estdo no texto (ABNT, 20127
A primeira linha de cada paragrafo terd recuo de 1,25 cm. Texte com fonte Times
New Roman ou Arial e justificado. A ABNT NEBER. 6022 recomenda fonte em tamanho 12 e o
espacamento entre linhas simples. Para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas,
devem ser destacadas com recuo padronizado — a ABNT NER 10320 recomenda que o recuc
seja de 4 cm - em relacdo 2 margem esquerda com letra menor que a uhilizada no texto, em
espago simples & sem aspas. Para as citagBes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar
contidas entre aspas duplas, ndo colocar expacamento entre paragrafos.
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21111 Segdo Quindria

A secio quindria é uma subdivisio do texto a partir de uma segio qua.ttené.t:id. Para a
elaboracio das secBes primarias, secundéarias, tercidrias, quaternarias e quinarias, a autor deve
zepuir as orientacdes da ABNT WEE 6024 que trata sobre a numerac3o progressiva. Esta
norma destaca gradualmente os titulos das seqes e orenta na utilizagio dos recursos de
negrito, italico ou sublinhado e outros. As segdes que estio no sumario devem estar idénticas
as seches que estio no texto (ABNT, 2012).

Oz quadros possuem a mesma forma de apresentacio das ilustragBes. De forma geral
apresentam informacdes textuais, conforme o quadro 1.

Cuadro 1- Normas utilizadas na elaboragio de um artizo.

Autor Titula Ang
ABNT WEE 6023, Informacdo e documentacdo — Beferéneias — Elaboragio. 2018
AENT WBE #0124, Informacio e documentagio — MNinneragio progressiva das sepdes 2012

de wm docomento escrifto — Apressntacdo.
ABNT WER 8028 Informacio e documantario — Resumo — Procedimento. 2021
ABNT LEE 10320, Informagdo & decumentapdo — Cltapdes em documantos — 2023
Arresentagio.
IBGE Monmas ds apressntacio tabmlar 1953

Fonte: Elzborade pelo aurtor (20210,

A primeira linha de cada pardgrafo terd recuc de 1,23 em. Texto com fonte Times
MNew Fotnan ou Arial e justificado. A ABNT NEER. 6022 recomenda fonte em tamanho 12 e o
espacamento entre linhas simples. Para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas,
devem ser destacadas com recuo padronizado — a ABNT NBE 10520 recomenda que o recuo
seja de 4 cm - em relacdo & margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em
espaco simples e sem aspas. Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas. devem estar
contidas entre aspas duplas, nio colocar espagamento entre paragrafos.

2.2 SECAQ SECUNDARIA

A secdo secundéria € uma subdivisio do texto a partir de wma secdo primaria. Para a
elaboragdo das seqes priméarias, secundarias tercidrias, quaterndrias e quinarias, a autor deve
zepuir as orientagoes da ABINT NBE 6024 gue trata sobre a numeracio progressiva. Esta
norma destaca graduvalmente os titulos das sepdes e orienta na utilizaclo dos recursoz de
negrito, itdlico ou sublinhado e outros. As segdes que estiio no sumaric devem estar idénticas
a3 secbes que estio no texto (ABINT, 2012).

A primeira linha de cada paragrafo terd recuo de 1,25 cm. Texte com fonte Times
New Foman cu Arial e justificado. A ABNT NBE. 6022 recomenda fonte em tamanho 12 e o
espagamento entre linhas simples. Para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas,
devem ser destacadas com recuo padronizado —a ABNT NER 10520 recomenda que o recuo
zeja de 4 em - em relagdo & margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em
espaco simples e sem aspas. Para as citagBes diretas, no texto, com até trés linhaz, devem estar
contidas entre aspas duplas, ndo colocar espacamento entre paragrafos.
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2.2.1 Secdo Terciaria

A secdo tercidria & uma subdivisdo do texto a partir de uma secfo secundiria Para a
elaboragio das sectes primarias, secunddrias tercidrias, quaternanias e quinarias a autor deve
zeguir as orientacdes da ABNT NBE 6024 que trata zobre a numeracdo progressiva. Esta
norma destaca gradvalmente os titulos das secBes e orienta na utilizagio dos recursos de
negrito, itdlico ou sublinhado e outros. As segdes que estiio no sumario devem estar idénticas
as segbes que estio no texto (ABINT, 2012).

A estrutura de um artigo compreende: elementos pré-textuais, elementos textuais e
elementos pos-textuais. Na figura 2 encontram-se todos os elementos obrigatérios e opeionais
comno orientagio para os autores.

Figura 2 — Es,tmtu;ra do artigo

= Titula no idioma do documents (obrgal dno)

= Titulo am cudro idioma (opcional)

= Autor (obrigatdria)

Blementos pré-texiuals | - Resumo no idioma do document o {obrigatdnio)

- Resumo em outro idioma (opcional)

= Datas de submissdo ¢ aprovacio do adigoobrigatiria)
- ldentificaco e disponiblidade (opconal)

= Invirgciug 80| obrgatdno |
Blementos textu ais ~ Desemvolvimento | obrigabbeio)

= Consideragies finas (abigatario)
= Fihe:ndneid s | obaga 1 dm )

- Glossaro(opcional )

Blemirntos posdextuais |- Apéndics|opcional )

= Anexo | opcional)

- Agradecimanios (opcional)

HOTA  Anomenclatura dos tiulos dos elementos lexiuas fca a critério do aulor
Fonte: ABNT (2018, p. 4)

A primeira linha de cada paragrafo terd recuo de 123 em. Texto com fomte Times
WNew Fotman oo Arial e justificado. A ABNT NEER. 6022 recomenda fonte em tamanho 12 e o
espacamento entre linhas simples. Para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas,
devem ser destacadas com recuo padronizado —a ABNT NBE 10520 recomenda que o recuo
seja de 4 cm - em relacdo & margem esquerda; com letra menor que a utilizada no texto, em
espaco simples e sem aspas. Para as citagBes diretas no texto, com até trés linhas, devem estar
contidas entre aspas duplas, nio colocar espagamento entre paragrafos.

2.2.1.1 Secio Quartenaria

A secio quaterndria & uma subdivisdo do texto a partir de wma seqo terciaria. Para a
elaboragdo das secfes primarias, secunddrias tercidrias, quaternarias e quinarias. a autor deve
sepuir as orientagtes da ABNT NBE 6024 que trata sobre a mumeracdo progressiva. Esta
norma destaca gradvalmente oz titulos das zecBes e orienta na utilizaglo dos recurszosz de
negrito, itdlico ou sublinhado e cutros. As segdes que estio no sumario devem estar idénticas
a3 segbes que estio no texto (ABINT, 2012).
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A primeira linha de cada paragrafo terd recuo de 1,25 cm. Texto com fonte Times
New Foman ou Arial e justificado. A ABNT NER 6022 recomenda fonte em tamanho 12 e o
espacamento entre linhas simples. Para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas,
devem ser destacadas com recuo padronizado —a ABNT NER 10520 recomenda que o recuo
zeja de 4 cm - em relacdo 4 margem esquerda com letra menor que a utilizada no texto, em
espaco simples & sem aspas. Para as citagBes diretas, no texto, comn até trés linhas, devem estar
conitidas entre azpas duplas, nio colocar expagamento entre pardgrafos.

2.1 111 Secdo Quinaria

A secdo quindria & uma subdivisdo do texto a partir de uma secdo quartenaria Para a
elaboragdo das seqhes priméarias, secunddrias, tercidrias, quaterndrias e quinarias a auter deve
zeguir as orientacdes da ABMNT WBE 6024 que trata zobre a numeracio progressiva. Esta
norma destaca gradualmente os titulos das segdes e orienta na wtilizacio dos recursoz de
negrito, itdlico ou sublinhado e cutros. As segBes que estiio no sumario devem estar idénticas
a3 segbes que estio no texto (ABINT, 2012).

A primeira linha de cada pardgrafo terd recuc de 1.25 em. Texte com fonmte Times
New Foman ou Arial e justificado. 4 ABNT NEE 6022 recomenda fonte em tamanho 12 e o
espacamento entre linhas simples. Para as citagbes diretas, no texto, com mais de trés linhas,
devem ser destacadas com recuo padronizado — a ABNT NBE 10520 recomenda que o recuc
zeja de 4 cm - em relagdo 3 margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em
espaco simples e sem aspas. Para as citacBes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar
contidas entre aspas duplas, ndo colocar espacamento entre paragrafos.

31 CONSIDERACOES FINAIS

Mesta segio apresentam-se as conclusdes obtidas, mesmo que parcials. As conclusbes
devem responder a3 questbes da pesgquisa, como os objetivos e hipSteses. Também devem
incluir recomendaces e sugestdes para pesguizas fituras,

A primeira linha de cada pardgrafo terd recuc de 125 em. Texte com fonte Times
New Foman ou Arial e justificado. 4 ABNT NBE 8022 recomenda fonte em tamanho 12 e o
espacamento entre linhas simples. Para as citagdes diretas, no texto, com mais de trés linhas,
devem ser destacadas com recuo padronizado — a ABNT NBE 10520 recomenda que o recuo
zeja de 4 cm - em relagdo 3 margem esquerda, com letra menor que a utilizada no texto, em
espaco simples e sem aspas. Para as citagdes diretas, no texto, com até trés linhas, devem estar
contidas entre aspas duplas, nio colocar espagamento entre paragrafos.
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GLOSSARIO

O glossario & uma “lista em ordem alfabética de palavras ou expressbes técnicas de uso
restrito cu de sentido obscurc, otilizadas no texto, acompanhadas das respectivas definicBes™
(ABNT, 2018, p. 2).

APENDICE - AVALTACAO NUMERICA DE CELULAS INFLAMATORIAS TOTAIS
AOS QUATRO DIAS DE EVOLUCAO

A apéndice & “seguida de letras maifsculas consecutivas, travessio e respective titulo, com o
mesmo destagque tipogrifico das zegBes primdriaz e centralizado, conforme a ABNT NER
60247 (ABNT, 2018, p. 3).

ANEXO - REPRESENTACAO GRAFICA DE CONTAGEM DE CELULAS
INFLAMATORIAS PRESENTES NAS CAUDAS EM REGENERACAO

O anexo é “seguida de letras maiisculas conzecutivas, travessfo e respectivo titulo, com o
mesmo destagque tipografico das zegBes primdrias e centralizado, conforme a ABNT NER
60247 (ABNT, 2018, p. 6).

AGERADECIMENTO

Texto sucinto aprovado pelo periddico em que zerd publicado.
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ANEXO C
FICHAS DE AVALIACAO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO
Av. Bom Pastor, s/n — Boa Vista — CEP 55292-270 — Garanhuns, PE
Telefones: (087) 3764 5500

AVALIAGAO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

- As notas de cada item podem valer de 0 (zero) a 10,0 (dez).

-Anotad

e cada avaliador correspondera a média parcial da apresentacéo e a

meédia parcial da parte escrita.

AVALIACAO DA APRESENTAGCAO

ITEM NOTA

Sequéncia légica do conteido

Dominio e clareza do contetido abordado

Qualidade do material apresentado (slides: clareza, tamanho da fonte,
ilustracao, plano de fundo)

Postura durante a apresentacdo e tempo utilizado

conteudo)

Capacidade de responder as perguntas (conhecimento, dominio do

Média parcial da apresentacao

AVALIAGAO DA PARTE ESCRITA

Adequacao do titulo

Sequéncia

l6gica do conteudo

Clareza e riqueza do contetido

Qualidade

ABNT, ilustracoes)

do material (formatacdo do texto, ortografia, gramatica,

Fontes lite

rarias utilizadas

Média parcial da parte escrita

Avaliador:

Nome do discente:

Data:

Assinatura do Avaliador
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO

BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO
Av. Bom Pastor, s/n — Boa Vista — CEP 55292-270
Garanhuns - PE Telefone: (087) 3764 5515

FICHA DE AVALIAGAO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Discente:
Titulo do trabalho:
Data:

Membros da Banca

Nota da
parte escrita
(NE)
(Peso 6)

Nota da
apresentacdo oral
(NA)

(Peso 4)

NOTA FINAL

(NEx6 + NAx4)/10

Nota do Supervisor: Excelente = 10,0/ Bom=9,0/ Regular = 8,0 / Insatisfatério = <7,0 (reprovado)

Média Final:

Membro Substituto

Membro Titular

Membro Titular
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ANEXO D
ATA DE DEFESA DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO

ATA DE DEFESA DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE

CURSO
As horasdodia___ de de , de forma presencial,
compareceram para defesa publica do Trabalho de Concluséo de Curso, requisito obrigatério para a
obtencao do Bacharelado em Ciéncia da Computagéo o discente: tendo como Titulo
do Trabalho: “Avaliacao de Desempenho, Custo e Eficiéncia Energética de Linguagens de
Programagao”. A Banca Examinadora, constituida pelos professores: (examinadora),
(examinador) e (examinador). Apos a apresentacao e as observagoes dos

membros da banca avaliadora, ficou definido que o trabalho foi considerado Aprovado/Reprovado.

Garanhuns, __ de de

(examinador)

(examinador)

(examinador)
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ANEXO E

MODELO DE TERMO DE COMPROMISSO (PLAGIO)

UNIVERSIDADE FEDERAL DO AGRESTE DE PERNAMBUCO
BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO

Avenida Bom Pastor, s/n. - Boa Vista, Garanhuns/PE
55.296-901 - Telefone: (87) 3764.5500

MODELO DE TERMO DE COMPROMISSO (PLAGIO)

O discente , abaixo-assinado, regularmente matriculado no Trabalho de
Conclusdo de Curso do curso de Ciéncia da Computacgao, no periodode ___a de
, realizado nas dependéncias do(a) Avenida Bom Pastor, s/n. - Boa Vista,
Garanhuns/PE, UFAPE, declara que o contetido da Monografia de Conclusdo de Curso é
auténtico, original, e de sua exclusiva autoria e, declara ainda, ciéncia que na existéncia
de plagio, estara sujeito as penalidades cabiveis e previstas na lei de Direitos Autorais.

Garanhuns, __ de de

Nome do discente

Nome do orientador
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ANEXO F

JUSTIFICATIVA DOS COMPONENTES CURRICULARES OBRIGATORIOS DA MATRIZ
CURRICULAR

Além das diretrizes previstas na Resolucdo n? 5, de 16 de novembro de 2016 da Camara
de Educacgao Superior do Conselho Nacional de Educacao do MEC, através da Portaria n®
401, de 23 de agosto de 2021, o MEC apresenta as diretrizes de prova e componentes
especificos da area de Ciéncia da Computacao, modalidade Bacharelado, no ambito do
Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE). O ENADE é um componente
do Sistema Nacional de Avaliagao da Educacgao Superior (SINAES), coordenado pelo MEC,
que avalia o rendimento dos estudantes dos cursos de graduacdo em relagdo aos
conteddos programaticos previstos nas diretrizes curriculares, suas habilidades e
competéncias adquiridas ao longo do curso. O exame é aplicado a alunos ingressantes e
concluintes, e seu principal objetivo é verificar a qualidade dos cursos de graduagdo no

Brasil.

A nota do curso no ENADE é de grande importancia pois a nota reflete a qualidade do
ensino oferecido pelo curso, sendo utilizada como um dos parametros para a avaliacdo
institucional das instituigdes de ensino superior. Além disso, uma boa nota no ENADE
pode ser vista como um indicativo de que o curso forma profissionais bem preparados,
sendo um diferencial competitivo tanto para a instituicio quanto para os alunos no

mercado de trabalho.

Conforme a Portaria n? 401, de 23 de agosto de 2021, a prova do ENADE para os cursos
de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo contempla uma série de conteddos
especificos. A seguir, fazemos uma relacdo entre os contetidos da prova do ENADE com

as disciplinas obrigatoérias da matriz curricular do nosso curriculo:

e Tema: Algoritmos e Estrutura de Dados (Art. 72 item I)
o Disciplinas obrigatérias: Algoritmos e Estruturas de Dados I e
Algoritmos e Estrutura de Dados II;
e Tema: Engenharia de Software (Art. 72 item II)
o Disciplina obrigatoéria: Engenharia de Software;
e Tema: Interacio Homem-Computador (Art. 72 item III)
o Disciplina obrigatoria: Interacdo Humano-Computador;
e Tema: Etica, Computador e Sociedade (Art. 72 item IV)
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o Disciplina obrigatoria: Computadores e Sociedade;
e Tema: Organizacdo e Arquitetura de Computadores (Art. 72 item V)
o Disciplina obrigatéria: Arquitetura de Computadores;
e Tema: Sistemas Operacionais (Art. 72 item VI)
o Disciplina: Sistemas Operacionais;
e Tema: Logica e Matematica Discreta (Art. 72 item VII)
o Disciplinas obrigatérias: Légica Matematica e Matematica Discreta;
e Tema: Fundamentos e Técnicas de Programacao (Art. 72 item VIII)
o Disciplinas obrigatérias: Introduc¢ao a Programacao e Programacao
Orientada a Objeto;
e Tema: Paradigmas de Linguagem de Programacao (Art. 72 item IX)
o Disciplina obrigatéria: Paradigmas de Linguagens de Programacao;
e Tema: Redes de Computadores (Art. 72 item X)
o Disciplina obrigatoria: Redes de Computadores;
e Tema: Inteligéncia Artificial (Art. 72 item XI)
o Disciplinas obrigatérias: Inteligéncia Artificial e Reconhecimento de
Padroes;
e Tema: Banco de Dados (Art. 72 item XII)
o Disciplina obrigatéria: Banco de Dados;
e Tema: Computacdo Grafica e Processamento de Imagem (Art. 72 item XIII)
o Disciplinas obrigatérias: Computac¢ao Grafica e Reconhecimento de
Padroes;
e Tema: Teoria dos Grafos (Art. 72 item XIV)
o Disciplina obrigatéria: Algoritmos e Estruturas de Dados II;
e Tema: Probabilidade e Estatistica (Art. 72 item XV)
o Disciplina obrigatéria: Probabilidade e Estatistica;
e Tema: Sistemas Distribuidos (Art. 7¢ item XVI)
o Disciplina obrigatoria: Sistemas Distribuidos;
e Tema: Teoria da Computacgdo (Art. 72 item XVII)
o Disciplina obrigatéria: Teoria da Computacao;
e Tema: Compiladores (Art. 72 item XVIII)
o Disciplina obrigatéria: Compiladores;
e Tema: Seguranca da Informacao (Art. 72 item XIX)
o Disciplina obrigatéria: Seguranc¢a da Informacao;

Com base na analise realizada, conclui-se que a matriz curricular proposta para o curso
de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo além de atender plenamente as Diretrizes
Curriculares Nacionais, conforme apresentado, também contempla todos os contelidos
exigidos pela prova do ENADE, conforme a Portaria n? 401, de 23 de agosto de 2021.

Dessa forma, temos a convic¢do de que a estrutura curricular proposta proporciona uma

formacao profissional completa, habilitando nossos estudantes a enfrentar os desafios
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tanto do setor publico quanto privado, além de capacita-los a propor e implementar

tecnologias futuras que contribuam para o avanco da sociedade e do campo tecnologico.
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